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Departamento de Dibujo
Educacion Plastica Visual v Audiovisual

Curso: 2° de ESO

La evaluaciéon de la asignatura de EPVA debe responder de acuerdo con el articulo
14 de la Orden de 14 de julio de 2016, a la comprobacién del grado de adquisicion
de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones
continua y final, y su concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables.
Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en la programacion didactica.
Lo que aqui se expone es un resumen de lo que se va a tener en cuenta para llegar
a la nota final de la asignatura.

En clase se realizan diferentes tipos de actividades, cada una de ellas sera
evaluada con una nota numérica del 0 al 10, siendo 10 la completa consecucion de
todos los objetivos. Los alumnos deben realizar todos los trabajos en clase, tienen
tiempo suficiente para ello.

Unicamente podran terminarlos en casa cuando los lleven atrasados.

Al ser la asignatura bilingue en inglés, algunas actividades orales o escritas seran
realizadas en L2. Se evaluaran siguiendo los mismos criterios que el resto de las
actividades.

Asi mismo, en cada clase seran anotados aspectos como:

* Trabajo realizado en el dia por el alumno.

* Interés demostrado.

» Posesidon de todos los materiales necesarios para la actividad en perfecto estado
de conservacion.

» Buen comportamiento y respeto a los comparieros y al profesor.

* Orden y limpieza en el aula.

* Participacion activa en la clase.

Al final de cada evaluacion deberan estar todos los trabajos entregados para poder
obtener una calificacion de 5 o superior a 5. Dicha calificacion se obtendra de la
siguiente manera:

* 70% de la media numérica de todos los trabajos

» 30% de actitud (interés, comportamiento, materiales..)

En caso de obtener una calificacion negativa (inferior a 5) en alguna evaluacién, se
podra recuperar entregando todo lo atrasado o volviendo a repetir aquellos trabajos
con peores resultados. Si el problema hubiese sido la actitud, simplemente se
debera mejorar este punto para poder aprobar.

El tener una evaluacién aprobada y la anterior suspensa, no implica la aprobacién
automatica de la anterior. El alumno debe aprobar cada una de las evaluaciones.
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En Classroom se encuentra disponible la lista general de materiales necesarios para
el curso que el alumnado debe traer a diario. Hay actividades que necesitan algunos
mas especificos que se iran pidiendo.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO.
EVALUACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se evaluaran mediante trabajos realizados en grupo o individualmente. Estas, que
supondran la mayoria, seran actividades propuestas disefiadas por el profesor.
Algunas veces se trabajara utilizando como formato general el bloc de dibujo y en
otras ocasiones se realizaran los ejercicios en otros formatos como cartulina,
papeles especiales, carton o madera, etc.

La evaluacion de cada ejercicio se podra llevar a cabo a partir de una plantilla de
evaluacion por rubrica, esto queda a criterio del profesor. Este documento sera
disefiado para recoger de la forma mas exhaustiva y completa posible, el
rendimiento del alumno en cada ejercicio dentro de un bloque tematico determinado.
Los ESTANDARES DE APRENDIZAJE han sido divididos en dos grandes
categorias correspondientes a aquellos con un contenido puramente TEORICO O
CONCEPTUAL vy otra que incluye a los que son de APLICACION PRACTICA de los
contenidos aprendidos.

Toda esta informacidn sera puesta a disposicién del alumno al comienzo del curso y
se explicara convenientemente para tener una clara idea de como seran evaluados
a lo largo del curso.

En cada evaluacion se hara la nota media entre los trabajos pedidos a lo largo del
trimestre, evaluados de acuerdo a los estandares de aprendizaje fijados para cada
actividad.

A continuaciéon se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE
APRENDIZAJE establecidos por ley y que hemos seleccionado para cada nivel de
la etapa. Estos estandares estan repartidos por bloques de contenidos y, a su vez,
nosotros los hemos separado atendiendo a las dos categorias de contenidos y
aplicacién practica indicadas anteriormente, cada estandar va acompafado de las
competencias que le corresponden.

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

Contenido Teodrico

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.
CCL, SIEP.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en
el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracion en creaciones grafico- plasticas. CAA, SIEP

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. CCL.

Contenido practico

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea. CAA, SIEP.
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2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafico o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacién, en
composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas. CAA, SIEP.
4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacidon con sus caracteristicas formales y en relacién con su
entorno. CMCT, CD
5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores complementarios. CMCT, CEC.
6.2. Representa con claroscuro la sensacidn espacial de composiciones
volumétricas sencillas. CMCT, CD
7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizadndolas en composiciones abstractas o figurativas. CMCT, CAA.
10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos. CAA,
SIEP, CEC.
11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad. CD, CSC.
11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas. CAA, CSC, CEC.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales. CAA, CSC, CEC, CMCT.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
CSC
BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Contenidos tedricos
1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion optica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos. CMCT, CEC
2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt. CMCT, CEC

5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA, CSC.
6.1 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma. CCL, CSC, SIEP.
10.1 Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacioén visual. CAA, CEC, CSC
11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacién audiovisual. CMCT, CEC

11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales. CMCT, SIEP
Contenidos practicos
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2.2 Disena ilusiones opticas basandose en las leyes de la Gestalt. CMCT, CEC.
8.1.Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos,
lineas cinéticas y onomatopeyas. CCL, CSC, SIEP.

14.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retéricas. CAA, CSC, SIEP.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de manera adecuada. CCL, CSC, SIEP.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

Contenidos teoricos

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.
CMCT, SIEP

6.1. ldentifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.
CMCT, SIEP

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,¢ ). CMCT, SIEP, CCL.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos. CMCT

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero. CMCT

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular. CMCT

Contenidos practicos

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
triangulo que se forma. CMCT

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision. CMCT
4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.
CMCT

5.1 Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con
la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita. CMCT

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas. CMCT

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.CMCT

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas. CMCT

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas. CMCT
20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia. CMCT

Todos los estandares de aprendizaje tienen el mismo valor a excepcion del 11.7:
"Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades."
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Este estandar valdra el 30% de la nota final de cada trimestre. Al final de la
evaluacion se hara la media aritmética de todos los trabajos presentados evaluados
por estandares de aprendizaje. Esa media supondra el 70% de la nota, el 30%
restante se obtendra de la puntuacion obtenida en el estandar 11.7.

Para la evaluacion del estandar 11.7. los criterios seran:

Presentacion del bloc de dibujo con todos los ejercicios de la evaluacién realizados.
Limpieza y buena presentacion del bloc.

Cuidado de los materiales de dibujo. Este punto se evaluara mediante la
observacion.

Cuidado de la limpieza de la clase y de su entorno de trabajo. Evaluable mediante la
observacion.

La nota final del curso sera el resultado de hacer la media aritmética de las
calificaciones de los tres trimestres.

Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores tendran la oportunidad
de superar la misma realizando una serie de ejercicios propuestos por el
departamento. Para ello se unira a los alumnos a un grupo de Classroom. Pueden
subir los trabajos hasta mitad del mes de Mayo. Para superar la materia se deberan
presentar todos los ejercicios solicitados.

El profesor informara personalmente a cada alumno con la materia pendiente del
curso anterior, sobre los detalles y la realizacion de dichos ejercicios. También seran
informados debidamente sobre los periodos a lo largo del curso en los que podran
presentar estos ejercicios para su evaluacion.

De conformidad con lo dispuesto en la INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO ,
«la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
integradora y diferenciada segun las distintas materias del curriculo».

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016,
«el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno
o alumna y de su maduracién personal en relacion con los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes
procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de observacion,
rabricas entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas
especificas del alumnado».

Curso: 3° de ESO

La evaluacién de la asignatura de Plastica, Visual y Audiovisual debe de responder
a la valoracion de la adquisicion, por parte del alumnado, de los saberes basicos y
las competencias especificas propias de la materia. Todo esto esta regulado por la
LOMLOE en el Real Decreto 217-2022 y se puede consultar en la programacion.
Lo que aqui se expone es un resumen de lo que se va a tener en cuenta para llegar
a la nota final de la asignatura.

Los alumnos:
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Seran evaluados con criterios de plena objetividad
Se valorara su dedicacion, esfuerzo y rendimiento
Los alumnos conoceran los resultados de sus evaluaciones
Seran informados de los criterios y procedimientos de evaluacion de EPVA a
principio del curso

e El alumno se auto evaluara al terminar cada una de las actividades realizadas

mediante una rubrica

En clase se realizan diferentes tipos de actividades, cada una de ellas sera
evaluada con una nota numérica del 0 al 10, siendo 10 la completa consecucion de
todos los objetivos. Los alumnos deben realizar todos los trabajos en clase, tienen
tiempo suficiente para ello. Unicamente podran terminarlos en casa cuando los
lleven atrasados.
Al ser la asignatura bilingie en inglés, las distintas situaciones de aprendizajes se
realizaran en L2 (inglés). Se evaluaran siguiendo los mismos criterios que el resto
de las actividades.
La materia requiere situaciones de aprendizaje que supongan una accion continua
combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa. Para ello, en
cada clase seran anotados diariamente aspectos como:

e Trabajo realizado en el dia por el alumno.

e Interés demostrado y disposicion hacia el trabajo.

e Posesion de todos los materiales necesarios para la actividad en perfecto

estado de conservacion.

e Buen comportamiento y respeto a los comparieros y al profesor.

e Ordeny limpieza en el aula.

e Participacion activa en las puestas en comun e intercambios de ideas.
Al finalizar cada actividad el 30% de la nota correspondera a los anteriores criterios
de evaluacion. El 70 % restante correspondera al grado de adquisicion de las
competencias especificas de la materia.
Al final de cada evaluaciéon deberan estar todos los trabajos entregados para
poder obtener una calificacion de 5 o superior a 5.
En caso de obtener una calificacion negativa (inferior a 5) en alguna evaluacién, se
podra recuperar entregando todo lo atrasado o volviendo a repetir aquellos trabajos
con peores resultados. Si el problema hubiese sido la actitud, simplemente se
debera mejorar este punto para poder aprobar.
El tener una evaluacién aprobada y la anterior suspensa, no implica la aprobacién
automatica de la anterior. El alumno debe aprobar cada una de las evaluaciones.
En este mismo Classroom se encuentra disponible la lista general de materiales
necesarios para el curso que el alumnado debe traer a diario. Hay actividades que
necesitan algunos mas especificos que se iran pidiendo.
CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.
1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad,
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describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepciéon del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los contenidos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificaciones de los lenguajes de diferentes
producciones culturales vy artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales y colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdésito.

Competencia especifica 6

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de
los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o
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audiovisuales en la generacidén de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones vy
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa,
de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Curso: 4° de ESO

La evaluacién de la asignatura de Plastica, Visual y Audiovisual debe de responder
a la valoracién de la adquisicion, por parte del alumnado de las competencias
especificas propias de la materia. Todo esto esta regulado por la LOMCE 8/2013
Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa del 2013 y se puede consultar
en la programacion.

Lo que aqui se expone es un resumen de lo que se va a tener en cuenta para llegar
a la nota final de la asignatura.

En clase se realizan diferentes tipos de actividades, cada una de ellas sera
evaluada con una nota numérica del 0 al 10, siendo 10 la completa consecucion de
todos los objetivos. Los alumnos deben realizar todos los trabajos en clase, tienen
tiempo suficiente para ello. Unicamente podran terminarlos en casa cuando los
lleven atrasados.

Al final de cada evaluacion deberan estar todos los trabajos entregados para
poder obtener una calificacion de 5 o superior a 5. La calificaciéon final se
obtendra de la media de todos los trabajos realizados.

En caso de obtener una calificacion negativa (inferior a 5) en alguna evaluacién, se
podra recuperar entregando todo lo atrasado o volviendo a repetir aquellos trabajos
con peores resultados.

El tener una evaluacién aprobada y la anterior suspensa, no implica la aprobacion
automatica de la anterior. El alumno debe aprobar cada una de las evaluaciones.

En Classroom se encuentra disponible la lista general de materiales necesarios
para el curso que el alumnado debe traer a diario. Hay actividades que necesitan
algunos mas especificos que se iran pidiendo.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO.
EVALUACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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Los ESTANDARES DE APRENDIZAJE han sido divididos en dos grandes
categorias correspondientes a aquellos con un contenido puramente TEORICO O
CONCEPTUAL y otra que incluye a los que son de APLICACION PRACTICA de los
contenidos aprendidos.

A continuaciéon se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE
APRENDIZAJE establecidos por ley y que hemos seleccionado para el nivel de 4°.
Estos estandares estan repartidos por bloques de contenidos y, a su vez, nosotros
los hemos separado atendiendo a las dos categorias de contenidos y aplicacion
practica indicadas anteriormente, cada estandar va acompafado de las
competencias que le corresponden.

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

Contenido Teorico

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.
CCL, SIEP.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacidén de elementos organicos, en
el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracion en creaciones grafico- plasticas. CAA, SIEP

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. CCL.

Contenido practico

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea. CAA, SIEP.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafico o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacién, en
composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas. CAA, SIEP.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacidon con sus caracteristicas formales y en relacidén con su
entorno. CMCT, CD

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores complementarios. CMCT, CEC.

6.2. Representa con claroscuro la sensacidn espacial de composiciones
volumétricas sencillas. CMCT, CD

7.1. Transcribe texturas tactiles a texturasl visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizandose en composiciones abstractas o figurativas. CMCT, CAA.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos. CAA,
SIEP, CEC.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad. CD, CSC.
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11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas. CAA, CSC, CEC.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales. CAA, CSC, CEC, CMCT.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y lo
aporta al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades. CSC
BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Contenidos teoricos
1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion optica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos. CMCT, CEC
2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt. CMCT, CEC

5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA, CSC.
6.1 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma. CCL, CSC, SIEP.
10.1 Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual. CAA, CEC, CSC
11.1. ldentifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacién audiovisual. CMCT, CEC

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales. CMCT, SIEP
Contenidos practicos
2.2 Disena ilusiones oOpticas basandose en las leyes de la Gestalt. CMCT, CEC.
8.1.Disefla un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos,
lineas cinéticas y onomatopeyas. CCL, CSC, SIEP.
14.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retéricas. CAA, CSC, SIEP.
16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de manera adecuada. CCL, CSC, SIEP.
BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO
Contenidos teoricos
2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.
CMCT, SIEP
6.1. ldentifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.
CMCT, SIEP
12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,¢ ). CMCT, SIEP, CCL.
13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos. CMCT
17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero. CMCT
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19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular. CMCT

Contenidos practicos

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
triangulo que se forma. CMCT

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision. CMCT
4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.
CMCT

5.1 Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con
la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita. CMCT

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas. CMCT

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.CMCT

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas. CMCT

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas. CMCT
20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia. CMCT

Todos los estandares de aprendizaje tienen el mismo valor.

Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores tendran la
oportunidad de superar la misma realizando una serie de ejercicios propuestos por
el departamento. Para ello se unira a los alumnos a un grupo de Classroom. Pueden
subir los trabajos hasta mitad del mes de Mayo. Para superar la materia se deberan
presentar todos los ejercicios solicitados.

El profesor informara personalmente a cada alumno con la materia pendiente de
algun curso anterior, sobre los detalles y la realizacion de dichos ejercicios. También
seran informados debidamente sobre los periodos a lo largo del curso en los que
podran presentar estos ejercicios para su evaluacion.

De conformidad con lo dispuesto en la INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO ,
«la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
integradora y diferenciada segun las distintas materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los
referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias clave
y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los estandares
de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en
consideracion los criterios y procedimientos de evaluacidn y promocion incluidos en
el proyecto educativo del centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en la
programacioén didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016,
«el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
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observaciéon continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno
o alumna y de su maduracién personal en relacion con los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria y las competencias clave.

DIBUJO TECNICO

Curso: 1° de Bachillerato

La evaluacién y calificacién del alumno/a, debe responder a la valoracién de la
adquisicién, por parte del alumnado, de los saberes basicos y las competencias
especificas propias de la materia. Todo esto esta regulado en el Real Decreto
217-2022 y se puede consultar en la programacion.

En lineas generales el sistema de evaluacion sera el siguiente:

Después de explicar en clase los contenidos tedricos de cada tema se haran diez
ejercicios con una puntuacion de 1 punto cada uno, atendiendo a la completa
consecucién de los objetivos del mismo.

Para la nota de cada ejercicio se valorara la correcta resolucion del mismo, asi
como la precision en los mismos, la exactitud y la limpieza de cada uno de ellos.

Al final de cada trimestre se hara una prueba de evaluacidon que versara sobre los
contenidos vistos a lo largo del trimestre y que busquen, del mismo modo que los
ejercicios de clase, la valoraciéon sobre la adquisicion de los saberes basicos y las
competencias especificas de propias de la materia en cada bloque de contenidos
concreto y cuya puntuacion maxima sera de 10 puntos.

La nota de cada trimestre sera el resultado de sumar el 60% de la nota de la prueba
trimestral y el 40% correspondiente a la media aritmética de las notas de los
ejercicios de clase que hayamos hecho durante el trimestre.

Para que el alumno pueda tener la suma de ambas notas, debe haber aprobado el
examen trimestral con al menos una puntuacién de 5. En caso de suspender el
examen se pondra una nota, siguiendo el mismo criterio anterior pero nunca
superara la puntuacion de 4.

Con posterioridad a cada trimestre, habra un examen de recuperacién para los
aquellos alumnos que no hayan aprobado la primera convocatoria. Para no crear
agravios con alumnos que hayan aprobado en la primera convocatoria, el alumno
que apruebe el examen de recuperacion obtendra una nota de 5 puntos
independientemente de la nota obtenida en el examen. Esa nota, igual que en el
caso anterior, sera sumada a la correspondiente al 40% de la parte de los ejercicios
de clase.

Tanto los contenidos de los ejercicios de clase como los de los examenes buscaran
obtener la informacion mas precisa posible sobre la consecucion de los objetivos
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minimos del curso que serviran reflejaran la adquisicion de los saberes basicos y las
competencias especificas propias de la materia.

Aunque se llevara a cabo una evaluacion continua, a lo largo del curso, dado que
cada

trimestre corresponde con un bloque de contenidos independiente los los demas,
con la intencion de ayudar al alumno lo maximo posible, al final del curso, habra una
prueba

extraordinaria para aquellos que al final del curso tengo un sélo trimestre pendiente
de superar, después de su evaluacion ordinaria y su recuperacion correspondiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas, dibujo
geomeétrico y los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en
diferentes campos campos como la arquitectura, la ingenieria y el disefo, e
identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la
precision, claridad en su lectura y limpieza.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades
y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1 Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos
en el espacio, determinando su relacién de pertenencia, interseccién, posicion,
distancia y verdadera magnitud.

3.2 Definir elementos y figuras planas, superficies y solidos geométricos sencillos en
sistemas axonométricos, valorando su importancia como métodos de representacion
espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados,
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4 Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y solidos geométricos en
el espacio, empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

3.6 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de
representacion entre si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e
inconvenientes en funcion de la finalidad y el campo de aplicacion de cada uno de
ellos.

Competencia especifica 4
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4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas,
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elemento de reflexién en la aproximacion e
indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5,2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.

Curso: 2° de Bachillerato

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16 del Decreto 110/2016, de 14 de
junio, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua y
diferenciada segun las materias, tendra un caracter formativo y sera un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar
las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en
consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo VI del Decreto 110/2016, de
14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias imprescindibles que le permitan continuar adecuadamente su
proceso de aprendizaje.

En lineas generales el sistema de evaluacion sera el siguiente:

Después de explicar en clase los contenidos tedricos de cada tema se haran diez
ejercicios con una puntuacion de 1 punto cada uno, atendiendo a la completa
consecucién de los objetivos del mismo.

Para la nota de cada ejercicio se valorara la correcta resolucion del mismo, asi
como la precision en los mismos, la exactitud y la limpieza de cada uno de ellos.

Al final de cada trimestre se hara una prueba de evaluacidon que versara sobre los
contenidos vistos a lo largo del trimestre y que busquen, del mismo modo que los
ejercicios de clase, la valoracién sobre la adquisicion de los saberes basicos y las
competencias especificas de propias de la materia en cada bloque de contenidos
concreto y cuya puntuacion maxima sera de 10 puntos.

La nota de cada trimestre sera el resultado de sumar el 60% de la nota de la prueba
trimestral y el 40% correspondiente a la media aritmética de las notas de los
ejercicios de clase que hayamos hecho durante el trimestre.

Para que el alumno pueda tener la suma de ambas notas, debe haber aprobado el
examen trimestral con al menos una puntuacién de 5. En caso de suspender el
examen se pondra una nota, siguiendo el mismo criterio anterior pero nunca
superara la puntuacion de 4.
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Con posterioridad a cada trimestre, habra un examen de recuperacion para los
aquellos alumnos que no hayan aprobado la primera convocatoria. Para no crear
agravios con alumnos que hayan aprobado en la primera convocatoria, el alumno
que apruebe el examen de recuperacion obtendra una nota de 5 puntos
independientemente de la nota obtenida en el examen. Esa nota, igual que en el
caso anterior, sera sumada a la correspondiente al 40% de la parte de los ejercicios
de clase.

Tanto los contenidos de los ejercicios de clase como los de los examenes buscaran
obtener la informacion mas precisa posible sobre la consecucion de los objetivos
minimos del curso que serviran reflejaran la adquisicion de los saberes basicos y las
competencias especificas propias de la materia.

Aunque se llevara a cabo una evaluacion continua, a lo largo del curso, dado que
cada

trimestre corresponde con un bloque de contenidos independiente los los demas,
con la intencion de ayudar al alumno lo maximo posible, al final del curso, habra una
prueba

extraordinaria para aquellos que al final del curso tengan un sélo trimestre pendiente
de superar, después de su evaluacion ordinaria y su recuperacion correspondiente.
CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS.

BLOQUE 1.

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con
un esquema «paso a paso» y/o figura de analisis elaborada previamente. CAA,
CMCT, SIEP, CEC. 2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de
tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos. Saber realizar dibujos con materiales tradicionales y con programas de
dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

BLOQUE 2.

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacién con
sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA, CMCT,
CD. 2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la
norma las proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos
de manera inequivoca. CAA, CMCT, SIEP. 3. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al proposito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia
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relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes
de reduccion.

BLOQUE 3.

1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacién universal
que permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario
final. CCL, CSC. 2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales
relacionadas con los principios generales de representacion, formatos, escalas,
acotacion y métodos de proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y
para la elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP,
CSC. Dibujo Técnico I.

RELACION DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EN EL
PRESENTE CURSO.

Como puede apreciarse, hemos dividido los ESTANDARES DE APRENDIZAJE en
dos grandes categorias correspondientes a aquellos con un contenido puramente
TEORICO O CONCEPTUAL y otra que incluye a los que son CONOCIMIENTOS DE
APLICACION PRACTICA en la realizacién de ejercicios.

A continuaciéon se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE
APRENDIZAJE establecidos por ley. Estos estandares aparecen en todos los
bloques tematicos que se presentan a continuacién, divididos en las dos categorias
mencionadas anteriormente por su naturaleza conceptual o de aplicacion practica:
BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos
con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferenciay
el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.
1,7, Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el
espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en
funcién de la apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios
de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.1. Disefa, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas
con la ayuda de la escuadra y el cartabon, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geomeétricos
de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.
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1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades
de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefa, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

1,8,Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion
de formas planas.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de ovalos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefo
arquitectonico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente
figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia,
indicando graficamente la construccidon auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto
0 espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion,
la exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1,4,Comprende los fundamentos  del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicidon normalizada

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo
problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas
sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir
de sus curvas de nivel.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y
la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final,
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determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus
puntos de medida.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.2. Establece el ambito de aplicaciéon de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a
mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

2.1. Disena o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada
sus vistas principales en el sistema de proyeccidn ortogonal establecido por la
norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como 6valos
en lugar de elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cdnicas centrales de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de
los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda de
utiles de dibujo, simplificando la construccién de las elipses perspectivas mediante
el trazado de poligonos circunscritos, tratandose a mano alzado o con la ayuda de
plantillas de curvas.

BLOQUE 3: NORMALIZACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.
CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccioén ortografica, seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndose adecuadamente vy
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definiciéon dimensional de acuerdo a la norma.
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2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando las cotas necesarias
para su correcta definicion dimensional, de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las
normas basicas correspondientes.



