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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias
o0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.
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- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teérico y practico de los lenguajes visuales para
comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez méas configurada como un mundo de imagenes y
objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir
al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.
El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y percibir para
comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
Pag.: 2163
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a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la
realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una Comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en valor como motor
econdmico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacion. La materia Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacién cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a
la comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacidén activa y consciente de
su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias arquitecténicas
y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en
general y su relacion con las construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas
contemporaneos en todos los campos de la creacién artistica, incluyendo la comunicacién audiovisual: fotografia,
cine, television, etc.

F. Elementos transversales

El curriculo de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y
se adaptara a las caracteristicas y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servira de
base para trabajar aspectos educativos de caracter transversal tan importantes como la educacion para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, que se desarrolla a través del disefio cooperativo en
equipo de mensajes visuales y audiovisuales, utilizando diferentes lenguajes y cédigos; la educacion para el
consumo, favoreciendo una actitud critica hacia los elementos que componen un mensaje publicitario, evitando
dejarse llevar por modas o por la influencia de la publicidad; la educacion para la igualdad de género, conociendo
y valorando las aportaciones de las mujeres en el mundo del arte, evitando todo tipo de desigualdades y
expresiones sexistas; el respeto a las diversas culturas, que se transmite dando a conocer las distintas
expresiones artisticas, plasticas y audiovisuales, de culturas diferentes y de minorias étnicas, fomentando el
interés y el respeto por dichas manifestaciones, evitando cualquier conducta xenofoba; la igualdad de
oportunidades y la no discriminacién, mediante la educacién en el respeto y la valoracién positiva de las
diferentes posibilidades expresivas; y, finalmente, el autocontrol y el uso seguro de las TIC, al aplicarlas para
realizar composiciones sencillas, proyectos artisticos de disefio o proyectos audiovisuales. La vinculacion de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejada en numerosos contenidos comunes.
Hay presentes contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de
formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos permiten establecer
un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos
como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicaciéon y esquemas comunicativos. Los procesos
cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las
materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de
representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnolégico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC), poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen
como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes
cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes
audiovisuales contribuye a desarrollar el sentido critico del alumnado hacia estas. Ademas, desde el
conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como
lenguaje y forma de expresion propias, convirtiéendose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior
en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés hacia las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprension y valoracién, y capacitdndolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
espiritu critico.

El desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion

Pag.: 31/63



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 29701210

Fecha Generacion: 10/11/2022 10:25:08

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Huerta Alta

linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones matematicas de los
diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

El desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara hacia la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales, tanto en el uso especifico de la imagen
y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, como en la creacidn de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento
y dominio de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion con el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), esta materia genera actitudes y
habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales
supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate, respeto y didlogo entre diferentes identidades y culturas.
La resolucion de conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones
culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia de aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la
posibilidad de reflexionar sobre la forma en que las personas piensan y perciben el mundo, siendo en particular el
arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion. Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado
utilizard un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo
gue percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se
promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la
reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y
trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de Educacién Secundaria
Obligatoria permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacién de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y el logro de los objetivos
de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta materia debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo de
todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion,
la reflexidn y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario
establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacién
hacia la creaciéon de imagenes propias como de la motivacién hacia el andlisis y la interpretacion de diversos
lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacién plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta
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la realizacién del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este
proceso podria ser la realizaciébn de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado,
un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccioén del proyecto
a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en
la busqueda de la informacion y documentacion necesarias para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este lo requiera.

Asimismo, se facilitar4d que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos, fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitard que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platos, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucion de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas
favorecerd por ejemplo la redaccion y el analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y
matematicas o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Bloque 1. Expresion Plastica.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano vy la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: lineas, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones béasicas.

. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

. Conocer y aplicar los métodos creativos gréfico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

. Crear composiciones gréafico-plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacion visual.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y aplicar estas leyes en la
elaboracién de obras propias.

. Identificar significante y significado en un signo visual

. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.

. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos de manera apropiada.

. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.

©O© 00 ~NOOh
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Bloque 3. Dibujo Técnico.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o dos rectas
secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente los
conceptos.

. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

. Utilizar el compas , realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geomeétricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. Construir tridngulos
conociendo tres de sus datos.

14. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo. Clasificacion de
cuadrilateros. Paralelogramos. Poligonos en funcion de sus lados.

15. Tangencias. Rectas tangentes. Casos. Ovalo y ovoide. Tangencias.

16. Simetria, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con médulos.

17. Concepto de proyeccion. Sistemas de representacion. Normalizacion.

©O© o0o~NO O1h

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO. EVALUACION DE LOS
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se evaluaran mediante trabajos realizados en grupo o individualmente. Estos que supondran la mayoria, seran
actividades propuestas disefiadas por el profesor. Algunas veces se trabajara utilizando como formato general el
bloc de dibujo y en otras ocasiones se realizardn los ejercicios en otros formatos como cartulina, papeles
especiales, cartén o madera, etc.

La evaluacion de cada ejercicio se podra llevar a cabo a partir de una plantilla de evaluacién por rdbrica, esto
gueda a criterio del profesor. Este documento sera disefiado para recoger de la forma mas exhaustiva y completa
posible, el rendimiento del alumno en cada ejercicio dentro de un blogue teméatico determinado.

Los ESTANDARES DE APRENDIZAJE han sido divididos en dos grandes categorias correspondientes a
aquellos con un contenido puramente TEORICO O CONCEPTUAL y otra que incluye a los que son de
APLICACION PRACTICA de los contenidos aprendidos.

Toda estd informacidon serd puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara
convenientemente para tengan una clara idea de como seran evaluados a lo largo del curso.

En cada evaluacion se hara la nota media entre los trabajos pedidos a lo largo del trimestre, evaluados de
acuerdo a los estandares de aprendizaje fijados para cada actividad.

A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE establecidos por ley y que
hemos seleccionado para cada nivel de la etapa. Estos estandares estan repartidos por bloques de contenidos vy,
a su vez, nosotros los hemos separado atendiendo a las dos categorias de contenidos y aplicacién practica
indicadas anteriormente, cada estandar va acompafiado de las competencias que le corresponden.
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BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
Contenido Tedbrico

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas. CCL, SIEP.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y
en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas. CAA, SIEP

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. CCL.

Contenido practico

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea. CAA, SIEP.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida
en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.
CAA, SIEP.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en relacion
con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno. CMCT, CD

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios. CMCT, CEC.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas. CMCT, CD

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas. CMCT, CAA.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos. CAA, SIEP, CEC.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad. CD, CSC.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas. CAA, CSC, CEC.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y tactiles
para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales. CAA, CSC, CEC, CMCT.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades. CSC

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Contenidos teoéricos

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién Optica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos. CMCT, CEC

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt. CMCT, CEC

5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA, CSC.

6.1 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la
misma. CCL, CSC, SIEP.

10.1 Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual. CAA, CEC,
CsC

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicaciéon audiovisual. CMCT,
CEC

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales. CMCT,
SIEP

Contenidos practicos
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2.2 Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt. CMCT, CEC.

8.1.Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
CCL, CSC, SIEP.

14.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoéricas. CAA, CSC, SIEP.
16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada. CCL, CSC, SIEP.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO
Contenidos teéricos

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o no, y
explicando cual es, en caso afirmativo. CMCT, SIEP

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartab6én. CMCT, SIEP

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¢). CMCT, SIEP, CCL.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos. CMCT

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero. CMCT

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular. CMCT

Contenidos practicos

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se forma. CMCT
3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision. CMCT

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compéas. CMCT

5.1 Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular y
el triangulo equilatero que se posibilita. CMCT

7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas. CMCT

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.CMCT

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas. CMCT

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon. CMCT

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas. CMCT

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia. CMCT

Todos los estandares de aprendizaje tienen el mismo valor a excepcion del 11.7: "Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboraciéon de las
actividades." Este estandar valdra el 30% de la nota final de cada trimestre. Al final de la evaluacion se haré la
media aritmética de todos los trabajos presentados evaluados por estandares de aprendizaje. Esa media
supondrd el 70% de la nota, el 30% restante se obtendra de la puntuacion obtenida en el estandar 11.7.

Para la evaluacion del estandar 11.7. los criterios seran:

Presentacion del bloc de dibujo con todos los ejercicios de la evaluacion realizados.

Limpieza y buena presentacion del bloc.

Cuidado de los materiales de dibujo. Este punto se evaluara mediante la observacion.

Cuidado de la limpieza de la clase y de su entorno de trabajo. Evaluable mediante la observacion.

La nota final del curso sera el resultado de hacer la media aritmética de las calificaciones de los tres trimestres.
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Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores tendran la oportunidad de superar la misma
realizando una serie de ejercicios propuestos por el departamento. Para ello se unird a los alumnos a un grupo
de Classroom. Pueden subir los trabajos hasta mitad del mes de Mayo. Para superar la materia se deberan
presentar todos los ejercicios solicitados.

El jefe del departamento y cada profesor, si le da clase al alumno, informara personalmente a cada alumno con la
materia pendiente de algun curso anterior, sobre los detalles y la realizacion de dichos ejercicios. También seran
informados debidamente sobre los periodos a lo largo del curso en los que podran presentar estos ejercicios para
su evaluacion.

De conformidad con lo dispuesto en la INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO , «la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segin las distintas materias del
curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluaciéon y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacion con los objetivos de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

J. Medidas de atencion ala diversidad

MEDIAS Y PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

1. Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidos en la INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO en el marco de la planificacion de la
Consejeria competente en materia de educacion.

2. Los programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales en primer y cuarto curso
de Educacion Secundaria Obligatoria, y los programas de mejora del aprendizaje y del rendimiento se
desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Los programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado todas las materias, los planes especificos personalizados orientados a la
superacioén de las dificultades detectadas en el curso anterior para el alumnado que no promociona de curso, y
las medidas de atencién a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, tales como
los programas especificos para el tratamiento personalizado, las adaptaciones de acceso, las adaptaciones

curriculares, los programas de enriquecimiento curricular y la flexibilizacion de la escolarizacion para el alumnado
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con altas capacidades intelectuales y para el alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo, se
desarrollaran de acuerdo con lo establecido en la normativa especifica reguladora de la atencién a la diversidad
que resulte de aplicacion para la Educacion Secundaria Obligatoria.

4. Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas, programas, planes o
actuaciones para la atencién a la diversidad en Educacion Secundaria Obligatoria a las que se refiere el Capitulo
VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, respecto a otras opciones organizativas para la configuracion de las
ensefianzas de esta etapa de las que disponen los centros en el ambito de su autonomia.

El desarrollo de la expresion personal y de la creatividad, uno de los objetivos esenciales del area, no puede
darse sin las aportaciones personales de cada alumno, las que ponen de manifiesto su personalidad y
experiencia particular. La atencién a la diversidad es pues, en el area de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual, no s6lo una propuesta programatica aislada. Si se quiere trabajar la materia en su auténtica
dimension expresiva y creativa, la atencion a la diversidad es una necesidad y una exigencia ineludible, que debe
contemplarse y promoverse desde todos los aspectos esenciales que determinan la actividad docente.
Esencialmente desde la seleccion y la organizacion de los contenidos, desde las estrategias de aprendizaje y el
planteamiento de actividades y desde la propuesta de los objetivos didacticos y los procedimientos de
evaluacion.

1. Desde la seleccidon y secuenciacion de los contenidos.
¢, De manera que se aprecien con claridad los basicos y los complementarios, tanto al abordar la programacion
de area como la de cada uno de los bloques y unidades didacticas.
¢, Exponiendo y desarrollando los contenidos en relacion con la experiencia y las vivencias de los alumnos.
¢, Ofreciendo, a través de la seleccién y secuenciacion de los contenidos, una vision de la imagen y de la
comunicacion visual como un fenédmeno con una incidencia y una influencia diaria en la vida del alumno.
¢, Planteando los contenidos con criterios de utilidad. El arte puede ser un producto elevado de la cultura, pero
nace de la satisfaccion de necesidades comunes y universales y, en muchas ocasiones, de la resolucion de
problemas practicos y concretos, como los que afectan a todos y cada uno de los alumnos.
2. Desde las estrategias metodoldgicas de aprendizaje y el planteamiento de actividades.
¢, Incluyendo una gran cantidad de actividades con distintos grados de dificultad, que permita la necesaria
flexibilidad de la programacién y la adaptacioén a las distintas posibilidades y capacidades de los alumnos.
¢ Incluyendo una gran variedad de actividades que posibilite un aprendizaje a diferentes niveles y segun las
caracteristicas y necesidades de cada alumno.
¢, Planteando actividades que impliquen la resolucion de problemas visuales concretos, tanto en la realizacion
de imagenes como en su lectura e interpretacion. Cada alumno ofrecera sus respuestas y soluciones expresivas
a los diferentes problemas propuestos.
¢, Proponiendo actividades que tengan en cuenta las distintas realidades presentes en el entorno cultural y
geografico de los alumnos.
¢, Estableciendo diferentes estrategias de aprendizaje para favorecer la comprension de los contenidos y la
expresion mas personal.
¢, Proponiendo actividades tanto individuales como en diversos tipos de agrupaciones.
¢, Promoviendo la utilizacion de materiales y recursos expresivos variados, asequibles y de facil localizacion en
el entorno del alumno.
¢, Utilizando procedimientos y técnicas de distinta complejidad que permitan adaptarse tanto a las necesidades
expresivas, como a las capacidades, habilidades y destrezas personales.

3. Desde los objetivos didacticos y los procedimientos de evaluacion.

¢, Definiendo abiertamente los objetivos a alcanzar. En la expresién plastica los problemas no tienen una Unica
solucion, lo que obliga a una definicién abierta que busca, precisamente, la expresién de la diversidad.

¢, La definicion abierta de los objetivos no excluye una clara concrecion de las capacidades a desarrollar y de
los criterios de evaluacion. El area tiene unos contenidos propios que es necesario conocer para poder emplear
la imagen como medio de expresion y de comunicacion personal.

¢, Teniendo en cuenta tanto el proceso de trabajo como los resultados de la actividad al establecer los

objetivos, los criterios y los procedimientos de evaluacion. La posibilidad y necesidad de obtener resultados
diversos también tienen que ver con el desarrollo de procesos de trabajo personales.

¢, Promoviendo la reflexién, el comentario y la valoracion, individual y en grupo, tanto del proceso de trabajo
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seguido como de los resultados obtenidos en cada caso. Es un medio de completar la expresién visual y de
conocer mejor los gustos, opiniones e intereses personales de los alumnos.

¢, Reflexionar, comentar y valorar los procesos de trabajo y los resultados obtenidos es también una excelente
ayuda para la evaluacion y, en consecuencia, para ajustar las ayudas necesarias a cada alumno por parte del
profesor.

Dentro de la gran diversidad de alumnos con necesidades educativas especiales, vamos a hacer una primera
diferenciacion entre aquellos que requieren una adaptacion curricular de caracter significativo y no significativo.
Dentro del primer grupo se encuentran los alumnos pertenecientes al censo de alumnos diagnosticados con
grandes dificultades de aprendizaje. Se trata de alumnos que no pueden desarrollar los contenidos del curriculo
propios del nivel del grupo en el que se encuentran.

En estos casos trabajaremos en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro. Este departamento
nos proporcionard las herramientas metodolégicas necesarias para desarrollar las competencias
correspondientes al nivel de competencia curricular que tenga el alumno.

Nuestro departamento tiene elaborado un documento con los niveles de competencia curricular para cada uno de
los niveles de ESO, asi como los tres ciclos de Educacion Primaria. Dicho documento nos permite tener
constancia de los objetivos que debe haber alcanzado el alumno al final del curso para desarrollar las
competencias béasicas del mismo. A través de las pruebas iniciales de cada curso podremos valorar en cada caso
el nivel de competencia de los nuevos alumnos.

En el caso de los alumnos con grandes dificultades de aprendizaje. Este diagndstico vendra establecido por el
propio departamento de orientacion.

La otra medida de atencion a la diversidad, de caracter general, sera la adaptacion curricular no significativa.
Esta medida se aplicara a aquellos alumnos que aun no teniendo las grandes dificultades de aprendizaje de los
alumnos de la categoria anterior, no pueden conseguir los objetivos especificos para ese nivel y, por tanto, las
competencias basicas, si se les aplica la misma metodologia que la resto de los alumnos. En estos casos, con el
asesoramiento del Departamento de Orientacion, realizaremos una adaptacién de diversos aspectos
metodoldgicos con el fin de alcanzar el desarrollo de las competencias bésicas de ese nivel.

Con caracter general, para realizar las adaptaciones no significativas, estableceremos, para esos alumnos, los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del nivel inmediatamente anterior. Esta medida sera personalizada
segun las propias necesidades de cada alumno.

En el caso de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, al tratarse de objetivos y contenidos
bastante generales a lo largo de cada ciclo, estas adaptaciones solo se llevaran a cabo en casos muy concretos
que asi lo requieran. La experiencia nos dice que la mayoria de los alumnos con ciertas dificultades de
aprendizaje y que suele requerir adaptacion curricular en otras materias, en esta se les puede establecer los
mismo objetivos que al resto del alumnado. Tampoco serd necesario modificar los contenidos establecidos para
el nivel en el que se encuentran. En estos casos solo adaptaremos ciertos criterios de evaluacion para hacerlos
mas flexibles asi como la temporalizacion en la realizacion de los ejercicios. Suelen ser alumnos que requieren
un mayor tiempo para llevar a cabo la misma tarea que alumnos si dificultades pero, al mismo tiempo, no
requieren cambios o simplificacion en los contenidos.

En cuanto a los alumnos PECAI su profesor preparard actividades destinadas a promover el desarrollo pleno y
equilibrado de los objetivos de la etapa. Se preparara actividades de profundizacién y/o ampliacion del
curriculum. Se daré prioridad a las nuevas tecnologias.

Si existiese algun alumno ACAI, se cumplimentara en Seneca su adaptacion correspondiente. Asi mismo, el
profesor le prepararé las actividades de profundizacion necesarias.

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en la INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO, en el marco de la planificacion de la
Consejeria competente en materia de educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
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Las actividades extraescolares y complementarias seran planteadas a la Comision de Coordinacion Pedagdgica
como organismo representativo del claustro de profesores y estaran programadas de acuerdo con los contenidos
que se trabajen en clase a lo largo de las tres evaluaciones.

Entre otras actividades que tengan por objetivo completar la labor pedagdgica llevada a cabo en el aula, pueden

plantearse la realizacion de visitas a diversos museos de centros de arte de la zona, asi como diversas
exposiciones de interés general que tengan lugar a lo largo del curso académico. Estas actividades estan
vinculadas con los siguientes objetivos del area:

¢, Objetivo 1: Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales

¢, Objetivo 2: Participar en la vida cultural aprendiendo el hecho artistico, identificando, intepretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto y la
conservacion y mejora del patrimonio.

¢, Objetivo 8: Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

¢, Objetivo 9: Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

¢, Objetivo 10: Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Por otra parte consideraremos la posibilidad de realizar salidas al campo para realizar actividades de estudio de
los elementos de la plastica en la naturaleza, realizacién de dibujos tomando como modelo el propio entorno
rural, etc...

También se plantearan salidas en grupo para el estudio del entorno urbano mas inmediato. Es importante
concienciar al alumno de la importancia de disefiar un entorno estético agradable y llamar su atencién sobre la
importancia de la comunicacion visual tan presente en nuestra realidad més cercana.

Estas dos Ultimas estan relacionadas con los siguientes objetivos del area:

¢, Objetivo 1: Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

¢, Objetivo 2: Participar en la vida cultural aprendiendo el hecho artistico, identificando, intepretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto y la
conservacion y mejora del patrimonio.

é

De esta forma podemos entender nuestro entorno urbano como una fuente inagotable de recursos expresivos y
modelos para la experimentacion plastica.

Por otra parte, las propias cualidades expresivas y comunicativas que se derivan de esta materia, permiten
aplicarlas en diversas actividades conmemorativas que con caracter general se desarrollen en el centro. Asi
pues, el departamento de Dibujo organiza a lo largo de curso diversas actividades en colaboracion con el
departamento de Actividades Complementarias y Extraescolares que promuevan la participacion de los alumnos.

Realizaremos a lo largo del curso actividades de colaboracién con diversos departamentos didacticos del centro
asi como con la Escuela de Paz y el Departamento de Convivencia del centro, que van desde la organizacion de
concursos de fotografia y otros medios de expresion, ilustracion de campafias sociales, hasta la decoracion y

sefializacion de diversas actividades en el centro, etc. Todas estas actividades estan relacionadas con los
Pag.: 13/63
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siguientes objetivos:

¢ Objetivo 2: Participar en la vida cultural aprendiendo el hecho artistico, identificando, intepretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto y la
conservacion y mejora del patrimonio.

¢, Objetivo 3: Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

¢, Objetivo 4: Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relacién con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

¢, Objetivo 6: Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

¢, Objetivo 7: Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potenciar la autoestima.

¢, Objetivo 10: Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

M. Contenidos relativos a la segurridad y al comportamiento responsable en entornos

Es de suma importancia abordar la seguridad, concienciacion de riesgos y adquisicion de comportamientos
responsables en linea del alumnado al tiempo que se les implica digitalmente para ello. Desde todas las materias
gque se impartan en el centro se integraran transversalmente referencias relativas a la seguridad y
comportamientos responsables en linea y conocer la existencia de bancos de recursos libres gestionados
mediante licencias Creative Commons.

¢, Seguridad y comportamientos responsables en linea

La utilizacion de las redes sociales es cada vez mas frecuente entre la juventud, bien sea a modo de
entretenimiento, para mantenerse al corriente de la actualidad o para relacionarse de forma rapida y sencilla.

A pesar de que han supuesto un avance muy significativo para la sociedad, se debe tener en cuenta que también
pueden implicar algunos riesgos que deben conocerse para poder evitarse.

Por esta razdn, desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran transversalmente una serie
de recomendaciones a tener en cuenta para hacer un buen uso de las redes sociales:

¢, Configura la privacidad de tu cuenta para que solo puedan seguirte las personas que tu permitas.

¢ Rechaza las peticiones de amistad de personas desconocidas y acepta solo a aquellas que conozcas
personalmente.

¢, Lo mismo ocurre con los mensajes. Se recomienda que tengas especial precaucion con aquellos que resulten
sospechosos, ya que pueden proceder de perfiles falsos o tratarse de estafas como el phishing.

¢, Tampoco envies una solicitud de amistad o escribas a gente con la que nunca hayas tratado.

¢, No publiques informacion personal como tu direccion, teléfono movil, lugar donde estudias o trabajas, tu
ubicacidn actual o fotografias y videos privados.

¢, Recuerda que publicar o difundir contenido sensible de terceras personas es un delito. Revisa siempre aquello
gue compartas y respeta la intimidad de terceros.

¢, Al igual que en los entornos no digitales, en las redes sociales es fundamental mantener un comportamiento
adecuado y respetar a otras personas para generar un espacio saludable.

¢, No contribuyas al acoso virtual y denuncia las conductas ofensivas que observes en el entorno digital.

¢, Verifica lo que ves, escuchas o lees en las redes sociales. Todo lo que se publica no tiene por qué ser real.

¢, No compartas tus contrasefias con nadie salvo con tus padres.

Bancos de recursos libres y licencias Creative Commons.

Navegando por internet podemos encontrarnos con una infinidad de imagenes y recursos creadas y disefiadas
por otras personas. En muchas ocasiones, dudamos sobre su posible utilizacién o hasta si podemos estar
utilizandolos de forma incorrecta. Por eso, es necesario conocer de forma basica las distintas licencias de que
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

item

1

Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.

© |0 N o |0~ W

Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

N° item | item
1 Percepcidn visual.
2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
3 Grados de iconicidad.
4 Significante y significado.
5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
6 Interpretacion y comentarios de imagenes.
7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
8 La imagen publicitaria. Recursos.
9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
11 |Elementos basicos para la realizacién fotogréfica.
12 |Encuadres y puntos de vista.
13 |Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. elementos formales y expresivos del cémic.
14 |Imagenes en movimiento: el cine y la televisién.
15 |Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
16 | Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
17 |Medios de comunicacién audiovisuales.
18 |Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
19 |Animacidn. relacién cine y animacion.
20 |Animacién tradicional.
21 |Animacién digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo técnico
N° item |item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2

Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3

Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
N° item |item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacién a la normalizacion. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

12 |Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13 | Aplicacién de coeficientes de reduccién.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de laimagen.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
EPVAZ2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicAndolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones que transmiten emociones bdsicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Pag.: 19/63



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 29701210

Fecha Generacion: 10/11/2022 10:25:08

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Huerta Alta

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVAL. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo

Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.
EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus mdltiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.
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Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los |apices de grafito y de color. El collage.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

EPVAL. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del 14piz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacidn de texturas visuales crométicas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboraciéon de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.
EPVATY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de iméagenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Analiza las causas por las que se produce una ilusién Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas
y aplicar estas leyes en la elaboraciéon de obras propias.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVAZ2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVAZ2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.
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Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segln su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Distingue simbolos de iconos.
EPVAZ2. Disefia simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de laimagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacién: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
EPVAZ2. Distingue la funcion o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retdricas en el
lenguaje publicitario.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacién con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, lalineay el plano.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compaés.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacidn: 3.9. Diferenciar claramente entre rectay segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadray cartabén.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVALl. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.
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Criterio de evaluacion: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones méas habituales de paralelogramos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangenciay enlaces.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1L. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los diametros conocidos.
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Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVAL. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con moédulos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

EPVAL. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

EPVAL. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.
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N° Criterio Denominacion Ponderacion %
EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 0
EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 0
linea.

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 0
recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 0
composiciones basicas.

EPVA.S5 Experimentar con los colores primarios y secundarios.

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 0
valorar su capacidad expresiva.

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 0
procesos de artes plasticas y disefio

EPVA.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 0
percepcion de imagenes.

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 0
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual.

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes 0
en el entorno comunicativo.

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 0
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 0
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 0
fundamentos de la misma.

EPVA.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera 0
apropiada.

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 0
posibilidades expresivas.

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 0
acto de comunicacion.

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones.

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 0
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 0
lenguaje publicitario.
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EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 0
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 0
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 0
el plano.

EPVA.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 0
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utlizando la escuadra y el 0
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

EPVA.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.

EPVA.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 0
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 0
medirlos.

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 0
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 0

EPVA.13 Comprender la clasificacién de los triangulos en funcién de sus lados
y de sus angulos.

EPVA.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 0
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los
mismos

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

EPVA.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

EPVA.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares.

EPVA.20 Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la 0
circunferencia.

EPVA.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 0
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 0
los ovoides.
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EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 0
espirales de 2, 3, 4y 5 centros.

EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 0
al disefio de composiciones con mddulos.

EPVA.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 0

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 0
aplicada a voliumenes elementales.
EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas 0

isométricas de volimenes sencillos.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.

La Educacién plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En esta
etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas
plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicién de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion
supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y evaluacién de resultados. En resumen, sitla al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera autbnoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella
medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los
procesos y experimentacién creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa
el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y en
particular al mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos
especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones visuales sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital.

La Educacion plastica y visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion
con el mundo fisico mediante la utilizacién de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. Asimismo introduce
valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacién de obras propias,
analisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio cultural.

Por udltimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del area, asi
como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la
representacién objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado
adquiera competencia matematica.

Toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacién plastica y visual
permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion
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Competencia cultural y artistica.

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones y
valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos. Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho
artistico en particular, lleva implicito disponer de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder a sus
distintas manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento, perceptivas y comunicativas, sensibilidad y
sentido estético para poder comprenderlas, valorarlas, emocionarse y disfrutarlas.

Esta competencia implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto que
comporta relaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y
expresioén; planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el ambito
personal o académico. Se trata, por tanto, de una competencia que facilita tanto expresarse y comunicarse como
percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.
Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la creatividad para expresarse mediante codigos
artisticos y, en la medida en que las actividades culturales y artisticas suponen en muchas ocasiones un trabajo
colectivo, es preciso disponer de habilidades de cooperacion para contribuir a la consecucién de un resultado
final, y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas.

La competencia artistica incorpora asimismo el conocimiento basico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, asi como de las obras y manifestaciones mas destacadas del
patrimonio cultural. Ademas supone identificar las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la
sociedad¢ la mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean¢, 0 con la persona o colectividad
gue las crea. Esto significa también tener conciencia de la evolucion del pensamiento, de las corrientes estéticas,
las modas y los gustos, asi como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los factores
estéticos han desempefiado y desempefian en la vida cotidiana de la persona y de las sociedades.

Supone igualmente una actitud de aprecio de la creatividad implicita en la expresion de ideas, experiencias o
sentimientos a través de diferentes medios artisticos, como la musica, la literatura, las artes visuales y escénicas,
o de las diferentes formas que adquieren las llamadas artes populares. Exige asimismo valorar la libertad de
expresion, el derecho a la diversidad cultural, la importancia del dialogo intercultural y la realizacién de
experiencias artisticas compartidas.

En sintesis, el conjunto de destrezas que configuran esta competencia se refiere tanto a la habilidad para apreciar
y disfrutar con el arte y otras manifestaciones culturales, como a aquellas relacionadas con el empleo de algunos
recursos de la expresion artistica para realizar creaciones propias; implica un conocimiento basico de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas, la aplicacion de habilidades de pensamiento divergente y de trabajo
colaborativo, una actitud abierta, respetuosa y critica hacia la diversidad de expresiones artisticas y culturales, el
deseo y voluntad de cultivar la propia capacidad estética y creadora, y un interés por participar en la vida cultural y
por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad, como de otras
comunidades.
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F. Metodologia
METODOLOGIA ESPECIFICA DEL AREA.

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas.

La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
serd necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creaciéon de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacién plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta
la realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia.

El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto
por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y
finalmente la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado
recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la informaciéon y documentacién necesaria para el desarrollo
del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacidon empaticos y eficaces. De otro lado, se
posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la expresion artistica,
visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y
potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales como
los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticién transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexiéon con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccién y analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

METODOLOGIA EN LA SECCION BILINGUE

En lo que respecta a los grupos bilingles la metodologia sera esencialmente la misma en cuanto al trabajo sobre
los contenidos puramente plasticos.

La aplicacion de los contenidos del idioma inglés se llevara a cabo a través de un aprendizaje significativo en el
gue relacionaremos todos los contenidos que el alumno deba aprender en este idioma con elementos visuales
propios de nuestra materia lo que facilitara el aprendizaje de los mismos.

Asi mismo, al tratarse de una materia de caracter eminentemente practico como es esta, se presta a poner en
practica los contenidos aprendidos en cada unidad didactica.

De esta forma, el alumno puede trabajar en ejercicios de nuestra programacion al mismo tiempo que se realizan
en clase dindmicas de grupo para practicar de forma sencilla el inglés hablado.

Cada unidad did4ctica estara representada por uno o varios ejercicios de expresion plastica.

También se creara un listado de vocabulario en inglés propio de la unidad que se trabajara de forma progresiva
en cada nivel del primer ciclo de ESO.

Se realizaran ejercicios orales y/o escritos para describir el entorno plastico del alumno, asi como obras de arte
vinculadas a cada unidad, etc.
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En cada ejercicio plastico, el alumno realizara una descripcién del mismo aplicando vocabulario y expresiones
aprendidas en la unidad.

Por ultimo, se realizardn dinamicas de grupo en clase en las que los alumnos elaborardn mensajes sencillos
dando opiniones criticas sobre el trabajo de los compafiero.

El asistente de conversacién, un chico americano, entrard una vez cada quince dias para practicar con los
alumnos.

Por otro lado, tanto en nuestra materia como en el resto de las que participan en este proyecto, disponemos de
diferentes recursos didacticos adquiridos para este fin y que se relacionan muy directamente con las nuevas
tecnologias.

Asi pues, podremos proyectar en la pizarra digital las imagenes que aparecen en el ordenador del profesor y al
mismo tiempo los alumnos tendran a su disposicion ordenadores de uso individual para la realizacion de
multiples tareas de cada materia relacionadas con el aprendizaje de este idioma.

Ademas, dispondremos de un fondo de libros especificos para el aprendizaje del inglés. Unos de forma genérica
y otros mas especificos de cada materia.

Por dltimo destacar la posibilidad de acceder a diferentes programas de ordenador asi como a multitud de
paginas web que serviran de apoyo el aprendizaje de los alumnos.

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

ADAPTACION CURRICULAR PARA SITUACION SANITARIA ADVERSA (COVID 19)
1°Y 2°de ESO

Con respecto a los alumnos pertenecientes a los niveles de 1°y 2° de ESO, vamos a contemplar dos escenarios
posibles:

En caso de que UNO O VARIOS ALUMNOS del grupo deban permanecer en sus casas durante un periodo
determinado de tiempo, el profesor establecerd un contacto con ellos a través de todos los mecanismos
necesarios; teléfono correo electronico y la propia aplicacion de Gmail, CLASSROOM.

Durante este periodo el alumno seguira trabajando en casa sobre los mismos ejercicios que el resto del grupo y
podré consultar con el profesor todas las dudas que puedas tener por las vias indicadas anteriormente.

En caso de que el alumno no asista a clase durante el comienzo de una unidad teméatica el profesor pondra su

Se flexibilizara la temporalizacion y establecera los periodos de tiempo necesarios para la realizacion de estas
tareas y fechas de entrega adecuadas. Los ejercicios podran ser entregados de forma presencial (cuando el
alumnos se incorpore de nuevo a clase) o de forma telemética a través de la CLASSROOM.

En el caso que TODO EL GRUPO tenga que permanecer en cuarentena, si el profesor se encuentra en activo
(no de baja laboral), el trabajo del grupo pasara a ser de forma telematica. En este caso se mantendran las horas
de clase del horario habitual en las que los alumnos que tengan medios digitales, se conectaran a la sesién de
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clase online a través de la aplicacion de Gmail MEET. Los alumnos que no dispongan de dichos medios digitales
lo comunicaran a sus respectivos tutores para que el centro pueda buscar una solucién a esta situacion.

En el caso de confinamiento de todo el grupo se adaptard la programacion en todos los aspectos necesarios
durante el periodo de tiempo que dure esta situacidon. La duracién del tiempo de clase se reducird a unos 45
minutos para que los alumnos no pasen demasiado tiempo seguido frente al ordenador y puedan tener varios
periodos de descanso durante la mafiana.

Se adaptara la metodologia para dotar al alumno de los recursos visuales y de contenido que les permita asimilar
los contenidos que se estén trabajando durante ese periodo.

También se adaptara la temporalizacion, con la flexibilidad necesaria una correcta asimilacion de los contenidos y
un desarrollo adecuado de los trabajos que realicen los alumnos (ya sean en periodos cortos de tiempo como en
situacién con confinamiento méas prolongado)

En caso de ser necesario, se adaptaran los contenidos del curriculo con flexibilizacion y reduccién de los mismos
seguln la duracion del periodo de actividad telematica.

Habra un seguimiento adecuado a los alumnos con necesidades educativas especiales. Se podra a disposicion
de estos alumnos los recursos didacticos necesarios para un correcto seguimiento de la programacion curricular.

G. Materiales y recursos didacticos
GUIA DE RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS.

Consideramos la imagen como un sistema con tres niveles interdependientes: (1) unas cualidades visuales y
formales, conseguidas mediante la utilizacion de determinadas (2) técnicas y materiales, con la intencién de
transmitir y comunicar (3) unos significados. En consecuencia, cualquier proceso de creacion o de andlisis y
lectura de una imagen tiene que considerar estos tres niveles, y debemos tener claro que sus posibles
significados se derivan de los niveles técnico-material y formal de la obra. Por lo tanto, los recursos y materiales
didacticos tienen en la expresion plastica y visual una importancia y una significacion esencial. Ademas de
emplearse, como en otras areas, para posibilitar el aprendizaje de unos contenidos, son un contenido propio y
especifico de la materia, constituyen un objeto de aprendizaje en si mimo. En el area de educacion plastica y
visual, el alumno debe manejar gran cantidad de técnicas, materiales y herramientas. Esto obliga al profesor a
una budsqueda continua de recursos y materiales que puedan emplearse en el aula para conseguir el aprendizaje
de los diversos contenidos, asegurando a la vez la expresién personal y el desarrollo de la creatividad.

Los materiales pueden en muchos casos sustituirse o intercambiarse unos por otros, por lo que puede optar por
los mas asequibles, siempre que sean adecuados a las capacidades, aptitudes e intereses de los alumnos.
Ademas, el trabajo expresivo y estético con los materiales y técnicas es siempre muy flexible y sus posibilidades
son amplias. Profesores y alumnos pueden descubrir nuevos modos de utilizarlos, de combinarlos, de adaptarlos
a las necesidades concretas del aprendizaje en funcién de los objetivos y contenidos a desarrollar. Al final, sera
cada profesor, teniendo en cuenta su contexto especifico y las propias disponibilidades del centro, quien decidira
los recursos y materiales a emplear. En cualquier caso su eleccion deberia estar guiada por los siguientes
criterios basicos:

Asequibles. Faciles de obtener, para la mayoria de alumnos, en cualquier momento y en las cantidades
necesarias.

Polivalentes y flexibles. Admiten diversas posibilidades de utilizaciéon y de combinacién. Pueden aplicarse al
desarrollo de diferentes contenidos y actividades.

- Motivadores. Facilitan el interés y la atencion de los alumnos por su utilizacion.

Adaptados y adecuados. Tanto a las capacidades, posibilidades, aptitudes e intereses de los alumnos como a
las necesidades del aprendizaje concreto a realizar.

Variados. La seleccion de materiales e instrumentos esta determinada por su necesidad y utilidad concretas
para el aprendizaje pero, a la vez, debera ofrecerse la mayor variedad posible de materiales e instrumentos para
favorecer la exploracién e investigacion plastica. Cada material tiene unas cualidades expresivas propias, unas
exigencias, posibilidades y dificultades particulares, cuya exploracién y conocimiento enriquece enormemente las
posibilidades expresivas y creativas de los alumnos.

No se puede hacer una exposicidén cerrada y completa de todos aquellos materiales y recursos posibles, pero si
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sistematizarlos en unos grupos o tipos generales que puedan ayudar al profesorado a buscar y elegir en un
momento concreto los mas adecuados. Hemos organizado los recursos y materiales didacticos en cuatro grupos
generales: instrumentales, del entorno, materiales impresos y las nuevas tecnologias audiovisuales e
informaticas. En los cuatro figuran recursos y materiales tanto para la expresion como para la sensibilizacion y
educacion perceptiva. Su exposicidn, forzosamente sucesiva, no implica dar mayor importancia a unos que a
otros. No hay que olvidar tampoco el caracter esencialmente expresivo del area, que debe llevarnos a reconocer
el papel de las técnicas y de los materiales como medios al servicio de dicha expresién, no como fines en si
mismos.

14.1 Recursos instrumentales

En la expresion plastica y visual puede emplearse cualquier material, instrumento o técnica que sirva a unas
intenciones expresivas y cuyo resultado sea la elaboracion de una accién, de una forma, de una imagen, de un
objeto visual. En este apartado pueden incluirse, pues, todo tipo de materiales e instrumentos, desde aquellos
que histérica y culturalmente tienen una mayor tradiciébn en su uso como materiales de expresion plastica y
visual, hasta aquellos de muy reciente aparicion. Podemos agrupar todos estos recursos instrumentales en: (1)
recursos graficos y pictdricos, (2) recursos para la impresion y (3) recursos escultéricos y constructivos.

Recursos grafico-pictéricos.

Soportes. Papeles (nuevos, usados, reciclados, de embalar), cartulinas, cartones, maderas, plasticos, telas,
poliestireno, cristal, azulejos ceramicos, la pizarra del aula, etc.

Materias colorantes. Lapices, carboncillos, tizas, pasteles, ceras, rotuladores, tinta china, acuarelas, témperas,
pinturas acrilicas, 6leo, pigmentos en polvo, aglutinantes y disolventes.

Herramientas y utensilios. Pinceles, brochas, reglas, plumillas, compas, esponjas, espatulas, rodillos, aerografo,
trapos, recipientes para utilizar, mezclar y guardar las pinturas (tarros, vasos y platos de plastico).

Recursos de grabado e impresion.

Materiales y herramientas para la elaboracién de la matriz. Cartulina, cartén, madera, lindleo, cristal, azulejos
ceramicos, plasticos rigidos, formica, metacrilato, gubias, buriles, punzones.

Materiales y herramientas para el entintado. Oleo, témperas, tintas de grabado, rodillos, pinceles, trapos,
disolventes.

Materiales y herramientas para la estampacion. Térculo, espatulas, papeles, tejidos, cartulinas, disolventes,
trapos.

Recursos escultoricos y constructivos.

Materiales para trabajar con el volumen. Escayola, vendas de escayola, pasta de papel, plastilina, arcilla,
poliestireno, cartén, cartulina, maderas, telas, plasticos, materiales de desecho en general, cuerdas, hilos,
alambres, colas (de carpintero, de empapelar), cinta adhesiva, pegamento.

Herramientas y utensilios. Palillos de modelar, torno, taladro, tijeras, cuchillas, sierras, alicates, tenazas,
destornillador, tirafondos, tornillos, martillos, clavos, grapadora.

14.2 Recursos del entorno

El entorno es una fuente enorme de recursos y materiales, tanto expresivos como para el desarrollo de las
capacidades de observacion, percepcion y analisis. Tanto el entorno natural como el urbano ofrecen numerosos
estimulos, contextos, objetos e imagenes para el estudio del lenguaje visual. El estudio de éste no puede
desligarse de las situaciones concretas en las que dicho lenguaje se utiliza, por lo que el entorno es un elemento
esencial para la educacion plastica y visual. Por otra parte, una sociedad que produce y desecha todo tipo de
materiales y objetos en cantidades ingentes nos proporcionara gran cantidad de recursos, que los alumnos
pueden emplear para sus trabajos expresivos. Todos estos recursos del entorno podemos organizarlos en dos
grupos: (1) recursos del entorno natural y (2) recursos del entorno urbano y cotidiano.

Recursos del entorno natural.
Materiales para la observacion y el analisis visual, para la representacién e interpretacion, para la intervencion.
Toda la riqueza y variedad visual del medio natural. Formas, colores, luz, texturas, estructuras.

Materiales para la expresién. Ramas, hojas, cortezas, flores, semillas, piedras, palos, flores.
Recursos del entorno urbano cotidiano.
Materiales para la observacion y el analisis visual, para la representacién e interpretacion, para la intervencion.
Todos aquellos objetos cercanos y de uso cotidiano: botes, cajas, embalajes, juguetes, maquinas, herramientas.
Obras de arte expuestas en espacios abiertos, intervenciones en la naturaleza o en el espacio urbano, obras
expuestas en museos y galerias de arte, artes tradicionales, arquitectura, urbanismo. Mobiliario urbano, disefio
industrial, disefio grafico. Imagenes en espacios publicos con una funcién concreta: carteles, vallas publicitarias,
rétulos comerciales, sefiales, logotipos, indicadores, escaparates. Manifestaciones populares. Fiestas,
celebraciones, juegos.
Materiales de desecho. Cartones, maderas, papeles, plasticos, telas, metales, azulejos, herramientas, maquinas,

piezas, cajas, materiales de embalaje, bolsas, negativos fotogréficos, tubos, botes, hilos, alambres, botones,
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cuerdas, llaves, ladrillos (la lista es practicamente interminable).

14.3 Recursos impresos

En esta época en la que la comunicacion visual ha adquirido una gran importancia, la imagen impresa, con muy
diversas funciones, es un recurso decisivo y que, en muchos casos, puede llevarse al aula tanto para su
exploracion, andlisis y lectura, como para su manipulacion, transformacion y recreacién, es decir, como material
expresivo. La variedad de recursos y materiales impresos disponibles los hemos organizados en tres grupos: (1)
bibliografia, libros y revistas sobre los contenidos del area y su ensefianza, (2) imagenes realizadas por el
profesor o por los alumnos para exponer, organizar y relacionar conceptos y (3) material visual impreso de
consumo general y publico.

1. Bibliografia sobre los contenidos del area. Historia del arte, critica de arte, estética, procedimientos perceptivos
y expresivos, ensefianza de las artes plasticas y visuales.

2. Iméagenes elaboradas para la comprension de los contenidos del area. Esquemas. Graficos, mapas
conceptuales. Fichas de trabajo. Fichas de observacion y registro de datos. Fichas de analisis visual. Fichas de
evaluacion.

3. Material visual de utilizacion y consumo publicos. Prensa (periddicos y revistas), folletos publicitarios, planos,
mapas, etiquetas, catalogos comerciales catalogos de exposiciones, envases, sellos, carteles, cromos, postales,
comics, ilustraciones, fotografias, transparencias,etc.

14.4 Recursos audiovisuales e informéticos

Las nuevas tecnologias de la imagen permiten la creacion, manipulacién, almacenamiento y reproduccion de las
imagenes a una escala masiva. Por otra parte, ponen al alcance de la mayoria la produccion visual, algo que en
otras épocas era una actividad limitada a los especialistas. Todas estas tecnologias, que nacen con la fotografia,
deben incorporarse a la educacion plastica y visual como instrumentos y materiales con unas enormes
posibilidades, tanto en la percepcion y el andlisis como en la produccién y en la creacion visuales. En todo caso,
hay que ser conscientes de su papel real en la expresién y educacion visuales. Por muy sofisticadas que sean las
tecnologias y las herramientas, no hay que perder de vista que son medios o instrumentos al servicio de la
creacion y de la expresion y no objetos de estudio o de conocimiento en si mismos. Su empleo debe supeditarse,
igual que cualquier otro medio, por muy simple que sea, al servicio de unas necesidades y de unas intenciones
expresivas, comunicativas y estéticas. Su utilizacion no debe conducir, llevados por la complejidad y
posibilidades de la propia tecnologia, a la simple adquisicion de unas destrezas y habilidades, por muy
especializadas y complejas que sean, en el manejo de dichas herramientas.

Recursos audiovisuales.

Instrumentos de registro y reproduccién de imagenes.

Productos visuales de los medios de comunicacion de masas. Fotografias, peliculas de cine, programas y
publicidad de television, producciones videograficas, imagenes de periddicos, imagenes de revistas.

Recursos informéticos.

Pizarra digital y en el Aula 9 dos ordenadores a disposicién de los alumnos.

Classroom en donde estan incluidas las actividades que los alumnos realizaran a lo largo del curso

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Bloque 1. Expresion Plastica.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gréaficos: lineas, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones basicas.

. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

. Crear composiciones gréfico-plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

©O© oo~NOO1A~

Blogue 2. Comunicacién visual.
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1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

. Identificar significante y significado en un signo visual

. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.
. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

. Analizar y realizar cmics aplicando los recursos de manera apropiada.

. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje publicitario.

O©oo~NOOLh~W

Bloque 3. Dibujo Técnico.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o dos rectas
secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartab6n, habiendo repasado previamente los
conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas , realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacién de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. Construir triangulos
conociendo tres de sus datos.

14. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. Clasificacion de
cuadrilateros. Paralelogramos. Poligonos en funcién de sus lados.

15. Tangencias. Rectas tangentes. Casos. Ovalo y ovoide. Tangencias.

16. Simetria, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con médulos.

17. Concepto de proyeccién. Sistemas de representacion. Normalizacién.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO. EVALUACION DE LOS
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se evaluaran mediante trabajos realizados en grupo o individualmente. Estos que supondran la mayoria, seran
actividades propuestas disefiadas por el profesor. Algunas veces se trabajara utilizando como formato general el
bloc de dibujo y en otras ocasiones se realizaran los ejercicios en otros formatos como cartulina, papeles
especiales, cartbn o madera, etc.

La evaluacién de cada ejercicio se podra llevar a cabo a partir de una plantilla de evaluacién por rubrica, a
criterio del profesor. Este documento sera disefiado para recoger de la forma méas exhaustiva y completa posible,
el rendimiento del alumno en cada ejercicio dentro de un bloque temético determinado.

Los ESTANDARES DE APRENDIZAJE se han dividido en dos grandes categorias correspondientes a aquel[os
con un contenido puramente TEORICO O CONCEPTUAL vy otra que incluye a los que son de APLICACION
PRACTICA de los contenidos aprendidos.

Toda estd informacion sera puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara

convenientemente para tengan una clara idea de coémo seran evaluados a lo largo del curso.
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A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE que hemos seleccionado
para 2° de ESO establecidos por ley (Real Decreto 1105 2014). Estos estandares estan repartidos por bloques de
contenido y, a su vez, nosotros los hemos separado atendiendo a las dos categorias de contenidos y aplicacion
practica y se le han asignado las competencias.

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
Contenido Teorico

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. CCL, SIEP, CD, CSC

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. CCL, SIEP, CSC

Contenido préctico

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, coloresg,)
CAA, CEC

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito CAA,
CSC, SIEP, CEC

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.CMCT, SIEP

6.1. Realiza modificaciones del colory sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del
color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas. CMCT, CD

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose a
los objetivos finales. CAA, CSC, SIEP, CEC

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio gréafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones. CD, CSC

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicaAndolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad. CAA, CSC, CEC

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones¢,) valorando las posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales croméaticas. CAA, CSC, CEC

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos. CAA, CSC, SIEP, CEC.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable con el medio ambiente
y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas. CAA, CSC. SIEP

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las actividades. SIEP, CSC

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Contenidos tedricos

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacidn, narrativos y
las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado. CMCT, CEC

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia. CD, CSC, SIEP

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales. CMCT, CEC,
CAA, CSC

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacidon con el mensaje. CAA, CSC, CMCT, SIEP

Contenidos practicos

5.2 Disefia simbolos e iconos. CAA, CSC.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas. CD,
CSC, SIEP

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analégicos. CCL, CSC, SIEP
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12.1. Disefla, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story board,
realizacion¢). Valora de manera critica los resultados. CCL, CSC, SIEP.

14.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas. CAA, CSC, SIEP
16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada CCL, CSC, SIEP, CMCT

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de

Thales. CMCT

11.2 Escala un poligono aplicando el teorema de Thales. CMCT

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes. CMCT

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto. CMCT

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal. CMCT

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado. CMCT

22.1 Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas. CMCT

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencias entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas. CMCT

23.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor. CMCT

24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides segun los diametros conocidos. CMCT

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros. CMCT

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos. CMCT

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres proyecciones de
sus vértices y sus aristas. CMCT

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccién sencillos. CMCT

29.1 Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas. CMCT

Los alumnos del segundo curso de ESO tienen la materia de EPVA perteneciente al programa bilingte. La
evaluacion de estos alumnos se realizara valorando todos los ejercicios por igual. Todas las actividades, orales o
escritos, deberan realizarse en inglés. No se valorara en ellos la gramatica inglesa, pero si la correcta realizacién
del mismo. Por tanto, se realizaran ejercicios y pruebas en inglés cuya calificacién tendra el mismo valor que los
ejercicios practicos.

Todos los estandares de aprendizaje tienen el mismo valor a excepcion del 11.7: "Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades." Este estandar valdra el 30% de la nota final de cada trimestre. Al final de la evaluacidon se hard la
media aritmética de todos los trabajos presentados evaluados por estandares de aprendizaje. Esa media
supondra el 70% de la nota, el 30% restante se obtendra de la puntuacién obtenida en el estandar 11.7.

Para la evaluacién del estandar 11.7. los criterios seran:

Presentacion del bloc de dibujo con todos los ejercicios de la evaluacién realizados.

Limpieza y buena presentacion del bloc.

Cuidado de los materiales de dibujo. Este punto se evaluar4d mediante la observacion.

Cuidado de la limpieza de la clase y de su entorno de trabajo. Evaluable mediante la observacion.

La nota final del curso sera el resultado de hacer la media aritmética de las calificaciones de los tres trimestres.

Los alumnos que obtienen una calificacion negativa al final del curso, deberan presentarse en la fecha que se
indique en el més de septiembre para la recuperacién del mismo.

Pag.: 39/63



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 29701210

Fecha Generacion: 10/11/2022 10:25:08

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Huerta Alta

Los alumnos deben presentar los ejercicios no realizados o que no hayan superado los estandares de
aprendizaje. Para aprobar la materia se deberan presentar todos los ejercicios solicitados como cumplimiento del
estandar 11.7.

Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores tendran la oportunidad de superar la misma
realizando una serie de ejercicios propuestos por el departamento y que podran adquirir en el centro en forma de
fotocopias de fichas para completar. Para superar la materia se deberan presentar todos los ejercicios solicitados
como cumplimiento del estandar 11.7. Para facilitar la recuperacion se incluye a los alumnos en un Classroom en
donde estan explicadas todas las actividades que deben realizar. Se entregaran a través de esta plataforma
antes del 20 de mayo de 2022.

VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION
13.1 COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
CRITERIOS DE EVALUACION

- Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el mas
adecuado a las necesidades de expresion.

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos segun su finalidad

- Participar y elaborar proyectos de creacion visual en grupo, como producciones videograficas o plasticas,
aplicando las habilidades propias del lenguaje visual y plastico.

- Importancia del uso correcto del lenguaje plastico-visual tanto en la expresion como en la produccion

13.2 COMPETENCIA MATEMATICA
CRITERIOS DE EVALUACION

- Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional con la aplicacion de técnicas graficas y plasticas para
conseguir resultados concretos dependiendo de las intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra,
textura) y su relacién.

- Analizar la estructura de formas de la naturaleza determinado ejes, direcciones y proporciones.

-Representar geométricamente formas naturales y artificiales.

13.3 COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y EN LA INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO.
CRITERIOS DE EVALUACION

- Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos
objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

- Describir grafica y plasticamente una forma dada, identificando sus elementos constitutivos: la configuracion
estructural, las texturas y el color.

-Reconocer y diferenciar los procesos, técnicas, estrategias y materiales en la creacion de imagenes del entorno
audiovisual y multimedia.

13.4 TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

CRITERIOS DE EVALUACION

-Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes del entorno audiovisual y
multimedia.

-Reconocer distintos soportes y técnicas de expresion grafico-plasticas.

- Participar y elaborar proyectos de creacion visual en grupo, como producciones videograficas o plasticas,
aplicando las habilidades propias dellenguaje visual y plastico

13.5 COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA
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CRITERIOS DE EVALUACION

-Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la
diversidad cultural.

- Apreciar y valorar el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Auténoma y de otras culturas distintas de la
propia.

-Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las

normas de las sociedades democréticas.

-Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacidon visual cooperativos, como producciones
videogréficas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y
plastico.

13.6 COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION
-TODOS los criterios de evaluacion citados en el punto correspondiente son véalidos para evaluar la competencia
cultural y artistica.

13.7 COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

CRITERIOS DE EVALUACION

-Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el mas
adecuado a las necesidades de expresion.

-Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas graficas, plasticas y
visuales.

-Interpretar composiciones buscando distintas alternativas en la organizacion de la forma.

-Buscar distintas variables compositoras en un determinado campo visual, teniendo en cuenta los conceptos de
encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.

13.8 AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

CRITERIOS DE EVALUACION

-Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacibn y demostrando valores de iniciativa,
creatividad e imaginacion.

-Conocer distintos medios de expresion grafico-plastica.

-Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos
objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

El jefe del departamento y cada profesor, si le da clase al alumno, informara personalmente a cada alumno con la
materia pendiente de algin curso anterior, sobre los detalles y la realizacion de dichos ejercicios. También seran
informados debidamente sobre los periodos a lo largo del curso en los que podran presentar estos ejercicios para
su evaluacion.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Bloque 1. Expresion Plastica.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: lineas, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones basicas.

. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

©O© oo ~NO O A~
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10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacion visual.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en la
elaboracidon de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos.
6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.
7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retdricas en el lenguaje publicitario.

(3]

Bloque 3. Dibujo Técnico.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o dos rectas
secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartab6n, habiendo repasado previamente los
conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas , realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacién de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. Construir triangulos
conociendo tres de sus datos.

14. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. Clasificacion de
cuadrilateros. Paralelogramos. Poligonos en funcién de sus lados.

15. Tangencias. Rectas tangentes. Casos. Ovalo y ovoide. Tangencias.

16. Simetria, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con médulos.

17. Concepto de proyeccién. Sistemas de representacion. Normalizacién.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO. EVALUACION DE LOS
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se evaluaran mediante trabajos realizados en grupo o individualmente. Estos que supondran la mayoria, seran
actividades propuestas disefiadas por el profesor. Algunas veces se trabajara utilizando como formato general el
bloc de dibujo y en otras ocasiones se realizaran los ejercicios en otros formatos como cartulina, papeles
especiales, cartbn o madera, etc.

La evaluacién de cada ejercicio se podra llevar a cabo a partir de una plantilla de evaluacién por rubrica, a
criterio del profesor. Este documento sera disefiado para recoger de la forma més exhaustiva y completa posible,
el rendimiento del alumno en cada ejercicio dentro de un bloque tematico determinado.

Los ESTANDARES DE APRENDIZAJE se han dividido en dos grandes categorias correspondientes a aquellos
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con un contenido puramente TEORICO O CONCEPTUAL y otra que incluye a los que son de APLICACION
PRACTICA de los contenidos aprendidos.

Toda estd informacidon serd puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara
convenientemente para tengan una clara idea de cémo seran evaluados a lo largo del curso.

A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE que hemos seleccionado
para 2° de ESO establecidos por ley (Real Decreto 1105 2014). Estos estandares estan repartidos por bloques de
contenido y, a su vez, nosotros los hemos separado atendiendo a las dos categorias de contenidos y aplicacion
practica y se le han asignado las competencias.

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
Contenido Teorico

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. CCL, SIEP, CD, CSC

9.1. Reflexiona y evalGa oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. CCL, SIEP, CSC

Contenido practico

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores¢,)
CAA, CEC

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito CAA,
CSC, SIEP, CEC

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.CMCT, SIEP

6.1. Realiza modificaciones del colory sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del
color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas. CMCT, CD

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a
los objetivos finales. CAA, CSC, SIEP, CEC

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio gréafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones. CD, CSC

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicAndolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad. CAA, CSC, CEC

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones¢) valorando las posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales croméaticas. CAA, CSC, CEC

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos. CAA, CSC, SIEP, CEC.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable con el medio ambiente
y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas. CAA, CSC. SIEP

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportdndolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades. SIEP, CSC

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Contenidos tedricos

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacidn, narrativos y
las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado. CMCT, CEC

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia. CD, CSC, SIEP

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales. CMCT, CEC,
CAA, CSC

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacidon con el mensaje. CAA, CSC, CMCT, SIEP

Contenidos practicos
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5.2 Disefia simbolos e iconos. CAA, CSC.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas. CD,
CSC, SIEP

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analégicos. CCL, CSC, SIEP

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story board,
realizacion¢). Valora de manera critica los resultados. CCL, CSC, SIEP.

14.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas. CAA, CSC, SIEP
16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada CCL, CSC, SIEP, CMCT

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de

Thales. CMCT

11.2 Escala un poligono aplicando el teorema de Thales. CMCT

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes. CMCT

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto. CMCT

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal. CMCT

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado. CMCT

22.1 Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas. CMCT

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencias entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas. CMCT

23.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor. CMCT

24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides segun los diametros conocidos. CMCT

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros. CMCT

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos. CMCT

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres proyecciones de
sus vértices y sus aristas. CMCT

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccién sencillos. CMCT

29.1 Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas. CMCT

Los alumnos del segundo curso de ESO tienen la materia de EPVA perteneciente al programa bilingte. La
evaluacion de estos alumnos se realizara valorando todos los ejercicios por igual. Todas las actividades, orales o
escritos, deberan realizarse en inglés. No se valorara en ellos la gramatica inglesa, pero si la correcta realizacién
del mismo. Por tanto, se realizaran ejercicios y pruebas en inglés cuya calificacién tendra el mismo valor que los
ejercicios practicos.

Todos los estdndares de aprendizaje tienen el mismo valor a excepcion del 11.7: "Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y estado, y aportdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades." Este estandar valdra el 30% de la nota final de cada trimestre. Al final de la evaluacién se hard la
media aritmética de todos los trabajos presentados evaluados por estandares de aprendizaje. Esa media
supondra el 70% de la nota, el 30% restante se obtendra de la puntuacion obtenida en el estandar 11.7.

Para la evaluacién del estandar 11.7. los criterios seran:

Presentacion del bloc de dibujo con todos los ejercicios de la evaluacién realizados.

Limpieza y buena presentacion del bloc.

Cuidado de los materiales de dibujo. Este punto se evaluar4d mediante la observacion.

Cuidado de la limpieza de la clase y de su entorno de trabajo. Evaluable mediante la observacion.

La nota final del curso sera el resultado de hacer la media aritmética de las calificaciones de los tres trimestres.
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Los alumnos que obtienen una calificacion negativa al final del curso, deberan presentarse en la fecha que se
indique en el més de septiembre p
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

N° item |item

1 Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién gréfico-
plastica.

2 Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

3 Creatividad y subjetividad.

4 Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

5 El color en la composicidn. Simbologia y psicologia del color.

6 Texturas. Técnicas de expresion gréafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.

7 Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

8 Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales.

9 La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.

10 |Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos.

11 |Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico

N° item |item
1 Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales.
2 Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
3 |Aplicaciones en el disefio.
4 Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico.
5 Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.
6 Redes modulares. Composiciones en el plano.
7 Descripcién objetiva de las formas.
8 El dibujo técnico en la comunicacion visual.
9 Sistemas de representacion. Aplicacién de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
10 |Perspectiva cénica, construcciones segin el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
11 |Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
12 |Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
13 |Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de volimenes.
14 |Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
15 |Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio
N° item | item
1 Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
2 Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3 Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
4 Movimientos en el plano y creacién de submaddulos.
5 Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
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Contenidos

Bloque 3. Fundamentos del disefio

N° item |item

6 El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

7 Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.

8 Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacién. Ergonomia y funcionalidad.

9 Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D.

10 |Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.

11 |Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.

12 |El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

Ne ftem

ftem

1

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, lingtisticos y
persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual.

Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y evolucién.

La publicidad: tipos de publicidad segln el soporte.

El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.

Lenguaje cinematografico.

© (00N O 0|~ WwiN

Cine de animacion. Analisis.

(=Y
o

Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacién y recursos. Recursos audiovisuales,
informéticos y otras tecnologias para la busqueda y creacién de imagenes plésticas.

=
=

Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso
creativo.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.
EPVAZ2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
EPVA3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos artisticos.
EPVAZ2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse
en relacién a los lenguajes gréafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

Criterio de evaluacion: 1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacién de las obras de arte.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
EPVAL. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.
EPVAZ2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitGa en el periodo al que pertenecen.

Criterio de evaluacion: 2.1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los materiales de dibujo técnico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
EPVA3. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces.
EPVAA4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVAZ2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVA3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.
EPVA4. Realiza perspectivas coénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacién.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacidn artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefo.
Competencias clave
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama del Disefio.

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
parala creacion de ideas originales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas
bésicas, estudiando la organizacién del plano y del espacio.
EPVA2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una empresa.
EPVA3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el
orden y la limpieza en las representaciones gréficas.
EPVAA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.
EPVAG. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por
compafieros.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogréficas valorando sus
factores expresivos.
EPVAZ2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

Criterio de evaluacion: 4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
EPVA2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVA3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cddigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

EPVAL. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVAZ2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
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Estandares
EPVAS3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

Criterio de evaluacion: 4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de esta que suponen discriminacién sexual, social o racial.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVAL. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

EPVA.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico
y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

0

EPVA.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

EPVA.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacién.

EPVA.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacion artistica.

EPVA.S

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a travées
del respeto y divulgacion de las obras de arte.

EPVA.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

EPVA.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

EPVA.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

EPVA.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

EPVA.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

EPVA.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales.

EPVA.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccién de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

EPVA.2

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

EPVA.3

Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
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EPVA.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas 0
por la publicidad rechazando los elementos de esta que suponen
discriminacién sexual, social o racial.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.

La Educacion plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En esta
etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas
plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicién de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion
supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, sitia al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella
medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuirda a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos
asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa
el papel que se otorga a esta materia en la adquisicién de la competencia en tratamiento de la informacion y en
particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos
especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital.

La Educacion pléstica y visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion
con el mundo fisico mediante la utilizacién de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el analisis posterior. Asimismo introduce
valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacion de obras propias,
andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

Por ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del area, asi
como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la
representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado
adquiera competencia matematica.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacién plastica y visual
permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion

Competencia cultural y artistica.

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones y
valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos. Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho
artistico en particular, lleva implicito disponer de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder a sus
distintas manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento, perceptivas y comunicativas, sensibilidad y
sentido estético para poder comprenderlas, valorarlas, emocionarse y disfrutarlas.

Esta competencia implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto que
comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y

expresion; planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el ambito
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personal o académico. Se trata, por tanto, de una competencia que facilita tanto expresarse y comunicarse como
percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.
Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la creatividad para expresarse mediante codigos
artisticos y, en la medida en que las actividades culturales y artisticas suponen en muchas ocasiones un trabajo
colectivo, es preciso disponer de habilidades de cooperacién para contribuir a la consecucién de un resultado
final, y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas.

La competencia artistica incorpora asimismo el conocimiento basico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, asi como de las obras y manifestaciones més destacadas del
patrimonio cultural. Ademas supone identificar las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la
sociedad¢ la mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean¢,, o con la persona o colectividad
que las crea. Esto significa también tener conciencia de la evolucién del pensamiento, de las corrientes estéticas,
las modas y los gustos, asi como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los factores
estéticos han desempefiado y desempefian en la vida cotidiana de la personay de las sociedades.

Supone igualmente una actitud de aprecio de la creatividad implicita en la expresién de ideas, experiencias o
sentimientos a través de diferentes medios artisticos, como la musica, la literatura, las artes visuales y escénicas,
o de las diferentes formas que adquieren las llamadas artes populares. Exige asimismo valorar la libertad de
expresion, el derecho a la diversidad cultural, la importancia del dialogo intercultural y la realizacién de
experiencias artisticas compartidas.

En sintesis, el conjunto de destrezas que configuran esta competencia se refiere tanto a la habilidad para apreciar
y disfrutar con el arte y otras manifestaciones culturales, como a aquellas relacionadas con el empleo de algunos
recursos de la expresion artistica para realizar creaciones propias; implica un conocimiento basico de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas, la aplicacion de habilidades de pensamiento divergente y de trabajo
colaborativo, una actitud abierta, respetuosa y critica hacia la diversidad de expresiones artisticas y culturales, el
deseo y voluntad de cultivar la propia capacidad estética y creadora, y un interés por participar en la vida cultural y
por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad, como de otras
comunidades.
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F. Metodologia

METODOLOGIA ESPECIFICA DEL AREA.

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas.

La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
serd necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacién plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta
la realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia.

El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto
por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y
finalmente la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado
recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la informaciéon y documentacién necesaria para el desarrollo
del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacidon empaticos y eficaces. De otro lado, se
posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la expresion artistica,
visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y
potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales como
los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticién transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexiéon con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccién y analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

ADAPTACIONES CURRICULARES PARA SITUACION SANITARIA ADVERSA (COVID 19)

4°de ESOY 1°Y 2°de BACHILLERATO.

En el caso de los niveles de 4°de ESO y 1° y 2° de Bachillerato, el horario oficial recoge, a lo largo del curso,
clases presenciales y clases telematicas. Habra un nimero distinto de cada segun el nivel.

El centro ha sido provisto de dispositivos tecnol6gicos para que las clases telematicas se puedan desarrollar,

practicamente, con el mismo grado de eficacia que las presenciales.

De esta forma, las adaptaciones curriculares dentro de esta nueva normalidad, deberian ser minimas. Se
prestara especial atencion a los alumnos que presenten determinadas dificultades de aprendizaje.

Se contemplara la flexibilidad en la temporalizacion en cuanto a las sesiones que impliquen explicaciones
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tedricas asi como las dedicadas a la realizacion de ejercicios.

En el caso de confinamiento de todo el grupo se adaptara la programacion en todos los aspectos necesarios
durante el periodo de tiempo que dure esta situacion. La duracion del tiempo de clase se reducira a unos 50
minutos para que los alumnos no pasen demasiado tiempo seguido frente al ordenador y puedan tener varios
periodos de descanso durante la mafiana

En caso de ser necesario, se adaptara los contenidos de forma que puedan seguir alcanzando los objetivos
minimos del curso y, por tanto, se garanticen la adquisicién de las competencias establecidas por ley.

En caso de confinamiento y, por tanto, suspensién de las clases presenciales TODO EL GRUPO, la actividad
curricular pasara a ser totalmente online. Se mantendrd el mismo ritmo de trabajo tanto en clases dedicadas a
explicaciones tedricas como aquellas destinadas a la realizacion de ejercicios, etc.

Cuando la falta de asistencia a clase afecte a uno o a un nimero reducido de alumnos, y siempre que el profesor
siga en activo (que no se encuentre de baja laboral), las clases serdn presenciales para el resto del grupo. En
ese caso el profesor recurrira a las clases telematicas para realizar las explicaciones teéricas necesarias para los
alumnos que estén en sus casas, mientras el resto del grupo realiza ejercicios o actividades practicas.

De esta forma aseguramos que ningun alumno pierda el ritmo de trabajo del curso.

A la hora de realizar examenes cuando haya alumnos confinados en sus casas, se establecera un mismo periodo
de tiempo dentro del horario regular de los alumnos para realizarlo. Los que asistan a clase lo haran de forma
presencial y al mismo tiempo, se enviara el examen por CLASSROOM para que los alumnos desde sus casas
puedan realizarlo y entregarlo de forma digital una vez concluido el tiempo establecido.

G. Materiales y recursos didacticos
GUIA DE RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS.

Consideramos la imagen como un sistema con tres niveles interdependientes: (1) unas cualidades visuales y
formales, conseguidas mediante la utilizacion de determinadas (2) técnicas y materiales, con la intencién de
transmitir y comunicar (3) unos significados. En consecuencia, cualquier proceso de creacion o de andlisis y
lectura de una imagen tiene que considerar estos tres niveles, y debemos tener claro que sus posibles
significados se derivan de los niveles técnico-material y formal de la obra. Por lo tanto, los recursos y materiales
didacticos tienen en la expresion plastica y visual una importancia y una significacion esencial. Ademas de
emplearse, como en otras areas, para posibilitar el aprendizaje de unos contenidos, son un contenido propio y
especifico de la materia, constituyen un objeto de aprendizaje en si mimo. En el area de educacion plastica y
visual, el alumno debe manejar gran cantidad de técnicas, materiales y herramientas. Esto obliga al profesor a
una budsqueda continua de recursos y materiales que puedan emplearse en el aula para conseguir el aprendizaje
de los diversos contenidos, asegurando a la vez la expresién personal y el desarrollo de la creatividad.

Los materiales pueden en muchos casos sustituirse o intercambiarse unos por otros, por lo que puede optarse
por los mas asequibles, siempre que sean adecuados a las capacidades, aptitudes e intereses de los alumnos.
Ademas, el trabajo expresivo y estético con los materiales y técnicas es siempre muy flexible y sus posibilidades
son amplias. Profesores y alumnos pueden descubrir nuevos modos de utilizarlos, de combinarlos, de adaptarlos
a las necesidades concretas del aprendizaje en funcion de los objetivos y contenidos a desarrollar. Al final, sera
cada profesor, teniendo en cuenta su contexto especifico y las propias disponibilidades del centro, quien decidira
los recursos y materiales a emplear. En cualquier caso su eleccion deberia estar guiada por los siguientes
criterios basicos:

Asequibles. Faciles de obtener, para la mayoria de alumnos, en cualquier momento y en las cantidades
necesarias.

Polivalentes y flexibles. Admiten diversas posibilidades de utilizacion y de combinacién. Pueden aplicarse al
desarrollo de diferentes contenidos y actividades.

Motivadores. Facilitan el interés y la atencion de los alumnos por su utilizacion.

Adaptados y adecuados. Tanto a las capacidades, posibilidades, aptitudes e intereses de los alumnos como a las
necesidades del aprendizaje concreto a realizar.
Variados. La seleccidon de materiales e instrumentos esta determinada por su necesidad y utilidad concretas para
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el aprendizaje pero, a la vez, debera ofrecerse la mayor variedad posible de materiales e instrumentos para
favorecer la exploracion e investigacion plastica. Cada material tiene unas cualidades expresivas propias, unas
exigencias, posibilidades y dificultades particulares, cuya exploracion y conocimiento enriqguece enormemente las
posibilidades expresivas y creativas de los alumnos.

No se puede hacer una exposicion cerrada y completa de todos aquellos materiales y recursos posibles, pero si
sistematizarlos en unos grupos o tipos generales que puedan ayudar al profesorado a buscar y elegir en un
momento concreto los mas adecuados. Hemos organizado los recursos y materiales didacticos en cuatro grupos
generales: instrumentales, del entorno, materiales impresos y las nuevas tecnologias audiovisuales e
informaticas. En los cuatro figuran recursos y materiales tanto para la expresion como para la sensibilizacion y
educacion perceptiva. Su exposicidn, forzosamente sucesiva, no implica dar mayor importancia a unos que a
otros. No hay que olvidar tampoco el caracter esencialmente expresivo del area, que debe llevarnos a reconocer
el papel de las técnicas y de los materiales como medios al servicio de dicha expresién, no como fines en si
mismos.

14.1 Recursos instrumentales

En la expresion plastica y visual puede emplearse cualquier material, instrumento o técnica que sirva a unas
intenciones expresivas y cuyo resultado sea la elaboracion de una accion, de una forma, de una imagen, de un
objeto visual. En este apartado pueden incluirse, pues, todo tipo de materiales e instrumentos, desde aquellos
que histérica y culturalmente tienen una mayor tradicibn en su uso como materiales de expresion plastica y
visual, hasta aquellos de muy reciente aparicion. Podemos agrupar todos estos recursos instrumentales en: (1)
recursos graficos y pictdricos, (2) recursos para la impresion y (3) recursos escultéricos y constructivos.

Recursos grafico-pictéricos.

Soportes. Papeles (nuevos, usados, reciclados, de embalar), cartulinas, cartones, maderas, plasticos, telas,
poliestireno, cristal, azulejos ceramicos, la pizarra del aula, etc.

Materias colorantes. Lapices, carboncillos, tizas, pasteles, ceras, rotuladores, tinta china, acuarelas, témperas,
pinturas acrilicas, 6leo, pigmentos en polvo, aglutinantes y disolventes.

Herramientas y utensilios. Pinceles, brochas, reglas, plumillas, compas, esponjas, espatulas, rodillos, aerdgrafo,
trapos, recipientes para utilizar, mezclar y guardar las pinturas (tarros, vasos y platos de plastico).

Recursos de grabado e impresion.

Materiales y herramientas para la elaboracién de la matriz. Cartulina, cartén, madera, lindleo, cristal, azulejos
ceramicos, plasticos rigidos, formica, metacrilato, gubias, buriles, punzones.

Materiales y herramientas para el entintado. Oleo, témperas, tintas de grabado, rodillos, pinceles, trapos,
disolventes.

Materiales y herramientas para la estampacion. Térculo, espatulas, papeles, tejidos, cartulinas, disolventes,
trapos.

Recursos escultoricos y constructivos.

Materiales para trabajar con el volumen. Escayola, vendas de escayola, pasta de papel, plastilina, arcilla,
poliestireno, cartén, cartulina, maderas, telas, plasticos, materiales de desecho en general, cuerdas, hilos,
alambres, colas (de carpintero, de empapelar), cinta adhesiva, pegamento.

Herramientas y utensilios. Palillos de modelar, torno, taladro, tijeras, cuchillas, sierras, alicates, tenazas,
destornillador, tirafondos, tornillos, martillos, clavos, grapadora.

Horno de cerdmica

14.2 Recursos del entorno

El entorno es una fuente enorme de recursos y materiales, tanto expresivos como para el desarrollo de las
capacidades de observacion, percepcion y analisis. Tanto el entorno natural como el urbano ofrecen numerosos
estimulos, contextos, objetos e imagenes para el estudio del lenguaje visual. El estudio de éste no puede
desligarse de las situaciones concretas en las que dicho lenguaje se utiliza, por lo que el entorno es un elemento
esencial para la educacion plastica y visual. Por otra parte, una sociedad que produce y desecha todo tipo de
materiales y objetos en cantidades ingentes nos proporcionara gran cantidad de recursos, que los alumnos
pueden emplear para sus trabajos expresivos. Todos estos recursos del entorno podemos organizarlos en dos
grupos: (1) recursos del entorno natural y (2) recursos del entorno urbano y cotidiano.

Recursos del entorno natural.
Materiales para la observacion y el andlisis visual, para la representacién e interpretacion, para la intervencion.
Toda la riqueza y variedad visual del medio natural. Formas, colores, luz, texturas, estructuras.

Materiales para la expresién. Ramas, hojas, cortezas, flores, semillas, piedras, palos, flores.
Recursos del entorno urbano cotidiano.
Materiales para la observacion y el andlisis visual, para la representacién e interpretacion, para la intervencion.
Todos aquellos objetos cercanos y de uso cotidiano: botes, cajas, embalajes, juguetes, maquinas, herramientas.

Obras de arte expuestas en espacios abiertos, intervenciones en la naturaleza o en el espacio urbano, obras
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expuestas en museos y galerias de arte, artes tradicionales, arquitectura, urbanismo. Mobiliario urbano, disefio
industrial, disefio grafico. Imagenes en espacios publicos con una funcion concreta: carteles, vallas publicitarias,
rétulos comerciales, sefales, logotipos, indicadores, escaparates. Manifestaciones populares. Fiestas,
celebraciones, juegos.

Materiales de desecho. Cartones, maderas, papeles, plasticos, telas, metales, azulejos, herramientas, maquinas,
piezas, cajas, materiales de embalaje, bolsas, negativos fotograficos, tubos, botes, hilos, alambres, botones,
cuerdas, llaves, ladrillos (la lista es practicamente interminable).

14.3 Recursos impresos

En esta época en la que la comunicacion visual ha adquirido una gran importancia, la imagen impresa, con muy
diversas funciones, es un recurso decisivo y que, en muchos casos, puede llevarse al aula tanto para su
exploracion, andlisis y lectura, como para su manipulacion, transformacion y recreacién, es decir, como material
expresivo. La variedad de recursos y materiales impresos disponibles los hemos organizados en tres grupos: (1)
bibliografia, libros y revistas sobre los contenidos del area y su ensefianza, (2) imagenes realizadas por el
profesor o por los alumnos para exponer, organizar y relacionar conceptos y (3) material visual impreso de
consumo general y publico.

1. Bibliografia sobre los contenidos del area. Historia del arte, critica de arte, estética, procedimientos
perceptivos y expresivos, ensefianza de las artes plasticas y visuales.

2. Iméagenes elaboradas para la comprension de los contenidos del area. Esquemas. Graficos, mapas
conceptuales.

3. Fichas de trabajo. Fichas de observacion y registro de datos. Fichas de andlisis visual. Fichas de
evaluacion.Material visual de utilizacién y consumo publicos. Prensa (periédicos y revistas), folletos publicitarios,
planos, mapas, etiquetas, catalogos comerciales catalogos de exposiciones, envases, sellos, carteles, cromos,
postales, cémics, ilustraciones, fotografias, transparencias,etc.

14.4 Recursos audiovisuales e informaticos

Las nuevas tecnologias de la imagen permiten la creacion, manipulacién, almacenamiento y reproduccion de las
imagenes a una escala masiva. Por otra parte, ponen al alcance de la mayoria la produccion visual, algo que en
otras épocas era una actividad limitada a los especialistas. Todas estas tecnologias, que nacen con la fotografia,
deben incorporarse a la educacion plastica y visual como instrumentos y materiales con unas enormes
posibilidades, tanto en la percepcidon y el andlisis como en la produccidn y en la creacion visuales. En todo caso,
hay que ser conscientes de su papel real en la expresidn y educacion visuales. Por muy sofisticadas que sean las
tecnologias y las herramientas, no hay que perder de vista que son medios o instrumentos al servicio de la
creacion y de la expresion y no objetos de estudio o de conocimiento en si mismos. Su empleo debe supeditarse,
igual que cualquier otro medio, por muy simple que sea, al servicio de unas necesidades y de unas intenciones
expresivas, comunicativas y estéticas. Su utilizacion no debe conducir, llevados por la complejidad y
posibilidades de la propia tecnologia, a la simple adquisicion de unas destrezas y habilidades, por muy
especializadas y complejas que sean, en el manejo de dichas herramientas.

Recursos audiovisuales.

Instrumentos de registro y reproduccién de imagenes.

Productos visuales de los medios de comunicacion de masas. Fotografias, peliculas de cine, programas y
publicidad de television, producciones videograficas, imagenes de periddicos, imagenes de revistas.

Recursos informéticos.

Pizarra digital y carro de ordenadores portatiles a disposicion de los alumnos.

H. Precisiones sobre la evaluacién
CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Bloque 1. Expresion plastica.

1. Realizar composiciones creativas , individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los c6digos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicién sobre la base unos objetos
prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa. Valorando el trabajo en

equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.
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5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico.
1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO. EVALUACION DE LOS
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se evaluardn mediante trabajos realizados en grupo o individualmente. Estos que supondran la mayoria, seran
actividades propuestas disefiadas por el profesor. Algunas veces se trabajara utilizando como formato general el
bloc de dibujo y en otras ocasiones se realizardn los ejercicios en otros formatos como cartulina, papeles
especiales, cartén o madera, etc.

La evaluacion de cada ejercicio se llevara a cabo a partir de una plantilla de evaluacién por rabrica. Este
documento serda disefiado para recoger de la forma mas exhaustiva y completa posible el rendimiento del alumno
en cada ejercicio dentro de un bloque tematico determinado, siguiendo los estandares de aprendizaje.

Toda estd informacién sera puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara
convenientemente para tengan una clara idea de cémo seran evaluados a lo largo del curso.

Serd requisito imprescindible para la superacién de cada trimestre, la presentacién de todos y cada uno de los
ejercicios planteados durante ese periodo.

En cada evaluacion se hara la nota media entre los trabajos pedidos a lo largo del trimestre.

A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE establecidos por ley.
Estos estandares estan repartidos por bloques de contenido y, a su vez, nosotros los hemos separado
atendiendo a las dos categorias de contenidos y aplicacion practica indicadas anteriormente:

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA
CONTENIDOS TEORICOS

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos artisticos.

4.1. Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos personales y de
grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitla en el periodo al que pertenecen

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y
visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse en
relacion a los lenguajes gréfico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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BLOQUE 2: DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS TEORICOS

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los materiales
de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas bésicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la creacion de
disefios personales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la plantay el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de representacién
mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

BLOQUE 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS TEORICOS

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama del Disefio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacibn de proyectos artisticos respetando las realizadas por
companeros.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas basicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

BLOQUE 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

CONTENIDOS TEORICOS

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus factores
expresivos.
2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando vy analizando los diferentes planos,

angulaciones y movimientos de camara.
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2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que los
componen.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

Todos los estandares de aprendizaje tienen el mismo valor a excepcion del 3.2: "Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades." Este estandar valdra el 30% de la nota final de cada trimestre. Al final de la evaluacidon se hard la
media aritmética de todos los trabajos presentados evaluados por estandares de aprendizaje. Esa media
supondra el 70% de la nota, el 30% restante se obtendra de la puntuacion obtenida en el estandar 3.2.

Para la evaluacion del estandar 3.2. los criterios seran:

Presentacion de todos los ejercicios de la evaluacién realizados.

Limpieza y buena presentacion.

Cuidado de los materiales de dibujo. Este punto se evaluara mediante la observacion.

Cuidado de la limpieza de la clase y de su entorno de trabajo. Evaluable mediante la observacion.

La nota final del curso seré el resultado de hacer la media aritmética de las calificaciones de los tres trimestres.
Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores tendran la oportunidad de superar la misma

realizando una serie de ejercicios propuestos por el departamento. Se formard un grupo en la plataforma

Classroom donde estaran todas las tareas solicitadas. Los alumnos las pueden ir entregando durante todo el

curso hasta un plazo limite del 15 de mayo. Para superar la materia se deberan presentar todos los ejercicios

solicitados como cumplimiento del estandar 3.2.

El jefe del departamento y cada profesor, si le da clase al alumno, informara personalmente a cada alumno con la
materia pendiente de algun curso anterior, sobre los detalles y la realizacion de dichos ejercicios. También seran
informados debidamente sobre los periodos a lo largo del curso en los que podran presentar estos ejercicios para
su evaluacion.

13. VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

13.1 COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
CRITERIOS DE EVALUACION

- Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes gréaficos, plasticos y visuales, el méas
adecuado a las necesidades de expresion.

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos segun su finalidad

- Participar y elaborar proyectos de creacion visual en grupo, como producciones videograficas o plasticas,
aplicando las habilidades propias del lenguaje visual y plastico.

- Importancia del uso correcto del lenguaje plastico-visual tanto en la expresién como en la produccién

13.2 COMPETENCIA MATEMATICA
CRITERIOS DE EVALUACION

- Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional con la aplicacion de técnicas graficas y plasticas para

conseguir resultados concretos dependiendo de las intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra,
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textura) y su relacion.
- Analizar la estructura de formas de la naturaleza determinado ejes, direcciones y proporciones.
-Representar geométricamente formas naturales y artificiales.

13.3 COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y EN LA INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO.
CRITERIOS DE EVALUACION

- Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos
objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacion.

- Describir grafica y plasticamente una forma dada, identificando sus elementos constitutivos: la configuracion
estructural, las texturas y el color.

-Reconocer y diferenciar los procesos, técnicas, estrategias y materiales en la creacion de imagenes del entorno
audiovisual y multimedia.

13.4 TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

CRITERIOS DE EVALUACION

-Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes del entorno audiovisual y
multimedia.

-Reconocer distintos soportes y técnicas de expresion graficoplasticas.

- Participar y elaborar proyectos de creacion visual en grupo, como producciones videograficas o plasticas,
aplicando las habilidades propias del lenguaje visual y plastico

13.5 COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

CRITERIOS DE EVALUACION

-Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la
diversidad cultural.

- Apreciar y valorar el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Autbnoma y de otras culturas distintas de la
propia.

-Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las

normas de las sociedades democraticas.

-Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacién visual cooperativos, como producciones
videogréficas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y
plastico.

13.6 13.6 COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

-TODOS los criterios de evaluacion citados en el punto correspondiente son validos para evaluar la competencia
cultural y artistica.

13.7 COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

CRITERIOS DE EVALUACION

-Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el méas
adecuado a las necesidades de expresion.

-Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas gréficas, plasticas y
visuales.

-Interpretar composiciones buscando distintas alternativas en la organizacion de la forma.

-Buscar distintas variables compositoras en un determinado campo visual, teniendo en cuenta los conceptos de
encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.

13.8 AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

CRITERIOS DE EVALUACION

-Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacibn y demostrando valores de iniciativa,
creatividad e imaginacion.

-Conocer distintos medios de expresion graficoplastica.

-Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos
objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de los
distintos departamentos de coordinacion didactica elaboraré las programaciones de las materias para cada curso
gue tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos Il, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos,
la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de disefio y
fabricacion de productos con el que el alumnado ira adquiriendo recursos comunicativos que le permitiran
transmitir ideas, proyectos y soluciones graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal
codificado en cualquier proceso de investigacién o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y
de las formas para visualizar lo que se esta diseflando, definiendo de una manera exacta lo que se desea
producir. La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacion y la capacidad
de abstraccion facilita la comprension de los objetos tridimensionales mediante imagenes planas.

La representacion gréfica de espacios o productos es abordada de manera sisteméatica elaborando documentos
técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio gréafico, arquitecténico o industrial.

F. Elementos transversales

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la participacion,
mediante el trabajo en equipo, favoreciendo la comunicacion interpersonal, promoviendo la educacion para la
convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulacion y el uso responsable de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves
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La competencia en comunicacion linglistica (CCL) se trabaja de forma transversal. En esta materia el alumnado
desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y trabajos. El dibujo técnico supone en si una
modalidad de comunicacion, en concreto audiovisual, de caracter universal, y hace uso de destrezas orales y
escritas que acompafian a los recursos gréficos y tecnoldgicos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se desarrolla a través de la
aplicacién del razonamiento matematico, siendo necesario en esta materia desarrollar destrezas en el manejo de
cantidades: célculos, mediciones, tamafios y proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el espacio:
posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones graficas en el plano y en el espacio y los
sistemas de representacién de objetos y volumenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién
y uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacién grafica y en
la presentacién de proyectos, por lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas
informaticos de dibujo.

Dado el caracter practico de la materia se favorece la competencia aprender a aprender (CAA), al incidir en la
investigacién previa y en la aplicacion practica de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia Dibujo Técnico, a través
de la estandarizacion y normalizacion, implicando estas una formulacién y aplicacion de reglas que generen una
aproximacién ordenada. La normalizacién define una funcion de unificacion para permitir el intercambio a nivel
nacional, europeo e internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se desarrolla con los contenidos de la materia
al incluir la resolucién de problemas y elaboracion de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la innovacion, la
autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del
alumnado. También se fomenta la habilidad para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.

En relaciéon a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la materia implica la
implantacion de una conciencia interdisciplinar de resolucién de los problemas relacionados con la proteccion, el
analisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitecténico y de ingenieria de Andalucia.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas en el articulo 7 del
Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluirdn actividades que estimulen la
motivacion por la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, el uso de las
matematicas, las ciencias y la tecnologia, el pensamiento computacional, la practica de la expresion escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas
extranjeras, incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de fomentar el
pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentard el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del
proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo.

4. Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre teniendo
en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos II, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestiébn de emaociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de
ensefianza-aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberia realizarse de forma significativa. Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan
tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecénica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la soluciéon buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el
alumnado debe elaborar hipétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si mismo, integridad y honestidad,
adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui
reflejada la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiara de forma
permanente el proceso proyectual de los alumnos y alumnas, aconsejando y guiando sobre los materiales, las
piezas mecanizadas o maquetas creadas por ellos y ellas, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico, manejandolos con soltura, rapidez y precision, y
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacidn y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario
para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico I, disponer de ordenadores durante
todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico
permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas
con el &mbito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion

Pag.: 437



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 29701210

Fecha Generacion: 10/11/2022 11:53:41

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Huerta Alta

EVALUACION: PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

A la hora de sentar las bases para establecer los mecanismos de evaluacion de los alumnos de Bachillerato,
tomaremos como referencia los siguientes articulos de la Orden 14 de Julio de 2016:

Articulo 16. Caracter de la evaluacion.

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16 del Decreto 110/2016, de 14 de junio, la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segin las materias, tendrd un caracter
formativo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

2. La evaluacién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta
el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
sus causas Y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de junio,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles que le
permitan continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. La evaluacién sera diferenciada segun las distintas materias del curriculo, por lo que se observaran los
progresos del alumnado en cada una de ellas en funcion de los correspondientes criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje evaluables.

4. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje.
La evaluacién formativa proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados
de la intervencion educativa.

5. Asimismo, en la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran sus caracteristicas
propias y el contexto sociocultural del centro.

Articulo 17. Referentes de la evaluacion.

1. Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacion
y su concrecioén en los estdndares de aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2.

2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y procedimientos de
evaluacion y promocién del alumnado incluidos en el proyecto educativo del centro, de acuerdo con lo
establecido en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016, de 14 de junio, asi como los criterios de calificacion incluidos
en las programaciones didacticas de las materias.

Articulo 18. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los objetivos del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos,
técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de observacioén, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los
criterios de evaluacion de las diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Articulo 19. Objetividad de la evaluacién.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad y a que su dedicacion,

esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, asi como a conocer los resultados de
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sus aprendizajes para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion.

ORIENTACIONES GENERALES

Los criterios de evaluacioén variaran en funcion de los ejercicios que se propongan a lo largo del curso.
Conviene realizar evaluaciones durante todo el proceso se aprendizaje y al término de cada fase del mismo, con
el fin de poder subsanar a tiempo errores y de buscar soluciones.

Es importante que en la hoja de seguimiento de cada alumno consten todas las calificaciones de forma clara,
objetiva y concreta, evitando de esta forma cualquier inexactitud en la evaluacion.

Como los criterios de evaluacion son la enumeracion de las capacidades que el alumno debe adquirir a lo largo
del curso y suponen la consecucién de objetivos generales de la asignatura, su calificacion de hara de forma
estructurada y l6gica mediante la determinacion de prioridades.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS.

BLOQUE 1.

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con
la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de
acuerdo con un esquema «paso a paso» y/o figura de analisis elaborada previamente. CAA, CMCT, SIEP, CEC.
2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relaciéon entre sus elementos. Saber realizar dibujos con
materiales tradicionales y con programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

BLOQUE 2.

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus posibles aplicaciones al
dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e
inconvenientes en funcion de la informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA,
CMCT, CD. 2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados,
disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos
de manera inequivoca. CAA, CMCT, SIEP. 3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcidon de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion.

BLOQUE 3.

1. Valorar la normalizacibn como convencionalismo para la comunicacién universal que permite simplificar los
métodos de produccién, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion
por el destinatario final. CCL, CSC. 2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas
con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos de proyeccién
ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacién de planos técnicos y para la elaboracion

de bocetos, esquemas, croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP, CSC. Dibujo Técnico I.
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EVALUACION INICIAL
Una evaluacion inicial permitird decidir el enfoque mas adecuado en la programacion que conviene aplicar al
Ccurso.

Se realiza al comienzo del periodo de aprendizaje y dara a conocer con exactitud los conocimientos previos del
curso para adaptar a ellos los planteamientos.

Partiendo del conocimiento de los contenidos de la Educacion Secundaria Obligatoria, se sugiere tratar los
temas indicados en el cuestionario siguiente:

-Paralelismo y perpendicularidad

-Construcciones poligonales

-Relaciones geométricas en el plano

-Curvas conicas

-Representacion de un objeto por sus vistas y perspectiva isométrica del mismo.

Este cuestionario pretende obtener datos globales de los conocimientos previos respecto del curso completo.

El profesor puede realizar una evaluacion por cada bloque tematico o por cada una de las unidades didacticas.
EVALUACION CONTINUA O DEL PROCESO

Este curso requiere un tipo de evaluacion formativa y continua, que averigiie el grado de conocimientos y
aptitudes alcanzados en relacidon con los objetivos planteados a lo largo de un proceso de aprendizaje
determinado.

El proceso de evaluacion se hace a través de:

-Observaciones del profesor que valorara habitos y aptitudes, controlando el trabajo diario del alumno.
-Participacion, interés y trabajo en las actividades propuestas.

-Realizacion de trabajos préacticos.

-Proyectos de investigacion en grupo o individuales.

-Prueba que indique la capacidad de analisis y de sintesis.

-Autoevaluacién y coevaluacion.

Por otra parte, debe buscarse la participacién del alumnado en la determinacion de plazos, instrumentos, etc.

Comenzando el proceso de aprendizaje, es fundamental ir evaluando los objetivos que se vayan alcanzando y
los progresos de los alumnos, asi como las dificultades con las que se van encontrando en su aprendizaje a
través de las tareas. En esta disciplina fundamentalmente practica, cualquier ejercicio realizado puede tener
caracter de prueba y, por tanto, su calificacion es importante

Se analizaran los resultados obtenidos al final de cada unidad. Y al final del trimestre se realizard una prueba
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global a través de una tarea de aplicacion o de una serie de problemas.

Los datos obtenidos constaran en una hoja de seguimiento que permitird al profesor realizar una evaluacion
correcta de cada alumno.

EVALUACION FINAL O SUMATIVA

Es un compendio de las anteriores y recoge toda la informacion reflejada en la hoja de seguimiento a lo largo del
curso.

Sirve para comprobar el grado de consolidacion de los objetivos propuestos.

Al realizar la evaluacién sumativa al final del curso, el profesor debe considerar los objetivos que propone el
decreto de curriculo y comprobar si cada alumno los ha alcanzado.

Esta evaluacién puede realizarse mediante una prueba que sirva para comprobar la capacidad de andlisis y de
sintesis de cada alumno.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimiento de evaluacion del aprendizaje de los alumnos.

-La calificacion final de cada trimestre serd el resultado de sumar el 70% de la nota obtenida en el examen
trimestral. Esta nota sera el resultado de la calificacion de los estandares especificos (tanto conceptuales como
de aplicacidn practica) de cada ejercicio del examen trimestral.

El 30% restante, correspondera a la nota media de las calificaciones de todos los bloques de ejercicios realizados
en clase durante el trimestre. Estos ejercicios también seran calificados segun la consecucién de los estandares
especificos (tanto conceptuales como de aplicacién practica) de cada ejercicio.

-Para considerar aprobado el examen, el alumno deberd alcanzar un minimo de 5 puntos sobre 10 en la
valoracion los ejercicios presentes en él.

-Los ejercicios de cada tema, seran calificados con una nota global entre 0y 10 puntos.

-Tras finalizar el proceso de evaluacion, el alumno/a con calificacion negativa en un trimestre, tendra la
oportunidad de realizar un examen de recuperacion en una fecha posterior a la evaluacién con los mismos
criterios de calificacion del propio examen trimestral.

La nota final del curso, sera el resultado de obtener la media aritmética de las notas de los tres trimestres.

-Al tratarse de blogues independientes, cada uno de los trimestres, el alumno que al final del curso sélo tenga
suspenso uno de los tres bloques, tendra una nueva oportunidad para realizar un examen de recuperacion y asi
poder aprobar la asignatura en la convocatoria de junio.

-El alumno que obtenga una calificaciéon negativa al final de curso, debera presentarse a un examen en una
fecha establecida por el centro en septiembre con los mismos criterios de calificacion que en las convocatorias
anteriores. Este examen incluird ejercicios sobre los bloques de contenido que el alumno/a no haya superado en
convocatorias anteriores.

Para superar la prueba de septiembre, el alumno/a debera alcanzar una nota minima global de 5 puntos en la
valoracion de los estandares especificos de cada ejercicio de dicha prueba.

La calificacion final del curso, tras la convocatoria de septiembre, sera el resultado de hacer la media ponderada
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entre la nota del examen de septiembre (60%) y la nota final de Junio (40%).

RELACION DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EN EL PRESENTE CURSO.

Como puede apreciarse, hemos dividido los ESTANDARES DE APRENDIZAJE en dos grandes categorias
correspondientes a aquellos con un contenido puramente TEORICO O CONCEPTUAL vy otra que incluye a los
que son CONOCIMIENTOS DE APLICACION PRACTICA en la realizacion de ejercicios.

A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE establecidos por ley.
Estos estandares aparecen en todos los bloques tematicos que se presentan a continuacion, divididos en las dos
categorias mencionadas anteriormente por su naturaleza conceptual o de aplicacién practica:

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los é&ngulos de la circunferenciay el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1,7,Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idonea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala gréafica correspondiente en funcién de la apreciacion establecida y utilizandola con la
precision requerida.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y
el cartabdn, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacién a los trazados
fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

1,8,Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacién, simetria,
homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la resoluciéon de problemas geométricos y
para la representacion de formas planas.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y exactitud
sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de 6valos, ovoides y espirales, relacionando su
forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.

2.4, Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que contengan
Pag.: 9 /37
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enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales del
sistema.

1.3. Selecciona el sistema de representaciéon idoneo para la definiciébn de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

1,4,Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de obtencion de las
proyecciones y su disposicién normalizada

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas y
planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion
de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de
nivel.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en funcién de la orientacion
de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.2. Establece el ambito de aplicaciéon de cada uno de los principales sistemas de representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

2.1. Disefa o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principales en el
sistema de proyeccién ortogonal establecido por la norma de aplicacidn, disponiendo las proyecciones suficientes
para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por sus vistas
principales, dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda de utiles de
dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados
como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos 0 espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos o0 espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion
para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o verticales,
dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda de Utiles de dibujo, simplificando la construccién de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas.

BLOQUE 3: NORMALIZACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES
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1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las especificas
del dibujo técnico con su aplicacién para la elecciéon y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para
establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos 0 espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicién dimensional
de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.

Los alumnos con calificacion negativa al final del curso deberan realizar un examen de recuperacion sobre los
contenidos generales del curso, dejando al criterio del profesor realizar esta prueba solamente sobre los
contenidos del curso no superados y dicha decisién serd valorada en funcion de la evolucién que haya
demostrado el alumno durante el curso.

En cualquier caso la calificacion final del alumno ser& el resultado de la calificacion propiamente dicha de esta
prueba extraordinaria sin tener en cuenta los resultados de otras calificaciones obtenidas durante el curso.

Dentro de este Ultimo porcentaje correspondiente a la valoracién que hace el profesor sobre la evolucion en el
esfuerzo realizado por el alumno durante el trimestre y de acuerdo con el resto de los departamentos didacticos
del centro, se tendra en cuenta la reiteracion en las posibles faltas de ortografia que se puedan encontrar en los
ejercicios que realice el alumno durante el curso.

La excesiva presencia de las mismas, segun el criterio del profesor contribuira a una menor valoracién dentro de
la puntuacién en la nota final del trimestre.

Por ultimo, ante el aumento significativo en las faltas de asistencia no justificadas por parte de los alumnos de
este nivel durante los cursos anteriores, se precede a penalizar las mismas en la nota de cada trimestre de la
siguiente forma:

-5 faltas 6 mas sin justificar ( en el trimestre ) haran al alumno perder un punto en la nota final del mismo.

-5 retrasos de puntualidad en la asistencia a clase sin justificar supondran la perdida de un punto en la nota
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final del trimestre.
Todas estas penalizaciones en ningun caso superaran el 10% de la nota total del trimestre.

Por otro lado a partir de 6 faltas u 6 retrasos en la puntualidad no justificados, el profesor informaré al tutory ala
jefatura de estudios pasa posteriores sanciones.

Toda estd informacion sera puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara
convenientemente para tengan una clara idea de como seran evaluados a lo largo del curso.

J. Medidas de atencion ala diversidad

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a la necesidad del alumnado, seguiremos las indicaciones recogidas en la orden de 14 de julio de
2016 hace referencia a las medidas de atencidn a la diversidad en Bachillerato en los siguientes articulos:

Articulo 38. Medidas y programas para atencion a la diversidad.

1. Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidos en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de junio, en el marco de la planificacién de
la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Las actividades de recuperaciéon y evaluacion de las materias pendientes se desarrollaran conforme a lo
establecido en el articulo 25. Las adaptaciones curriculares, el fraccionamiento del curriculo y las medidas de
exencion de materias se desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Las medidas de atencién a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo referidas
a las adaptaciones de acceso, los programas de enriquecimiento curricular y las medidas de flexibilizacion del
periodo de escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se desarrollaran de acuerdo con lo
establecido en la normativa especifica reguladora de la atencién a la diversidad que resulte de aplicacién para el
Bachillerato.

Articulo 39. Adaptaciones curriculares.

1. Las adaptaciones curriculares se realizaran para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
que lo requiera. Seran propuestas y elaboradas por el equipo docente, bajo la coordinacién del profesor tutor o
profesora tutora con el asesoramiento del departamento de orientacion, y su aplicacién y seguimiento se llevaran
a cabo por el profesorado de las materias adaptadas con el asesoramiento del departamento de orientacion.

2. Con caracter general, las adaptaciones se propondran para un curso académico y en ningun caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

3. En las adaptaciones curriculares se detallaran las materias en las que se van a aplicar, la metodologia, la
organizacion de los contenidos, los criterios de evaluacién y su vinculacién con los estandares de aprendizaje
evaluables, en su caso. Estas adaptaciones podran incluir modificaciones en la programacion didactica de la
materia objeto de adaptacion, en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en los
aspectos metodolégicos, asi como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4. Los centros docentes realizaran adaptaciones curriculares para las materias de lenguas extranjeras que
incluirdn medidas de flexibilizacién y alternativas metodolégicas especialmente destinadas para el alumnado que
presente dificultades en su expresion oral.

5. Las adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise por presentar altas capacidades intelectuales
podran concretarse en:
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a) Adaptaciones curriculares de ampliacion. Implican la imparticion de contenidos y adquisicidon de competencias
propios de cursos superiores y conllevan modificaciones de la programacién didactica mediante la inclusién de
los objetivos y la definicion especifica de los criterios de evaluacion para las materias objeto de adaptacion.
Dentro de estas medidas podra proponerse la adopcion de formulas organizativas flexibles, en funcion de la
disponibilidad del centro, en las que este alumnado pueda asistir a clases de una o varias materias en el nivel
inmediatamente superior. Las adaptaciones curriculares de ampliacién para el alumnado con altas capacidades
intelectuales requerirdn de un informe de evaluacion psicopedagdgica que recoja la propuesta de aplicacion de
esta medida.

b) Adaptaciones curriculares de profundizacion. Implican la ampliacién de contenidos y competencias del curso
corriente y conllevan modificaciones de la programacion didactica mediante la profundizacion del curriculo de una
0 varias materias, sin avanzar objetivos ni contenidos del curso superior y, por tanto, sin modificacién de los
criterios de evaluacion.

Articulo 40. Fraccionamiento del curriculo.

1. Cuando se considere que las adaptaciones curriculares no son suficientes para alcanzar los objetivos de la
etapa, el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo podra cursar el Bachillerato fraccionando en
dos partes las materias que componen el curriculo de cada curso.

2. Para aplicar la medida de fraccionamiento, se deberd solicitar y obtener la correspondiente autorizacion. A
tales efectos, el centro docente remitird a la correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente
en materia de educacién la solicitud del alumno o alumna, acompafiada del informe del departamento de
orientacién en el que se podra incluir la propuesta concreta de fraccionamiento curricular.

La Delegacién Territorial adjuntard a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccion de
Educacién y la remitira a la Direccién General competente en materia de ordenacidn educativa para la resolucion
que proceda. 29 de julio 2016

Articulo 41. Exencién de materias.

1. Cuando se considere que las medidas contempladas en los articulos 39 y 40 no son suficientes 0 no se
ajustan a las necesidades que presenta un alumno o alumna para alcanzar los objetivos del Bachillerato, se
podra autorizar la exencion total o parcial de alguna materia para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo, siempre que tal medida no impida la consecucion de los aprendizajes necesarios para obtener la
titulacion.

Las materias Educacion Fisica y Segunda Lengua Extranjera podran ser objeto de exencion total o parcial segun
corresponda en cada caso, conforme al procedimiento establecido en este articulo. Asimismo, para la materia
Primera Lengua Extranjera, Unicamente se podra realizar una exencion parcial al tratarse de una materia general
del bloque de asignaturas troncales y, en consecuencia, objeto de la evaluacion final de la etapa.

2. Para aplicar la medida de exencion, se debera solicitar y obtener la correspondiente autorizacién. A tales
efectos, el centro docente remitird a la correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente en
materia de educacion la solicitud del alumno o alumna en la que se hara constar de manera expresa la materia o
materias para las que se solicita exenciéon total o parcial, acompafada del informe del departamento de
orientacién y, si se considera necesario, del informe médico del alumno o alumna. La Delegacion Territorial
adjuntara a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccién de Educacion y la remitira a la
Direccién General competente en materia de ordenacion educativa para la resolucién que proceda.

3. Una vez resuelta favorablemente dicha solicitud, la exencién de la materia correspondiente se hara constar en
el expediente académico del alumnado, consignandose la expresion (EX) en la casilla destinada a la calificacion
de la materia correspondiente, y se adjuntara a dicho expediente una copia de la resolucién de la citada Direccion
General por la que se autoriza la exencion. Asimismo, esta circunstancia se hara constar, en los mismos
términos, en el historial académico del alumnado y en las actas de evaluaciéon. A efectos de determinar la nota
media del Bachillerato, no se computaran las materias consideradas exentas.
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Dentro de la gran diversidad de alumnos con necesidades educativas especiales, vamos a hacer una primera
diferenciacion entre aquellos que requieren una adaptacion curricular de caracter significativo y no significativo.
Dentro del primer grupo se encuentran los alumnos pertenecientes al censo de alumnos diagnosticados con
grandes dificultades de aprendizaje. Se trata de alumnos que no pueden desarrollar los contenidos del curriculo
propios del nivel del grupo en el que se encuentran.

En estos casos trabajaremos en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro. Este departamento
nos proporcionard las herramientas metodolégicas necesarias para desarrollar las competencias
correspondientes al nivel de competencia curricular que tenga el alumno.

Nuestro departamento tiene elaborado un documento con los niveles de competencia curricular para cada uno de
los niveles de ESO y de la asignatura de Dibujo Técnico en los dos cursos de Bachillerato. Dicho documento nos
permite tener constancia de los objetivos que debe haber alcanzado el alumno al final del curso para desarrollar
las competencias basicas del mismo. A través de las pruebas iniciales de cada curso podremos valorar en cada
caso el nivel de competencia de los nuevos alumnos.

En el caso de los alumnos con grandes dificultades de aprendizaje. Este diagndstico vendra establecido por el
propio departamento de orientacion.

La otra media de atencién a la diversidad, de caracter general, sera la adaptacion curricular no significativa. Esta
medida se aplicar4d a aquellos alumnos que aln no teniendo las grandes dificultades de aprendizaje de los
alumnos de la categoria anterior, no pueden conseguir los objetivos especificos para ese nivel y, por tanto, las
competencias basicas, si se les aplica la misma metodologia que la resto de los alumnos. En estos casos, con el
asesoramiento del Departamento de Orientacion, realizaremos una adaptacién de diversos aspectos
metodoldgicos con el fin de alcanzar el desarrollo de las competencias bésicas de ese nivel.

Con caracter general, para realizar las adaptaciones no significativas, estableceremos, para esos alumnos, los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del nivel inmediatamente anterior. Esta medida sera personalizada
segun las propias necesidades de cada alumno.

En el caso de la asignatura de Dibujo Técnico, al tratarse de objetivos y contenidos bastante generales a lo largo
de los dos cursos y con claras conexiones con la materia de EPVA de 4° de ESO, estas adaptaciones sélo se
llevaran a cabo en casos muy concretos que asi lo requieran. La experiencia nos dice que la mayoria de los
alumnos con ciertas dificultades de aprendizaje y que suele requerir adaptacion curricular en otras materias, en
esta se les puede establecer los mismo objetivos que al resto del alumnado. Tampoco serd necesario modificar
los contenidos establecidos para el nivel en el que se encuentran. En estos casos s6lo adaptaremos ciertos
criterios de evaluacion para hacerlos mas flexibles asi como la temporalizacion en la realizacion de los ejercicios.
Suelen ser alumnos que requieren un mayor tiempo para llevar a cabo la misma tarea que alumnos si dificultades
pero, al mismo tiempo, no requieren cambios o simplificacidn en los contenidos.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a la necesidad del alumnado, seguiremos las indicaciones recogidas en la orden de 14 de julio de
2016 hace referencia a las medidas de atencidn a la diversidad en Bachillerato en los siguientes articulos:

Articulo 38. Medidas y programas para atencion a la diversidad.

1. Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidos en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de junio, en el marco de la planificacién de
la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Las actividades de recuperaciéon y evaluacion de las materias pendientes se desarrollaran conforme a lo
establecido en el articulo 25. Las adaptaciones curriculares, el fraccionamiento del curriculo y las medidas de
exencion de materias se desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Las medidas de atencion a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo referidas
a las adaptaciones de acceso, los programas de enriquecimiento curricular y las medidas de flexibilizacion del
periodo de escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se desarrollaran de acuerdo con lo
establecido en la normativa especifica reguladora de la atencién a la diversidad que resulte de aplicacién para el
Bachillerato.
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Articulo 39. Adaptaciones curriculares.

1. Las adaptaciones curriculares se realizaran para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
que lo requiera. Seran propuestas y elaboradas por el equipo docente, bajo la coordinacién del profesor tutor o
profesora tutora con el asesoramiento del departamento de orientacion, y su aplicacién y seguimiento se llevaran
a cabo por el profesorado de las materias adaptadas con el asesoramiento del departamento de orientacion.

2. Con caracter general, las adaptaciones se propondran para un curso académico y en ningun caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

3. En las adaptaciones curriculares se detallaran las materias en las que se van a aplicar, la metodologia, la
organizacion de los contenidos, los criterios de evaluacién y su vinculacién con los estandares de aprendizaje
evaluables, en su caso. Estas adaptaciones podran incluir modificaciones en la programaciéon didactica de la
materia objeto de adaptacion, en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en los
aspectos metodolégicos, asi como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4. Los centros docentes realizardn adaptaciones curriculares para las materias de lenguas extranjeras que
incluirdn medidas de flexibilizacién y alternativas metodolégicas especialmente destinadas para el alumnado que
presente dificultades en su expresion oral.

5. Las adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise por presentar altas capacidades intelectuales
podran concretarse en:

a) Adaptaciones curriculares de ampliacién. Implican la imparticion de contenidos y adquisiciébn de competencias
propios de cursos superiores y conllevan modificaciones de la programacién didactica mediante la inclusién de
los objetivos y la definicion especifica de los criterios de evaluacion para las materias objeto de adaptacion.
Dentro de estas medidas podra proponerse la adopcion de formulas organizativas flexibles, en funcion de la
disponibilidad del centro, en las que este alumnado pueda asistir a clases de una o varias materias en el nivel
inmediatamente superior. Las adaptaciones curriculares de ampliacién para el alumnado con altas capacidades
intelectuales requerirdn de un informe de evaluacion psicopedagdgica que recoja la propuesta de aplicacion de
esta medida.

b) Adaptaciones curriculares de profundizacién. Implican la ampliacién de contenidos y competencias del curso
corriente y conllevan modificaciones de la programacion didactica mediante la profundizacién del curriculo de una
0 varias materias, sin avanzar objetivos ni contenidos del curso superior y, por tanto, sin modificacién de los
criterios de evaluacion.

Articulo 40. Fraccionamiento del curriculo.

1. Cuando se considere que las adaptaciones curriculares no son suficientes para alcanzar los objetivos de la
etapa, el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo podra cursar el Bachillerato fraccionando en
dos partes las materias que componen el curriculo de cada curso.

2. Para aplicar la medida de fraccionamiento, se debera solicitar y obtener la correspondiente autorizacién. A
tales efectos, el centro docente remitird a la correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente
en materia de educacion la solicitud del alumno o alumna, acompafiada del informe del departamento de
orientacién en el que se podré incluir la propuesta concreta de fraccionamiento curricular.

La Delegacién Territorial adjuntara a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccion de
Educacion y la remitira a la Direccion General competente en materia de ordenacion educativa para la resolucion
que proceda. 29 de julio 2016

Articulo 41. Exencién de materias.

1. Cuando se considere que las medidas contempladas en los articulos 39 y 40 no son suficientes 0 no se
ajustan a las necesidades que presenta un alumno o alumna para alcanzar los objetivos del Bachillerato, se

podra autorizar la exencion total o parcial de alguna materia para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
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educativo, siempre que tal medida no impida la consecucién de los aprendizajes necesarios para obtener la
titulacion.

Las materias Educacion Fisica y Segunda Lengua Extranjera podran ser objeto de exencion total o parcial segun
corresponda en cada caso, conforme al procedimiento establecido en este articulo. Asimismo, para la materia
Primera Lengua Extranjera, Unicamente se podra realizar una exencién parcial al tratarse de una materia general
del bloque de asignaturas troncales y, en consecuencia, objeto de la evaluacion final de la etapa.

2. Para aplicar la medida de exencion, se debera solicitar y obtener la correspondiente autorizacién. A tales
efectos, el centro docente remitird a la correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente en
materia de educacién la solicitud del alumno o alumna en la que se hara constar de manera expresa la materia o
materias para las que se solicita exencién total o parcial, acompafiada del informe del departamento de
orientacién vy, si se considera necesario, del informe médico del alumno o alumna. La Delegacién Territorial
adjuntard a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccién de Educacién y la remitira a la
Direccion General competente en materia de ordenacion educativa para la resolucién que proceda.

3. Una vez resuelta favorablemente dicha solicitud, la exencién de la materia correspondiente se hara constar en
el expediente académico del alumnado, consignandose la expresion (EX) en la casilla destinada a la calificacién
de la materia correspondiente, y se adjuntara a dicho expediente una copia de la resolucion de la citada Direccion
General por la que se autoriza la exencidén. Asimismo, esta circunstancia se hard constar, en los mismos
términos, en el historial académico del alumnado y en las actas de evaluacion. A efectos de determinar la nota
media del Bachillerato, no se computaran las materias consideradas exentas.

Dentro de la gran diversidad de alumnos con necesidades educativas especiales, vamos a hacer una primera
diferenciacion entre aquellos que requieren una adaptacion curricular de caracter significativo y no significativo.
Dentro del primer grupo se encuentran los alumnos pertenecientes al censo de alumnos diagnosticados con
grandes dificultades de aprendizaje. Se trata de alumnos que no pueden desarrollar los contenidos del curriculo
propios del nivel del grupo en el que se encuentran.

En estos casos trabajaremos en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro. Este departamento
nos proporcionard las herramientas metodolégicas necesarias para desarrollar las competencias
correspondientes al nivel de competencia curricular que tenga el alumno.

Nuestro departamento tiene elaborado un documento con los niveles de competencia curricular para cada uno de
los niveles de ESO y de la asignatura de Dibujo Técnico en los dos cursos de Bachillerato. Dicho documento nos
permite tener constancia de los objetivos que debe haber alcanzado el alumno al final del curso para desarrollar
las competencias basicas del mismo. A través de las pruebas iniciales de cada curso podremos valorar en cada
caso el nivel de competencia de los nuevos alumnos.

En el caso de los alumnos con grandes dificultades de aprendizaje. Este diagndstico vendra establecido por el
propio departamento de orientacion.

La otra media de atencion a la diversidad, de caracter general, sera la adaptacion curricular no significativa. Esta
medida se aplicara a aquellos alumnos que aun no teniendo las grandes dificultades de aprendizaje de los
alumnos de la categoria anterior, no pueden conseguir los objetivos especificos para ese nivel y, por tanto, las
competencias basicas, si se les aplica la misma metodologia que la resto de los alumnos. En estos casos, con el
asesoramiento del Departamento de Orientacion, realizaremos una adaptacion de diversos aspectos
metodologicos con el fin de alcanzar el desarrollo de las competencias basicas de ese nivel.

Con caracter general, para realizar las adaptaciones no significativas, estableceremos, para esos alumnos, los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del nivel inmediatamente anterior. Esta medida sera personalizada
segun las propias necesidades de cada alumno.

En el caso de la asignatura
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a la necesidad del alumnado, seguiremos las indicaciones recogidas en la orden de 14 de julio de
2016 hace referencia a las medidas de atencion a la diversidad en Bachillerato en los siguientes articulos:

Articulo 38. Medidas y programas para atencion a la diversidad.

1. Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidos en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de junio, en el marco de la planificacién de
la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Las actividades de recuperacion y evaluacién de las materias pendientes se desarrollardn conforme a lo
establecido en el articulo 25. Las adaptaciones curriculares, el fraccionamiento del curriculo y las medidas de
exencion de materias se desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Las medidas de atencion a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo referidas
a las adaptaciones de acceso, los programas de enriquecimiento curricular y las medidas de flexibilizacién del
periodo de escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales se desarrollaran de acuerdo con lo
establecido en la normativa especifica reguladora de la atencién a la diversidad que resulte de aplicacién para el
Bachillerato.

Articulo 39. Adaptaciones curriculares.

1. Las adaptaciones curriculares se realizaran para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
que lo requiera. Seran propuestas y elaboradas por el equipo docente, bajo la coordinacién del profesor tutor o
profesora tutora con el asesoramiento del departamento de orientacion, y su aplicacion y seguimiento se llevaran
a cabo por el profesorado de las materias adaptadas con el asesoramiento del departamento de orientacion.

2. Con caracter general, las adaptaciones se propondran para un curso académico y en ningln caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

3. En las adaptaciones curriculares se detallaran las materias en las que se van a aplicar, la metodologia, la
organizacion de los contenidos, los criterios de evaluacion y su vinculacion con los estandares de aprendizaje
evaluables, en su caso. Estas adaptaciones podran incluir modificaciones en la programacion didactica de la
materia objeto de adaptacion, en la organizacion, temporalizaciéon y presentacion de los contenidos, en los
aspectos metodologicos, asi como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4. Los centros docentes realizardn adaptaciones curriculares para las materias de lenguas extranjeras que
incluiran medidas de flexibilizacién y alternativas metodolégicas especialmente destinadas para el alumnado que
presente dificultades en su expresion oral.

5. Las adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise por presentar altas capacidades intelectuales
podran concretarse en:

a) Adaptaciones curriculares de ampliacién. Implican la imparticion de contenidos y adquisicion de competencias
propios de cursos superiores y conllevan modificaciones de la programacion didactica mediante la inclusiéon de
los objetivos y la definicién especifica de los criterios de evaluacidon para las materias objeto de adaptacion.

Dentro de estas medidas podra proponerse la adopcion de férmulas organizativas flexibles, en funcién de la
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disponibilidad del centro, en las que este alumnado pueda asistir a clases de una o varias materias en el nivel
inmediatamente superior. Las adaptaciones curriculares de ampliacién para el alumnado con altas capacidades
intelectuales requeriran de un informe de evaluacion psicopedagdgica que recoja la propuesta de aplicacion de
esta medida.

b) Adaptaciones curriculares de profundizacion. Implican la ampliacién de contenidos y competencias del curso
corriente y conllevan modificaciones de la programacion didactica mediante la profundizacion del curriculo de una
0 varias materias, sin avanzar objetivos ni contenidos del curso superior y, por tanto, sin modificacién de los
criterios de evaluacion.

Articulo 40. Fraccionamiento del curriculo.

1. Cuando se considere que las adaptaciones curriculares no son suficientes para alcanzar los objetivos de la
etapa, el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo podra cursar el Bachillerato fraccionando en
dos partes las materias que componen el curriculo de cada curso.

2. Para aplicar la medida de fraccionamiento, se deberd solicitar y obtener la correspondiente autorizacion. A
tales efectos, el centro docente remitird a la correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente
en materia de educacién la solicitud del alumno o alumna, acompafiada del informe del departamento de
orientacién en el que se podra incluir la propuesta concreta de fraccionamiento curricular.

La Delegacién Territorial adjuntard a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccion de
Educacién y la remitira a la Direccién General competente en materia de ordenacidn educativa para la resolucion
que proceda. 29 de julio 2016

Articulo 41. Exencién de materias.

1. Cuando se considere que las medidas contempladas en los articulos 39 y 40 no son suficientes 0 no se
ajustan a las necesidades que presenta un alumno o alumna para alcanzar los objetivos del Bachillerato, se
podra autorizar la exencidn total o parcial de alguna materia para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo, siempre que tal medida no impida la consecucion de los aprendizajes necesarios para obtener la
titulacion.

Las materias Educacion Fisica y Segunda Lengua Extranjera podran ser objeto de exencion total o parcial segun
corresponda en cada caso, conforme al procedimiento establecido en este articulo. Asimismo, para la materia
Primera Lengua Extranjera, Unicamente se podra realizar una exencion parcial al tratarse de una materia general
del bloque de asignaturas troncales y, en consecuencia, objeto de la evaluacion final de la etapa.

2. Para aplicar la medida de exencion, se debera solicitar y obtener la correspondiente autorizacién. A tales
efectos, el centro docente remitira a la correspondiente Delegacién Territorial de la Consejeria competente en
materia de educacion la solicitud del alumno o alumna en la que se hara constar de manera expresa la materia o
materias para las que se solicita exencién total o parcial, acompafada del informe del departamento de
orientacion y, si se considera necesario, del informe médico del alumno o alumna. La Delegacion Territorial
adjuntara a dicha solicitud el informe correspondiente del Servicio de Inspeccion de Educacion y la remitird a la
Direccién General competente en materia de ordenacion educativa para la resolucién que proceda.

3. Una vez resuelta favorablemente dicha solicitud, la exencién de la materia correspondiente se hara constar en
el expediente académico del alumnado, consignandose la expresion (EX) en la casilla destinada a la calificacién
de la materia correspondiente, y se adjuntara a dicho expediente una copia de la resolucién de la citada Direccion
General por la que se autoriza la exencidn. Asimismo, esta circunstancia se hara constar, en los mismos
términos, en el historial académico del alumnado y en las actas de evaluaciéon. A efectos de determinar la nota
media del Bachillerato, no se computaran las materias consideradas exentas.

Dentro de la gran diversidad de alumnos con necesidades educativas especiales, vamos a hacer una primera
diferenciacion entre aquellos que requieren una adaptacion curricular de caracter significativo y no significativo.
Dentro del primer grupo se encuentran los alumnos pertenecientes al censo de alumnos diagnosticados con

grandes dificultades de aprendizaje. Se trata de alumnos que no pueden desarrollar los contenidos del curriculo
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propios del nivel del grupo en el que se encuentran.

En estos casos trabajaremos en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro. Este departamento
nos proporcionard las herramientas metodolégicas necesarias para desarrollar las competencias
correspondientes al nivel de competencia curricular que tenga el alumno.

Nuestro departamento tiene elaborado un documento con los niveles de competencia curricular para cada uno de
los niveles de ESO y de la asignatura de Dibujo Técnico en los dos cursos de Bachillerato. Dicho documento nos
permite tener constancia de los objetivos que debe haber alcanzado el alumno al final del curso para desarrollar
las competencias basicas del mismo. A través de las pruebas iniciales de cada curso podremos valorar en cada
caso el nivel de competencia de los nuevos alumnos.

En el caso de los alumnos con grandes dificultades de aprendizaje. Este diagndstico vendra establecido por el
propio departamento de orientacion.

La otra media de atencién a la diversidad, de caracter general, sera la adaptacion curricular no significativa. Esta
medida se aplicar4d a aquellos alumnos que aln no teniendo las grandes dificultades de aprendizaje de los
alumnos de la categoria anterior, no pueden conseguir los objetivos especificos para ese nivel y, por tanto, las
competencias basicas, si se les aplica la misma metodologia que la resto de los alumnos. En estos casos, con el
asesoramiento del Departamento de Orientacion, realizaremos una adaptacién de diversos aspectos
metodoldgicos con el fin de alcanzar el desarrollo de las competencias bésicas de ese nivel.

Con caracter general, para realizar las adaptaciones no significativas, estableceremos, para esos alumnos, los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del nivel inmediatamente anterior. Esta medida sera personalizada
segun las propias necesidades de cada alumno.

En el caso de la asignatura de Dibujo Técnico, al tratarse de objetivos y contenidos bastante generales a lo largo
de los dos cursos y con claras conexiones con la materia de EPVA de 4° de ESO, estas adaptaciones sélo se
llevaran a cabo en casos muy concretos que asi lo requieran. La experiencia nos dice que la mayoria de los
alumnos con ciertas dificultades de aprendizaje y que suele requerir adaptacion curricular en otras materias, en
esta se les puede establecer los mismo objetivos que al resto del alumnado. Tampoco serd necesario modificar
los contenidos establecidos para el nivel en el que se encuentran. En estos casos s6lo adaptaremos ciertos
criterios de evaluacién para hacerlos mas flexibles asi como la temporalizacién en la realizacion de los ejercicios.
Suelen ser alumnos que requieren un mayor tiempo para llevar a cabo la misma tarea que alumnos si dificultades
pero, al mismo tiempo, no requieren cambios o simplificacion en los contenidos.

K. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
Las actividades extraescolares programadas para los alumnos de Bachillerato seran:

-Durante el curso plantearemos a los alumnos diversas actividades complementarias para su formacién como
por ejemplo visitas a diversos monumentos pertenecientes al Arte Islamico (Alhambra de Granada, Mezquita de
Cérdoba, Reales Alcazares de Sevilla, etc) para estudio y aplicacion de la geometria en el disefio de azulejos y
decoracion de dichos enclaves historicos.

Esta actividad esta relacionada con los siguientes objetivos del area:

Objetivo 1: Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso grafico en la
industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

Objetivo 5: Planificar y reflexionar de forma individual y colectiva sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.

Objetivo 6: Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de
la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

-Visitas a la facultades de Ingenieria, Arquitectura, Bellas Artes, etc. para ofrecer al alumno una vision general de
posibles estudios posteriores. Esta actividad esté relacionada con los siguientes objetivos:

Objetivo 1: Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso grafico en la
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industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidianas.

Objetivo 6: Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de
la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

Objetivo 9: Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacion y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

-Se propondran actividades en el centro para la aplicacion de conocimientos sobre geometria y dibujo técnico
como la realizacion de murales aplicando los elementos de la perspectiva cénica, axonométrica, etc. Esta
actividad esta relacionada con los siguientes objetivos:

Objetivo 1:Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la
industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

Objetivo 2: Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el
espacio.

Objetivo 3: Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

Objetivo 5: Planificar y reflexionar de forma individual y colectiva sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica relaciondndose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.

Objetivo 6: Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de
la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

Objetivo 7: Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacidn y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

Objetivo 8: Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
DIBUJO TECNICO - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1 Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria,
el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3 Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4 Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

9 Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.

N° item |item

1 Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
Construccién de figuras planas equivalentes.

2 Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

3 |Aplicaciones.

4 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversién. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacién a la resolucion de tangencias.

5 Trazado de curvas cénicas y técnicas.

6 |Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

7 Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

8 Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.

9 Aplicaciones.

10 |Transformaciones geométricas.

11 | Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a
una circunferencia.

12 |Aplicaciones.

13 |Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homologas. Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion.
N° item |item

1 Punto, recta y plano en sistema diédrico.

2 Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3 Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

4 Abatimiento de planos.

5 Determinacion de sus elementos.

6 Aplicaciones

7 Giro de un cuerpo geométrico.

8 |Aplicaciones.

9 Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.

10 | Aplicaciones.

11 | Construccion de figuras planas.

12 | Afinidad entre proyecciones.

13 |Problema inverso al abatimiento.

14 | Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.

15 |Posiciones singulares.

16 |Determinacion de sus secciones principales. Representacién de prismas y piramides. Determinacion de
secciones planas y elaboracién de desarrollos. Intersecciones.

17 |Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

18 |Sistemas axonomeétricos ortogonales.

19 |Posicion del triedro fundamental.

20 |Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.

21 | Determinacion de coeficientes de reduccion.

22 |Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

23 |Representacion de figuras planas.

24 | Representacion simplificada de la circunferencia.
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Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
N° item |item
25 Representacion de cuerpos geométricos y espacios arguitecténicos.
26 | Secciones planas. Intersecciones.
Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.
N° item | item

1 Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

2 El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitectdnicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo
XX).

3 El proyecto: tipos y elementos.

4 Planificacion de proyectos.

5 Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

6 Elaboracion de las primeras ideas.

7 Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

8 Elaboracion de dibujos acotados.

9 Elaboracidon de croquis de piezas y conjuntos.

10 |Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion
o0 de construccion.

11 |Presentacién de proyectos.

12  |Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto gréfico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos.

13 | Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacién de bloques. Visibilidad de capas.

14 | Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicién de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de
texturas.

15 |Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacién de las propiedades
del arco capaz, de los
ejes y centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por inversién, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y larelacion entre sus elementos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBTL1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectdnicos a partir del andlisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos bésicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.
DBT2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o
inversion.
DBT3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién de problemas geométricos.
DBT4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
DBT5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relaciébn entre sus
elementos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus aplicaciones.
DBT2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.
DBT3. Traza curvas cénicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como egjes,
focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

Criterio de evaluacion: 1.3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria planay a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas identificando sus invariantes
geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.
DBT2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.
DBT3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Criterio de evaluacion: 2.1. Valorar laimportancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicién relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representaciéon adecuado y la
estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién, minimas distancias y
verdadera magnitud.
DBT2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos
de proyeccién, trazando sus proyecciones diédricas.
DBT3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos

mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de

proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales

y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

DBTL1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a los planos coordenados, el resto de
los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
DBT2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
DBT3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
DBT4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos de
entrada y salida.
DBT5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcidn de laimportancia relativa de las caras que se deseen mostrar
ylo de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.
DBT2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicién en funcidn de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios.
DBT3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBTL1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias del lenguaje del Dibujo técnico.
DBT2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos técnicos
que los definen.
DBT3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.
DBT4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboraciéon de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacioén, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBT1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informéaticas relacionadas con el Dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
DBT2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
DBT3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacion de modelos en
3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idoneo al propésito buscado.
DBT4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos gréaficos e informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

DBT.1

Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz, de los

ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y
rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

0

DBT.2

Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

DBT.3

Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién.

DBT.1

Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada
para desarrollar la «vision espacial», analizando la posicion relativa
entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones
métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

DBT.2

Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccién, determinando las
relaciones meétricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

DBT.3

Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicibn en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccibn y determinando las
secciones planas principales.

DBT.1

Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

DBT.2

Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero |Titulo

Temporizacion

1 GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

Del 16 de septiembre al 5 de
diciembre aproximadamente

Namero |Titulo

Temporizacién

2 SISTEMAS DE REPRESENTACION

Del 10 de diciembre al 13 de
marzo aproximadamente
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Namero | Titulo Temporizacion
3 NORMALIZACION Del 16 de marzo al 3 de abril
aproximadamente
NUumero |Titulo Temporizacién
4 DOCUMENTACION GRAFICA Y PROYECTOS Del 14 de abril al 15 de mayo
aproximadamente

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El curso de dibujo de 2° de Bachillerato aporta de forma estructurada los conocimientos que complementan los ya
adquiridos en cursos anteriores y en particular en el primer curso de bachillerato en la asignatura de Dibujo
técnicol, efectuando en algunos casos un breve recordatorio de aquellos conceptos que son necesarios para la
comprensioén de los nuevos presentados y de mayor calidad.

En el desarrollo y la aplicacion del dibujo técnico como medio de transmision de disefios o proyectos que
posteriormente pasaran a ser una realidad converge un amplio abanico de conocimientos que se deben poseer,
tales como geometria plana y del espacio, sistemas de representacion, normativas, etc., acompafiado todo ello de
una habilidad en el dibujo geométrico que se ira consiguiendo mediante las practicas realizadas durante el
estudio de esta disciplina.

El campo de accion de esta asignatura queda delimitado desde el principio por el disefio y la funcionalidad de las
formas, por lo que se gana en profundizacién y especialidad, lo cual permite enlazar con estudios superiores
profesionales o universitarios relacionados con la arquitectura o las ingenierias.

Se aborda el dibujo técnico en los dos cursos de Bachillerato. En ellos, los contenidos se desarrollan de forma
paralela, dando una visibn general y completa en el primero y apreciandose en el segundo el nivel de
profundizacion en el que se aplican los conceptos a soluciones técnicas mas usuales.

Considerando el dibujo técnico como medio de comunicacion de ideas que queremos transmitir o comprender de
los demas, encontraremos en esta disciplina las funciones instrumentales de analisis, investigacion, expresion y
comunicacion de los aspectos visuales de tales ideas.

El desarrollo de las capacidades vinculadas a estas funciones conforman las finalidades formativas de este curso,
que se agrupan en cuatro bloques:

-El lenguaje grafico, materiales y su uso
-Normalizacion

-Geometria plana

-Geometria descriptiva

El profesor, segun sus criterios didacticos y su propia experiencia en el aula, enfocara de la forma que considere

mas adecuada a las caracteristicas de sus alumnos la programacion idonea, modificando el orden de los bloques
tematicos.
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F. Metodologia
METODOLOGIA

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico serd eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué.

Se comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las
capacidades se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La seleccion de contenidos para el proceso de ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo
de las capacidades del alumnado, y su aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el alumnado.

Se partira de una revisién del nivel previo, y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver
haciendo un uso adecuado de todos sus recursos. Las construcciones geométricas no deben aplicarse de
manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender las
condiciones que ha de cumplir la solucién buscada.

Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

En la didactica de esta materia cobran especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales
como colectivos, que pueden estar enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y
la industria.

A través de ellos el alumnado debe elaborar hip6tesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente
crear un producto, desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y
comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si, integridad y
honestidad, adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el @mbito publico, quedando
aqui reflejada la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El profesorado acompafiara de forma permanente el proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando
sobre los materiales, las piezas mecanizadas o maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este
presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision,
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacién y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacién y la presentacion de proyectos propios y ajenos.

Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico Il, disponer de
ordenadores durante todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental
del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras
materias relacionadas con el ambito artistico, tecnolégico, fisico y matematico.

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
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Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

ADAPTACIONES CURRICULARES PARA SITUACION SANITARIA ADVERSA (COVID 19)
4°de ESOY 1°Y 2°de BACHILLERATO.

En el caso de los niveles de 4°de ESO y 1° y 2° de Bachillerato, el horario oficial recoge, a lo largo del curso,
clases presenciales y clases telematicas. Habra un nimero distinto de cada segun el nivel.

El centro ha sido provisto de dispositivos tecnol6gicos para que las clases telematicas se puedan desarrollar,
practicamente, con el mismo grado de eficacia que las presenciales.

De esta forma, las adaptaciones curriculares dentro de esta nueva normalidad, deberian ser minimas. Se
prestara especial atencion a los alumnos que presenten determinadas dificultades de aprendizaje.

Se contemplara la flexibilidad en la temporalizacion en cuanto a las sesiones que impliquen explicaciones
tedricas asi como las dedicadas a la realizacion de ejercicios.

En el caso de confinamiento de todo el grupo se adaptara la programacion en todos los aspectos necesarios
durante el periodo de tiempo que dure esta situacion. La duracion del tiempo de clase se reducira a unos 50
minutos para que los alumnos no pasen demasiado tiempo seguido frente al ordenador y puedan tener varios
periodos de descanso durante la mafiana

En caso de ser necesario, se adaptara los contenidos de forma que puedan seguir alcanzando los objetivos
minimos del curso y, por tanto, se garanticen la adquisicion de las competencias establecidas por ley.

En caso de confinamiento y, por tanto, suspension de las clases presenciales TODO EL GRUPO, la actividad
curricular pasara a ser totalmente online. Se mantendra el mismo ritmo de trabajo tanto en clases dedicadas a
explicaciones tedricas como aquellas destinadas a la realizacion de ejercicios, etc.

Cuando la falta de asistencia a clase afecte a uno o a un namero reducido de alumnos, y siempre que el profesor
siga en activo (que no se encuentre de baja laboral), las clases seran presenciales para el resto del grupo. En
ese caso el profesor recurrira a las clases teleméaticas para realizar las explicaciones tedéricas necesarias para los
alumnos que estén en sus casas, mientras el resto del grupo realiza ejercicios o actividades practicas.

De esta forma aseguramos que ningun alumno pierda el ritmo de trabajo del curso.

A la hora de realizar examenes cuando haya alumnos confinados en sus casas, se establecera un mismo periodo
de tiempo dentro del horario regular de los alumnos para realizarlo. Los que asistan a clase lo haran de forma

presencial y al mismo tiempo, se enviara el examen por CLASSROOM para que los alumnos desde sus casas
puedan realizarlo y entregarlo de forma digital una vez concluido el tiempo establecido.

G. Materiales y recursos didacticos
SELECCION DE MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los contenidos de la asignatura se expondran en clase mediante la explicacion del profesor en pizarra con el
apoyo de la pizarra digital conectada a la red para la visualizaciéon de material didactico digital.

Por otro lado los alumnos dispondran de referencias bibliograficas sobre los textos mas importantes sobre
didactica del Dibujo Técnico entre los que podemos destacar:

DIBUJO TECNICO II. GUIA PRACTICA PARA EL ALUMNO

Autor JOAQUIN GONZALO GONZALO

Editorial DONOSTIARRA, S.A.
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Los recursos materiales que disponemos para son suficientes para dar al alumno los conocimientos necesarios
para poder desarrollar su trabajo. Asi, utilizaremos, escuadra y cartabon, regla y compas de pizarra para que los
alumnos aprendan su correcta utilizacion en los diferentes trazados geométricos.

Los medios informaticos tienen mucha utilidad para poner al alumno en contacto con las nuevas tecnologias. Se
dispone de un ordenador y de una pizarra digital para poder mostrar los contenidos, la propuesta y resoluciéon de
problemas.

Se utilizara el aula de informatica para desarrollar una unidad dedicada al dibujo asistido por ordenador,
mediante el programa autocad. El alumno utilizara instrumentos de precisién (escuadra y cartabén, regla y
compas) y soportes adecuados para el dibujo a lapiz, que serd la Unica técnica grafica que va a emplear, ya que
el trazado a tinta requiere una inversién importante en materiales y en tiempo que actualmente puede suplirse
con los programas de dibujo asistido por ordenador.

UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION La integracion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje del area de dibujo
técnico dependera, en primer lugar, de la infraestructura que dependa el centro y el departamento de artes
plasticas. El aula tienen un ordenador con un proyector y en el caso de necesitar ordenadores para los alumnos
tienen la clase de informatica y otras dotadas con ordenadores individuales para los alunmos.

El caracter visual de la materia hace que sea mas que conveniente el uso de las TIC. A continuacién
enumeraremos algunas de estas tecnologias para favorecer el proceso educativo:

- Ordenador portatil y pizarra digital dentro del aula. Facilita impartir clases tedricas apoyadas por imagenes o
graficos. También son plataforma de la exposicion colectiva por parte del alumnado de sus trabajos ante sus
compafieros.

-Camara de fotos o cdmara de video digitales. Permiten capta imagenes para el tratamiento y elaboracion
posterior de trabajos. - Escéner. El caracter personalizado de los trabajos en papel puede recogerse digitalmente
para formar parte de un archivo de datos. - Impresora. Herramienta de trabajo para el acabado de las
producciones digitales. Aporta limpieza y perfeccion de ejecucion.

- Internet. En la red existen numerosas paginas web de dibujo técnico donde el alumno puede actuar de forma
auténoma y activa para investigar y profundizar en el contenido de la materia en horario extraescolar.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS.

BLOQUE 1.

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con
la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de
acuerdo con un esquema «paso a paso» y/o figura de andlisis elaborada previamente. CAA, CMCT, SIEP, CEC.
2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos. Saber realizar dibujos con
materiales tradicionales y con programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

BLOQUE 2.

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacién con sus posibles aplicaciones al
dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e
inconvenientes en funcién de la informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA,
CMCT, CD. 2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o

espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico 0, en su caso, el sistema de planos acotados,
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disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus elementos
de manera inequivoca. CAA, CMCT, SIEP. 3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion.

BLOQUE 3.

1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacion universal que permite simplificar los
métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion
por el destinatario final. CCL, CSC. 2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas
con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de proyeccion
ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de

conocer su sintaxis, utilizdndolo de forma objetiva para la interpretacién de planos técnicos y para la elaboraciéon
de bocetos, esquemas, croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP, CSC. Dibujo Técnico I.

EVALUACION INICIAL
Una evaluacion inicial permitird decidir el enfoque mas adecuado en la programacién que conviene aplicar al

curso.

Se realiza al comienzo del periodo de aprendizaje y dard a conocer con exactitud los conocimientos previos del
curso para adaptar a ellos los planteamientos.

Partiendo del conocimiento de los contenidos de la Educacién Secundaria Obligatoria, se sugiere tratar los
temas indicados en el cuestionario siguiente:

-Paralelismo y perpendicularidad

-Construcciones poligonales

-Relaciones geométricas en el plano

-Curvas cbnicas

-Representacién de un objeto por sus vistas y perspectiva isométrica del mismo.

Este cuestionario pretende obtener datos globales de los conocimientos previos respecto del curso completo.

El profesor puede realizar una evaluacion por cada bloque temético o por cada una de las unidades didacticas.
EVALUACION CONTINUA O DEL PROCESO

Este curso requiere un tipo de evaluacién formativa y continua, que averiglie el grado de conocimientos y
aptitudes alcanzados en relacién con los objetivos planteados a lo largo de un proceso de aprendizaje
determinado.

El proceso de evaluacion se hace a través de:

-Observaciones del profesor que valorard hébitos y aptitudes, controlando el trabajo diario del alumno.
-Participacion, interés y trabajo en las actividades propuestas.

-Realizacion de trabajos précticos.

-Proyectos de investigacion en grupo o individuales.
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-Prueba que indique la capacidad de analisis y de sintesis.

-Autoevaluacion y coevaluacion.

Por otra parte, debe buscarse la participacion del alumnado en la determinacién de plazos, instrumentos, etc.

Comenzando el proceso de aprendizaje, es fundamental ir evaluando los objetivos que se vayan alcanzando y
los progresos de los alumnos, asi como las dificultades con las que se van encontrando en su aprendizaje a
través de las tareas. En esta disciplina fundamentalmente practica, cualquier ejercicio realizado puede tener
caracter de prueba vy, por tanto, su calificacién es importante

Se analizaran los resultados obtenidos al final de cada unidad. Y al final del trimestre se realizara una prueba
global a través de una tarea de aplicacion o de una serie de problemas.

Los datos obtenidos constardn en una hoja de seguimiento que permitira al profesor realizar una evaluacion
correcta de cada alumno.

EVALUACION FINAL O SUMATIVA

Es un compendio de las anteriores y recoge toda la informacion reflejada en la hoja de seguimiento a lo largo del
curso.

Sirve para comprobar el grado de consolidacion de los objetivos propuestos.

Al realizar la evaluacion sumativa al final del curso, el profesor debe considerar los objetivos que propone el
decreto de curriculo y comprobar si cada alumno los ha alcanzado.

Esta evaluacion puede realizarse mediante una prueba que sirva para comprobar la capacidad de analisis y de
sintesis de cada alumno.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimiento de evaluacién del aprendizaje de los alumnos.

-La calificacién final de cada trimestre serd el resultado de sumar el 60% de la nota obtenida en el examen
trimestral. Esta nota sera el resultado de la calificacién de los estandares especificos (tanto conceptuales como
de aplicacién préactica) de cada ejercicio del examen trimestral.

El 40% restante, corresponderd a la nota media de las calificaciones de todos los bloques de ejercicios realizados
en clase durante el trimestre. Estos ejercicios también seran calificados segun la consecucion de los estandares
especificos (tanto conceptuales como de aplicacion préactica) de cada ejercicio.

-Para considerar aprobado el examen, el alumno deberd alcanzar un minimo de 5 puntos sobre 10 en la
valoracion los ejercicios presentes en él.

-Los ejercicios de cada tema, seran calificados con una nota global entre 0y 10 puntos.

-Tras finalizar el proceso de evaluacion, el alumno/a con calificacion negativa en un trimestre, tendra la
oportunidad de realizar un examen de recuperacion en una fecha posterior a la evaluacién con los mismos
criterios de calificacion del propio examen trimestral.

La nota final del curso, sera el resultado de obtener la media aritmética de las notas de los tres trimestres.

-Al tratarse de bloques independientes, cada uno de los trimestres, el alumno que al final del curso sélo tenga
suspenso uno de los tres bloques, tendra una nueva oportunidad para realizar un examen de recuperacion y asi
poder aprobar la asignatura en la convocatoria de junio.
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-El alumno que obtenga una calificacion negativa al final de curso, debera presentarse a un examen en una
fecha establecida por el centro en septiembre con los mismos criterios de calificacién que en las convocatorias
anteriores. Este examen incluira ejercicios sobre los blogues de contenido que el alumno/a no haya superado en
convocatorias anteriores.

Para superar la prueba de septiembre, el alumno/a deberd alcanzar una nota minima global de 5 puntos en la
valoracion de los estandares especificos de cada ejercicio de dicha prueba.

La calificacion final del curso, tras la convocatoria de septiembre, sera el resultado de hacer la media ponderada
entre la nota del examen de septiembre (60%) y la nota final de Junio (40%).

RELACION DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EN EL PRESENTE CURSO.

Como puede apreciarse, hemos dividido los ESTANDARES DE APRENDIZAJE en dos grandes categorias
correspondientes a aquellos con un contenido puramente TEORICO O CONCEPTUAL y otra que incluye a los
que son CONOCIMIENTOS DE APLICACION PRACTICA en la realizacion de ejercicios.

A continuacion se presenta la relacion de todos los ESTANDARES DE APRENDIZAJE establecidos por ley.
Estos estandares aparecen en todos los bloques tematicos que se presentan a continuacion, divididos en las dos
categorias mencionadas anteriormente por su naturaleza conceptual o de aplicacién practica:

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los &angulos de la circunferenciay el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1,7,Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala gréfica correspondiente en funcién de la apreciacién establecida y utilizandola con la
precisién requerida.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y
el cartabdn, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compés aplicando las propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrildteros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por triangulacién, radiacién, itinerario o relaciones de semejanza.

1,8,Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacion, simetria,
homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y
para la representacion de formas planas.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compds aplicando con rigor y exactitud

sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado principal
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elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, ovoides y espirales, relacionando su
forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitectonico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que contengan
enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales del
sistema.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

1,4,Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de obtencion de las
proyecciones y su disposiciéon normalizada

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones necesarias para representar inequivocamente la posicién de puntos, rectas y
planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccién y verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion
de problemas sencillos de pertenencia e interseccién y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de
nivel.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su tipologia en funcién de la orientacion
de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

2.1. Disefa o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principales en el
sistema de proyeccién ortogonal establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes
para su definicién e identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por sus vistas
principales, dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda de Utiles de
dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados
como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos 0 espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su
trazado.

4.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos 0 espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion
para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas soélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o verticales,
dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas.

BLOQUE 3: NORMALIZACION.

CONTENIDOS CONCEPTUALES
Pag.: 35/37



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 29701210

Fecha Generacion: 10/11/2022 11:53:41

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Huerta Alta

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las especificas
del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccién y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para
establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

CONTENIDOS DE APLICACION PRACTICA

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o0 espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional
de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.

Los alumnos con calificacion negativa al final del curso deberan realizar un examen de recuperacion sobre los
contenidos generales del curso, dejando al criterio del profesor realizar esta prueba solamente sobre los
contenidos del curso no superados y dicha decisién sera valorada en funcién de la evolucién que haya
demostrado el alumno durante el curso.

En cualquier caso la calificacion final del alumno sera el resultado de la calificacién propiamente dicha de esta
prueba extraordinaria sin tener en cuenta los resultados de otras calificaciones obtenidas durante el curso.

Dentro de este Ultimo porcentaje correspondiente a la valoracion que hace el profesor sobre la evolucion en el
esfuerzo realizado por el alumno durante el trimestre y de acuerdo con el resto de los departamentos didacticos
del centro, se tendrd en cuenta la reiteracion en las posibles faltas de ortografia que se puedan encontrar en los
ejercicios que realice el alumno durante el curso.

La excesiva presencia de las mismas, segun el criterio del profesor contribuird a una menor valoracién dentro de
la puntuacién en la nota final del trimestre.

Por ultimo, ante el aumento significativo en las faltas de asistencia no justificadas por parte de los alumnos de
este nivel durante los cursos anteriores, se precede a penalizar las mismas en la nota de cada trimestre de la
siguiente forma:

-5 faltas 6 més sin justificar ( en el trimestre ) haran al alumno perder un punto en la nota final del mismo.
-5 retrasos de puntualidad en la asistencia a clase sin justificar supondran la perdida de un punto en la nota
final del trimestre.

Todas estas penalizaciones en ningun caso superaran el 10% de la nota total del trimestre.
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Por otro lado a partir de 6 faltas u 6 retrasos en la puntualidad no justificados, el profesor informara al tutory a la
jefatura de estudios pasa posteriores sanciones.

Toda estd informacidon serd puesta a disposicion del alumno al comienzo del curso y se explicara
convenientemente para tengan una clara idea de cémo seran evaluados a lo largo del curso.
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