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ASPECTOS GENERALES
CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, “los centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la
elaboraciéon de las programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que
componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y
programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocion del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y
de relacién con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado”.

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que
se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas, “a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos
organos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto
educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno
social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa”.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, “el
profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las
programaciones de las materias o ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos, la adecuacién de la secuenciacién de los
contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacién con el
resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica”.

ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, “cada departamento de
coordinacion didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se
encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento
pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de
este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razéon de las ensefanzas
que imparte”.

JUSTIFICACION LEGAL
* Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

* Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educaciéon secundaria
obligatoria y el bachillerato.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

* Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

» Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de
Educacion Secundaria.

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas.

* Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.
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OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educaciéon Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a)

f)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacioén y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democréatica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razéon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

1.
2.

Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio
fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafola y universal.
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PRESENTACION DE LA MATERIA

Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la manera de relacionarse
con su entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la investigacion, la innovacion y la
busqueda de soluciones alternativas son pilares basicos de una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y
proporcionar a sus ciudadanas y ciudadanos una buena calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.

En esta materia converge el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o
entornos que dan solucién a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar
los aprendizajes asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para
lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El
alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios medioambientales y
econémicos.

La materia Tecnologia aporta al alumno o alumna “saber cémo hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir, “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la
misma es su caracter interdisciplinar. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que
provienen del conocimiento cientifico y su aplicacion técnica, pero también del caracter econdmico, estético,
etc.

El sentido y valor educativo de esta materia esta asociado tanto a los diferentes componentes que la
integran como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es el proceso
de resolucidon de problemas tecnoldgicos que juega un papel fundamental ayudando, no solo a la
adquisicién de aprendizajes conceptuales sino también al desarrollo de las competencias clave,
demandadas por una sociedad cada vez mas abierta, global y participativa.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A
través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto
mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion y publicacion de
informacion. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza
que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las
habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales
para la eliminacién del sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de
consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos
del desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los
habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de
taller.

La relacion de Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y en las
actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se establece una estrecha relacion con las materias que
contribuyen a facilitar la comprensiéon del mundo fisico: Matematicas o Fisica y Quimica. La materia de
Geografia e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la
evolucién y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por ultimo, se establece una relacion
clara con el area linglistica mediante el desarrollo de documentacion de caracter técnico y su posterior
exposicion oral, con la adquisicion y uso de un vocabulario especifico.
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CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT) mediante
el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con el desarrollo de
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas
matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucién de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios y fenédmenos fisicos.

La adquisicién de la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas béasicas para ser capaz de transformar la informacién en conocimiento, crear
contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo
una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales
para simular procesos tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes
especificos como el iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en esta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto,
asi como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias
para el aprendizaje autbnomo, contribuyendo a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender
(CAA).

La aportacién a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se concreta en
la propia metodologia para abordar los problemas tecnolégicos y se potencia al enfrentarse a ellos de
manera autdbnoma y creativa.

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en los
cambios econdémicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y
discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el dialogo,
el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y seleccién de
informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de
textos y sus estructuras formales y la difusion publica del trabajo desarrollado, se contribuye al desarrollo de
la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

Tecnologia también contribuye a la adquisiciéon de la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC) valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en
funcion de los materiales elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como
facilitando la difusiéon de nuestro patrimonio industrial.
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RECOMENDACIONES DE METODOLOGIA DIDACTICA Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la
Orden de 15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion
Secundaria Obligatoria son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de
conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran
las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la
adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador
del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta
la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicidén necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus
potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje
auténomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria
incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién
escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién de los
alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar.
Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de
conseguir una ensefanza cercana a su comunidad educativa.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar
y fomentar la creatividad.
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La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la
resolucién de problemas tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por
proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, disefar,
implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto
planteado y sin olvidar que muchos problemas tecnolégicos pueden resolverse mediante el analisis de
objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la que se
propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reune y
confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima de
evaluacion de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccién de
un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante
el proceso: la busqueda de informacion relevante y util, el disefio, la descripcion del funcionamiento del
objeto o maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacion del
trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de
retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboracién de productos complejos, para
alcanzar que el alumnado se cuestione el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de anadlisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de
los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que
satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen.

En la aplicacion de estas estrategias metodolégicas se cuidaran los aspectos estéticos en la
presentacion de los trabajos asi como la progresiva perfeccién en la realizacion de los disefios graficos y en
la fabricaciéon de objetos. El alumnado realizara exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo
a las preguntas que puedan surgir de sus propios compafieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacién, se
trabajaran textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web
de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la
Energia, empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que
muestren la actividad tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara
disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2022-2023 Pagina 7 de 24




PROGRAMACION TECNOLOGIA 2°Y 4° E.S.O. (LOMCE) CURSO 2022-2023

PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los referentes para la evaluacion de la materia son:
* Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje vinculados con la materia.
» Las programaciones didacticas elaboradas para cada una de las materias y ambitos.

* Los criterios y procedimientos de evaluacion especificados en el proyecto educativo del centro
docente, entendidos como el conjunto de acuerdos que concretan y adaptan al contexto del centro
docente el proceso de la evaluacion.

Mas adelante se incluiran los criterios de evaluacién que han de servir como referente para la
evaluacion. Dichos criterios se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se propongan,
por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino de los
estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicarda la adquisicion de los
contenidos asociados

Se utilizaran diferentes procedimientos para evaluar el aprendizaje de los alumnos, dependiendo del tipo
de contenido, procurando que la calificacion global sea consecuencia de calificaciones obtenidas a través de
distintos instrumentos de evaluacion.

Cada profesor comunicara a sus alumnos, antes de llevar a cabo la evaluacién y calificacion de los
mismos, qué instrumentos de evaluacion y qué criterios de calificacion va a utilizar, con objeto de que el
proceso de evaluacion se realice de la forma mas transparente posible y conforme a criterios objetivos.

Durante el proceso de ensefianza y aprendizaje se realizara una evaluacion formativa, mediante la cual
se detecten los problemas de aprendizaje de los alumnos, con objeto de adoptar las medidas correctoras
pertinentes.

Al final del proceso de ensefianza y aprendizaje de los diferentes conocimientos que se impartan, se
realizara una evaluacion final, mediante la cual se obtenga informacién acerca del grado de aprendiza- je de
los alumnos, segun los criterios y estandares de evaluacion establecidos. Como consecuencia de esta
evaluacion final, se calificara a los alumnos, de acuerdo con los criterios de calificacion.

En Tecnologia, los procedimientos de evaluacion que se emplearan seran los siguientes:

1. La observacion directa en clase que nos permite conocer de forma continua la actividad practica
realizada, realizacién de actividades, la participacion activa en el seno del grupo, su actitud ante la
materia, respeto a companferos y materiales, etc.; de esta forma se podran corregir las desviaciones
observadas.

2. El cuaderno personal donde el alumno organiza la documentacion recibida, anotaciones, apuntes
de clase, esquemas, resumenes Y las actividades realizadas en el aula y en casa.

3. El propio Proyecto Técnico teniendo en cuenta la documentacién elaborada, practicas realiza- das,
aplicacion de conocimientos, memoria, destrezas adquiridas, maqueta construida, etc.

4. Realizacion de pruebas orales y escritas que permitan observar si el alumno es capaz de aplicar
lo aprendido a situaciones distintas.

5. Autoevaluacién para cotejar y reflexionar sobre el grado de implicacién del alumno.
Estos aspectos generales, se materializan en los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

1. Examenes tedricos escritos: Se realizaran al final de cada bloque o unidad relevante, como
compendio de los contenidos vistos en las unidades didacticas correspondientes. Para la
calificaciéon positiva de estos examenes se tendran en cuenta los siguientes aspectos (puesto que
se hace referencia a estos al principio de todas las pruebas y exdamenes escritos):

a) Coincidencia de las respuestas del alumno con explicado por el profesor en clase.

b) Buena presentacion del examen (legibilidad y buena caligrafia, ausencia de tachones y faltas de
ortografia, margenes por los cuatro lados del papel de examen, uso moderado del corrector,
etc.).

c) Uso correcto del vocabulario especifico y técnico de cada tema o unidad didactica. Correccion
en las construcciones gramaticales.
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Cuaderno del alumno. Se trata de un cuaderno personal donde se recogen los aspectos
fundamentales de las unidades didacticas, el material aportado por el profesor, las actividades y los
trabajos corregidos, y la documentacién extra que el alumno/a aporte.

3. Trabajos de caracter tedrico: Trabajos referidos a los conceptos de la unidad didactica.

4. Trabajos de caracter practico: Seran tareas en las que el alumnado debe poner en practica los

conocimientos adquiridos, como por ejemplo, la realizaciébn de proyectos de construccion,
presentaciones, simulaciones por ordenador etc.

Pruebas de ejecucidon o test (observacion sistematica): Se trata de pequefias pruebas de
ejecucion de habilidades técnicas y practicas, por ejemplo, practicas de dibujo.

Observacion de la practica diaria: Se valorara mediante la observacion la practica del alumnado
durante la unidad didactica.

7. Observacion de la asistencia: Registro de la asistencia activa del alumnado a las clases.

8. Observacion de comportamientos, positivos y negativos: Se adjudicaran al alumnado en

funcion del grado de cumplimiento de las normas de convivencia en el Centro y en el aula, dadas a
cono- cer al alumno/a desde el primer dia de clase.

Teniendo en cuenta los criterios y procedimientos de evaluacion, este Departamento Didactico establece los
siguientes criterios de calificacion y sus correspondientes ponderaciones:

Criterios de Calificacion Valoracion (%)

Pruebas orales y escritas (examenes). 60%

Proyectos, practicas de dibujo, actividades de clase y para casa
(deberes), trabajos monograficos interdisciplinares, informes, 30 %
presentaciones, exposiciones, etc.

Asistencia a clase, retrasos, entrega puntual de trabajos,
cuaderno del alumno, conservaciéon y limpieza del aula,

participacion en clase, tolerancia, respeto a los demas, 10%
cumplimiento de las normas de convivencia del Centro y del

aula taller.

TOTAL: 100 %

También se tendra en cuenta lo siguiente:

1.

Para que el alumno sea calificado positivamente a final del curso escolar (y de cada uno de los
trimestres), la nota debe ser igual o superior a 5 puntos.

Para que se puedan realizar notas medias en cada uno de los apartados anteriores, el alumno/a
debe tener una nota minima de 3 puntos sobre 10, en cada una de pruebas evaluadas en
dicho apartado.

Cuando un alumno utilice cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe
demostrar en un examen (lo que comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada
automatica del examen y por lo tanto se consideraréa suspendida dicha prueba. Segun la
gravedad y la reiteracion, el profesor podra considerar suspendido el trimestre.

La calificacion final se obtiene realizando la media de las calificaciones de los tres trimestres del
aifo y aproximando al nimero entero mas cercano.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV
de la Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacién de la Consejeria competente en materia
de educacion.

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica en relaciéon a la atencion a la diversidad
contemplan intervenciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioeconémicas y culturales, linglisticas y de
salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el
alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados posibilitan en el alumnado la
capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo,fomentando especialmente una
metodologia centrada en la actividad y la participacién del alumnado, que favorezca el pensamiento racional
y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas en
las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste
de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusidn de actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en equipo
para su realizacién. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas estrategias,
destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion de las
competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo como
la ampliacion para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran
flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del alumnado,
propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la atencién a la diversidad
y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los procesos de deteccion
y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten, incidiendo positivamente en
la orientacion educativa y en la relacion con las familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas
e hijos.

Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de flexibilidad
organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas positivas en el
alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y las competencias clave de la etapa:
Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios,
programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de
facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere mayor
seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o ampliaciones,
gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de recursos humanos y
materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluacion de sus aprendizajes. A tal efecto, al comienzo del curso
o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus padres, madres o representantes
legales, de los programas y planes de atencién a la diversidad establecidos en el centro e individualmente
de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado que los precise, facilitando a las familias la
informacion necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso educativo de sus hijos e hijas.
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Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un diagndstico y descripcion del
grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacion didactica, asi como una valoracion de
las necesidades individuales de acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con especial atencion al
alumnado que requiere medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacién tardia, con
necesidades educativas especiales, con altas capacidades intelectuales). Para todo ello, un procedimiento
muy adecuado sera la evaluacion inicial que se realiza al inicio del curso en la que se identifiquen las
competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros conocimientos, que les permitiran la
adquisicién de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira planificar
correctamente las estrategias metodoldogicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros colectivos.

1. Criterios y procedimientos previstos para realizar las adaptaciones curriculares apropiadas para los
alumnos con necesidades educativas especiales.

Las adaptaciones se centraran en:

a) Tiempo y ritmo de aprendizaje.

b) Apoyo dentro del aula por maestros especialistas, personal complementario u otro personal.
¢c) Metodologia mas personalizada.

d) Accesibilidad de los elementos del curriculo para el alumnado con necesidades educativas
especiales.

e) Reforzar las técnicas de aprendizaje.

f) Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes.

g) Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo.
h) Aumentar la atencién orientadora.

i) Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de
convalecencia domiciliaria.

i) Enriquecimiento curricular.
k) Evaluaciones adaptadas a las necesidades de estos alumnos.

I) Para el alumnado con altas capacidades intelectuales: se facilitaran contenidos y material de
ampliacion adecuado a las necesidades de estos alumnos que les permitan desarrollar al
maximo sus capacidades y que fomenten la investigacion.

Para los alumnos con integracion tardia en el sistema educativo: se adoptaran las medidas de
refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la recuperacién de su desfase para
que les permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.

Para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje: se adoptaran tanto medidas de
escolarizacion como de atenciéon. Para alumnos con discapacidad, se tomaran medidas de
flexibilizacion y alternativas metodolégicas. Para alumnos con dificultades de aprendizaje
graves, se priorizaran los objetivos relacionados con los estandares de aprendizaje
considerados basicos.
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2. Programa de refuerzo para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos.

Para la recuperacion de la asignatura pendiente del curso anterior el jefe de departamento tendra en
cuenta los siguientes aspectos:

Para aprobar la asignatura pendiente durante el curso presente.

Al igual que la evaluacion es continua, el proceso de recuperacion también lo es y se lleva a
cabo a lo largo de todo el curso, incidiendo de forma especial en aquellos aspectos que el
alumno no supera satisfactoriamente o que le cuesta superar, atendiendo asi a:

1. El progreso y la adquisicién de estandares de aprendizajes evaluables por parte del alumno
durante el presente curso.

2. La realizacidon de material especifico seleccionado por el profesorado durante el curso y que
deben entregarse en la fecha programada.

3. La realizacion de una prueba escrita relacionada con dicho material especifico en la fecha
programada. Para lo cual se le dara al alumnado un documento informativo con todas las
instrucciones necesarias que debera devolver firmado pos sus tutores legales.

3. Planes especificos personalizados para el alumno que no promociona.

El hecho de que el alumno/a se encuentre repitiendo curso nos indica que éste merece una
atencion especial. Esta atencidén personalizada debe ir orientada no sélo a la adquisicion de
conocimientos sino en especial, a mejorar sus procedimientos de aprendizaje y su actitud hacia el
trabajo, las relaciones personales y la motivacién hacia la asignatura.

Para la adquisicién de los estandares de aprendizaje, haremos un seguimiento exhaustivo y
documentado de su trabajo en clase, sus deberes de casa, el material que debe traer y el estado de
su libreta o sitio web (portafolio) de trabajo. Se informara inmediatamente a las familias y a la
jefatura de estudios de cualquier problema que se detecte.

4. Actividades de refuerzo y de ampliacion.

Las actividades de refuerzo y ampliacion permiten dar una atencion individualizada a los alumnos,
segun sus necesidades y su ritmo de aprendizaje. El profesor, por tanto, encomendara las
actividades que crea oportunas para atender al alumnado dependiendo de su nivel de competencia
curricular.

5. Alumnado en riesgo de abandono en la materia.

Para aquellos casos donde se detecte riesgo de abandono en la materia se recurrira a las
siguientes medidas:

a) Se realizara un seguimiento periodico del trabajo, el cuaderno, los materiales, etc. y se hara
llegar a los tutores legales.

b) En caso de que el problema persista se llamara por teléfono a los tutores legales y se pondra en
conocimiento de la jefatura de estudios.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En colaboracién con el Departamento de Actividades Extraescolares, se realizaran las actividades que el
Departamento considere oportunas para una mejor asimilacién de contenidos y consecucion de los objetivos
propuestos. Estas pueden ser visitas a empresas, exposiciones del parque de las ciencias, estaciones
eléctricas... Todo ello, a ser posible, en lugares proximos al centro escolar con el fin de adecuar la realidad
social con el entorno escolar y en funcién del desarrollo de la programacion.
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CONTENIDOS RELATIVOS A LA SEGURIDAD Y AL COMPORTAMIENTO RESPONSABLE EN
ENTORNOS EN LINEA.

Es de suma importancia abordar la seguridad, concienciacion de riesgos y adquisicion de
comportamientos responsables en linea del alumnado al tiempo que se les implica digitalmente para ello.
Desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran transversalmente referencias relativas
a la seguridad y comportamientos responsables en linea y conocer la existencia de bancos de recursos
libres gestionados mediante licencias Creative Commons.

a) Seguridad y comportamientos responsables en linea.

La utilizacion de las redes sociales es cada vez mas frecuente entre la juventud, bien sea a modo
de entretenimiento, para mantenerse al corriente de la actualidad o para relacionarse de forma
rapida y sencilla.

A pesar de que han supuesto un avance muy significativo para la sociedad, se debe tener en cuenta
que también pueden implicar algunos riesgos que deben conocerse para poder evitarse.

Por esta razén, desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran
transversalmente una serie de recomendaciones a tener en cuenta para hacer un buen uso de las
redes sociales:

1. Configura la privacidad de tu cuenta para que solo puedan seguirte las personas que tu
permitas.

2. Rechaza las peticiones de amistad de personas desconocidas y acepta solo a aquellas que
conozcas personalmente.

3. Lo mismo ocurre con los mensajes. Se recomienda que tengas especial precaucion con
aquellos que resulten sospechosos, ya que pueden proceder de perfiles falsos o tratarse de
estafas como el phishing.

Tampoco envies una solicitud de amistad o escribas a gente con la que nunca hayas tratado.

No publiques informacion personal como tu direccién, teléfono mévil, lugar donde estudias o
trabajas, tu ubicacion actual o fotografias y videos privados.

6. Recuerda que publicar o difundir contenido sensible de terceras personas es un delito. Revisa
siempre aquello que compartas y respeta la intimidad de terceros.

7. Al igual que en los entornos no digitales, en las redes sociales es fundamental mantener un
comportamiento adecuado y respetar a otras personas para generar un espacio saludable.

8. No contribuyas al acoso virtual y denuncia las conductas ofensivas que observes en el entorno
digital.

9. Verifica lo que ves, escuchas o lees en las redes sociales. Todo lo que se publica no tiene por
qué ser real.

10. No compartas tus contrasenas con nadie salvo con tus padres.
b) Bancos de recursos libres y licencias Creative Commons.

Navegando por internet podemos encontrarnos con una infinidad de imagenes y recursos creadas y
disefiadas por otras personas. En muchas ocasiones, dudamos sobre su posible utilizacion o hasta
si podemos estar utilizandolos de forma incorrecta. Por eso, es necesario conocer de forma basica
las distintas licencias de que protegen la propiedad intelectual en internet:

1. ¢Tiene Copyright? No puedo reproducir, distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a. Los recursos con copyright llevan el logotipo ©.

2. ¢ Tiene licencia Creative Commons? Puedo copiar y distribuir el material y realizar las acciones
que no estén expresamente prohibidas por la licencia, siempre que se cumplan las condiciones
de la misma.

3. ¢Pertenece al Dominio Publico? Puedo reproducir, distribuir, transformar y publicar el material
libremente, siempre que respete su autoria e integridad. Los recursos de dominio publico se
identifican mediante el simbolo del copyrigth tachado.®

4. No indica nada? No puedo reproducir , distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a.

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2022-2023 Pagina 13 de 24




PROGRAMACION TECNOLOGIA 2°Y 4° E.S.O. (LOMCE) CURSO 2022-2023

ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR
PRECISIONES SOBRE LOS NIVELES COMPETENCIALES

La aportacién de la asignatura a los niveles copetenciales ha sido descrita anteriormente en los aspectos
generales de la programacion

METODOLOGIA

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, “las programaciones
didacticas de todas las materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera
leer, escribir y expresarse de forma oral”.

La concrecion de la metodologia a emplear ha sido descrita anteriormente en los aspectos generales de
la programacion.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 2° de la ESO: Libro de tecnologia segundo de la eso. Editorial Santillana. Proyecto saber hacer, serie
inventa.

En 4° de la ESO: Libro de tecnologia segundo de la eso. Editorial Santillana. Proyecto saber hacer, serie
inventa.

* Aula Taller y carros de portatiles.
* Recursos bibliograficos complementarios, material de documentacion, prensa, revistas, etc.

* Recursos audiovisuales. Videos, proyecciones, documentales, etc.

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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BLOQUES DE CONTENIDOS

SEGUNDO DE E.SO.

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos..

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccion vy
evaluacion.

El informe técnico.
El aula-taller.

Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

Blogue 2. Expresion y comunicacién técnica.

Instrumentos de dibujo.

Bocetos, croquis y planos.

Escalas. Acotacion.

Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.

Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).

Blogue 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de trabajo en el taller.

Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo.

Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
Tipos de estructuras.

Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Mecanismos y maquinas.

Maquinas simples.

Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

Montaje de circuitos. Control eléctrico y electronico.

Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
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Bloque 5.Tecnologias de Informaciéon y la Comunicacion .

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
Sistemas operativos.

Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacién de programas y
tareas de mantenimiento basico.

Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
Programacion grafica por bloques de instrucciones.

Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y roboticos: sensores, elementos de control y actuadores.
Control programado de automatismos y robots sencillos

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 3
sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar en las siguientes Unidades Didacticas:

Bloques | UD TiTULO Trimestre | Horas

1/2/3/4 1 El proceso tecnolégico 6
1/2/3 2 Dibujo 9
2 3 Dibujo con ordenador ! 9
1/2/3 4 Materiales y madera 9
1/2/3 5 Metales 9
1/2/3/4 6 Estructuras 2 12
1/2/3/4 7 Electricidad 12
1/5 8 El ordenador 6
1/5 9 Sistemas operativos 6
1/5 10 Ofimatica 3 6
1/5 11 Servicios de Internet 6
1/5 12 Lenguajes de programacion 6
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CUARTO DE E.SO.

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

* Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcidn y principios técnicos.

* Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
*  Publicacioén e intercambio de informacion en medios digitales.
*  Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

* Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.

* Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
* Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
» Uso racional de servicios de Internet: control y proteccién de datos. Internet de las cosas (loT).

Bloque 2. Instalaciones en viviendas.

* Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, agua potable y saneamiento.
» Ofras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
* Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
* Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica.
* Electrénica analdgica.
¢« Componentes basicos.
» Simbologia y andlisis de circuitos elementales.
* Montaje de circuitos sencillos.
* Electrénica digital.
« Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
* Funciones logicas.
* Puertas ldgicas.
¢ Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
» Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
« Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

» Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.

» Disefio y construccion de robots.

* Grados de libertad.

* Caracteristicas técnicas.

* El ordenador como elemento de programacién y control.
* Lenguajes basicos de programacion.

* Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.

* Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion
con prototipos disefiados.

» Disefio e impresién 3D.

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2022-2023 Pagina 17 de 24




PROGRAMACION TECNOLOGIA 2°Y 4° E.S.O. (LOMCE) CURSO 2022-2023

Blogue 5. Neumatica e hidraulica.
¢ Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos.

* Componentes.

* Simbologia.

*  Principios fisicos de funcionamiento.

* Montajes sencillos.

* Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
* Aplicacion en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad.

* El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

* Analisis de la evolucidn de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacion en los

productos industriales.

* Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

* Adquisicidon de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

La secuenciaciéon de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 3

sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar en las siguientes Unidades Didacticas:

Bloques | UD TiTULO Trimestre | Horas
1/6 1 Tecnologia y comunicaciones 9
1 2 Programacién 1 9
2 3 Instalaciones 15
3 4 Electronica 18
3 5 Electrénica digital 2 16
4 6 Control automatico y robética 16
5 7 Neumatica e hidraulica 3 12
6 8 Historia de la tecnologia 6
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CRITERIOS DE EVALUACION

SEGUNDO DE E.S.O.

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacién.
Se convierten de este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe
de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.
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Identificar las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada una de ellas, Disefia un prototipo que da solucién a un problema
1 |nv§st|gando su_influencia en [a SOC'edad!. proponiendo 1 | técnico, mediante el proceso de resoluciéon de problemas | x | x X | x 5%
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de tecnolégicos
su posible impacto social y empleando las tecnologias de la 9 ’
informacién y la comunicaciéon para las diferentes fases del
1 proceso tecnoldgico.
Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economig, seguridad y respeto al mfedlo amplente, Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y
2 | valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando | 1 construccion del prototino X Ix Ix Ix |Ix [|x 5%
adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un P po.
proceso tecnoldgico, respetando la normalizacion y utilizando
las TICs para ello.
Repre:s.e_ntar objetos mgzdiante .vis.tas Y pers_peqtivas Representa mediante vistas y perspectivas objetos y
1 (isométrica y cgballera) apllqando crlterl_os _de nor_mallzamon Y1 1 | sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios X X x | 10%
escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos normalizados de acotacion v escala
del dibujo técnico. y :
1 Interpreta croquis y bocetos como elementos de
Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.
2 5 informacion de productos tecnoldgicos, representando objetos X N % | 5%
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de Produce los documentos necesarios relacionados con un
disefio asistido por ordenador. 2 | prototipo empleando cuando sea necesario software
especifico de apoyo.
Explicar y elaborar la document_acién técnica nepesaria para el Describe las caracteristicas propias de los materiales de
3 desarrolllo_ de.un proyecto técnico, desde su disefio hasta su | 1 uso técnico comparando propiedades X | X X X |x | 5%
comercializacion. :
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Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los
materiales de uso técnico utilizados en la construccién de . . . o .
. o . . Explica cémo se puede identificar las propiedades o
1 | objetos tecnolodgicos, reconociendo su estructura interna y | 1 Py . P X | x X 5%
S : mecanicas de los materiales de uso técnico.
relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.
3 o : : : : Identifica y manipula las herramientas del taller en
Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales 1 X basi d f 4o de | teriales d
asociando la documentacion técnica al proceso de produccion oper{'a,cmlnes asicas de contormado de los materiales de

2 | de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando uso tecnico. X | X x |x |x | 5%
Itecnlcas y I;erramle_rlitaz adelcudadas con especial atencién a ) Elabora un plan de trabajo en el taller con especial
as normas de seguridad y sajud. atencion a las normas de seguridad y salud.

Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o
Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas | 1 | digital, las caracteristicas propias que configuran las
1 las estructuras experimentando en prototipos, identificando los tipologias de estructura. x | x x | x | 5%
. g . . . ()
distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas para
mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. 2 Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de
los mismos en los elementos que configuran la estructura.
Describe mediante informaciéon escrita y grafica cémo
1 | transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
mecanismos.
. - Icula la relacién ransmision istin lemen
Observar, conocer y manejar operadores mecanicos | 2 ﬁzgzn?c;s ;ﬁoolasdeoltezss Icsosoend?agas':astos elementos
2 responsables de transformar y transmitir movimientos, en P y 9 Jes. x % | x | 10%
- . . . (o]
4 g:llglzjlg:jo S}I.I,IS S:rfr?::tfés |r;itﬁgiraadlgz en una estructura, Explica la funciéon de los elementos que configuran una
P P P ) 3 | maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico.
4 Simula mediante software especifico y mediante
simbologia normalizada circuitos mecanicos.
1 Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su
Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad conversion.
de conversibn en otras manifestaciones energéticas,

3 conociendo como se genera y transporta la electricidad y su | 2 | Utiliza las magnitudes eléctricas basicas. % | x N 10%
impacto medioambiental, describiendo de forma esquematica °
el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas Disefia utilizando software especifico y simbologia
renovables y no renovables. 3 | adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con

los elementos que lo configuran.




comprendiendo y describiendo su funcionamiento.
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Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas, conociendo y calculando las 1 Manipula los instrumentos de medida para conocer las X 10%
principales magnitudes de los circuitos eléctricos vy magnitudes eléctricas de circuitos basicos. °
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando
5 | montar circuitos con operadores elementales a partir de un | 1 | bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y X 10%
esquema predeterminado, conociendo sus principales conectores.
elementos, y la funcién que realizan en el circuito.
1 Identifica las partes de un ordenador y es capaz de
sustituir y montar piezas clave.
Distinguir las partes operativas de un equipo informatico,
1 |localizando el conexionado funcional, sus unidades de| 2 | Instalay maneja programas y software basicos. X | x|Xx 5%
almacenamiento y sus principales periféricos.
3 Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos
electronicos.
Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacién, manteniendo y optimizando el funcionamiento de . ) )
un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar | 4 | Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para intercambio de informacion.
manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de
5 2 privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar X x < | x 5%
herramientas de ofimatica elementales (procesador de textos,
editor de presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y
utilizando Internet de forma segura y responsable para buscar, Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
publicar e intercambiar informacién a través de servicios web, | 2 | situacion de riesgo.
citando correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas).
Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar
proyectos técnicos, manejando un entorno de programacion, El . . . -
3 ita resolver problemas controlar sistemas | 1 abora proyectos tecnlcqs con equipos informaticos, y es X | x| x X | X 5%
que permi p y )
o e . capaz de presentarlos y difundirlos.
automaticos programados y roboticos sencillos,
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1 Describe los elementos y sistemas fundamentales que se
] Analizar los elementos y sistemas que configuran la utilizan en la comunicacién alambrica e inalambrica. y 0 5%
comunicacion alambrica e inalambrica. 2 Describe las formas de conexidon en la comunicacion
entre dispositivos digitales.
Localiza, intercambia y publica informacion a través de
Acceder a servicios de intercambio y publicacion de 1 Internet  empleando  servicios de localizacion,
informacién digital con criterios de seguridad y uso comunicacion intergrupal y gestores de transmision de
1 2 | responsable. Conocer los principios basicos del sonido, imagen y datos. X | x X | X 2,5%
funcionamiento de Internet y las plataformas de objetos
conectados a internet (IOT), valorando su impacto social. 5 | Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.
3 | Elaborar sencillos programas informaticos. 1 Desarrolla un _sencnlo programa informatico para resolver X | x X 5%
problemas utilizando un lenguaje de programacion.
Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e
4 | Utilizar equipos informaticos. 1 | interpretacion de datos, y como realimentacion de otros X 2,5%
procesos con los datos obtenidos.
1 | Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
Describir los elementos que componen las distintas
1 | instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su Interpreta 'y maneja simbologia de instalaciones | x | x 2,5%
disefio y utilizacion. 2 | eléctricas, calefaccién, suministro de agua vy
saneamiento, aire acondicionado y gas.
2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia 1 Disefia con ayuda de software instalaciones para una x 259
2 adecuada. vivienda tipo con criterios de eficiencia energética. o7
3 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las 1 Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su x x | x 259
condiciones que contribuyen al ahorro energético. funcionamiento. 270
Evaluar la contribucién de la arquitectura de la vivienda, sus . ., .
. . s Propone medidas de reduccion del consumo energético o
4 | instalaciones y de los hébitos de consumo al ahorro| 1 L X x |2,5%
e de una vivienda.
energético.
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1 Describe el funcionamiento de un circuito electrénico
1 | Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un formado por componentes elementales. « 10%
. . ;o 0
circuito electronico y sus componentes elementales. 2 Explica las caracteristicas y funciones de componentes
bésicos: resistor, condensador, diodo y transistor.
. . L . Emplea simuladores para el disefio analisis de
Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la -mMp o par; Y . . o
2 ractica con la simbologia normalizada 1 | circuitos analdgicos basicos, empleando simbologia X |x 5%
P 9 ) adecuada.
Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos . . - -— -
perin L J . Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos o
3 | analégicos y digitales elementales, describir su| 1 disefiados previamente X X 5%
funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnoldgico. ’
3 . . - .
1 Realiza operaciones légicas empleando el algebra de
4 Realizar operaciones ldgicas empleando el algebra de Boole Boole. x | 5%
e ;o . (]
en la resolucion de problemas tecnolégicos sencillos. ) Relaciona planteamientos logicos con  procesos
técnicos.
5 Resolver mediante puertas logicas problemas tecnolégicos 1 Resuelve mediante puertas ldgicas problemas x X 59
. ;. . (1]
sencillos. tecnolégicos sencillos.
Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Analiza  sistemas automaticos.  describiendo  sus
6 | Explicar su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas | 1 componentes ’ X X 5%
importantes de estos sistemas. '
7 | Montar circuitos sencillos. 1 | Monta circuitos sencillos. X X 5%
. . - . - Analiza el funcionamiento de automatismos en
Analizar sistemas automaticos y robdticos, describir sus . . o P . . . o
1 componentes. Explicar su funcionamiento 1 | diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando | x | x 2,5%
’ ’ entre lazo abierto y cerrado.
Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el
prototipo de un robot o sistema de control que resuelva
problemas, utilizando técnicas y software de disefio e . . o
2 1. L ) . . 1 | Representa y monta automatismos sencillos. X X |Ix |x | 10%
4 impresion 3D, valorando la importancia que tiene para la
difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre vy
colaborativa.
Desarrolla un programa para controlar un sistema
3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico 1 automatico o un robot que funcione « | X 10%
0

o un robot y su funcionamiento de forma auténoma.

de forma auténoma en funcién de la realimentacion que
recibe del entorno.
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Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias
1 hidraulica y neumatica. Disefar sistemas capaces de resolver 1 Describe las principales aplicaciones de las tecnologias x x | x |25%
un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o hidraulica y neumatica. 270
neumatica.
Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de
2 este tipo de sistemas. Principios de funcionamiento, 1 Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento x | x x 259
componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos de este tipo de sistemas. 270
5 neumaticos e hidraulicos.
Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para E_mplga la S|mb_olog|a y nomenclatura para representar o
3 representar circuitos 1 | circuitos cuya finalidad es la de resolver un problema | x | x 2,5%
’ tecnologico.
Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o Realiza montaies de circuitos sencillos neumaticos e
4 simuladores informaticos, diseflando sistemas capaces de 1 | hidraulicos bieJn con componentes reales o mediante X | x X 2,5%
resolver problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o imulacia P =7
neumatica. simutacion.
Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que
1 | Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de la historia. 1 | se han producido a lo largo de la historia de la|x | x x |2,5%
humanidad.
Anali . - - . g Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
2 nalizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis 1 |int tand funcion  histori | IS 59
de objetos interpretando  su  funcion  histérica y la evolucion | x | x |x )
' tecnolégica.
6
Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a
1 | partir del analisis de objetos, relacionado inventos y
3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir descubrimientos con el contexto en el que se desarrolian. x % | 25%
habitos que potencien el desarrollo sostenible. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémicas y
2 | sociales en cada periodo histérico ayudandote de

documentacién escrita y digital.
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PROGRAMACION COMPUTACION Y ROBOTICA 2° E.S.O (LOMCE). 2022-2023

ASPECTOS GENERALES
CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la
elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que
componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y
programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluaciéon y
promocion del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario
y de relacion con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que
se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos
organos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacioén y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto
educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno
social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativar.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, «el
profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las
programaciones de las materias o ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido
en los Anexos I, lll y IV, mediante la concrecién de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacidn de los
contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacion, y su vinculacion con el
resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

JUSTIFICACION LEGAL
* Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

¢ Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

* Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

» Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos
de Educacién Secundaria.

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas.

* Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los
institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.
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ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, “cada departamento de
coordinacion didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se
encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento
pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de
este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas
que imparte”.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacioén y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j)  Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

1. Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

2. Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada
y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafola y universal.

PRESENTACION DE LA MATERIA

La finalidad de la materia Computacién y Robética es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefar y crear sistemas de computacién y robéticos, como herramientas
que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades cognitivas integradas en el
denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas y
problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas.

Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstracciéon y el pensamiento
légico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacion,
modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe
promover una actitud de creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales
identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de
Computacion y Robética es unir el aprendizaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se
trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucién de problemas y en la creacion de conocimiento. La computacién es el motor
innovador de la sociedad del conocimiento, y se sitla en el nicleo del denominado sector de actividad
cuaternario, relacionado con la informacién.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias
de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccién y operacion de robots. Los
robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actian en consecuencia, realizando tareas
al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada desarrollando trabajos en los
que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de conocimiento y
aplicaciones como la Inteligencia Atrtificial, Internet de las Cosas o los Vehiculos Autbnomos provocan, de
forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es inmenso en todas las disciplinas, siendo
el comun denominador la transformacion y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacién
y mejora de los mismos. Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la
privacidad, la seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La ensefianza de la materia Computacién y Robdtica es estratégica para el futuro de la innovacion, la
investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia y ser expuestos al
proceso de construccién debe promover en el alumnado vocaciones en el ambito STEM (Science,
Technology, Engineering & Maths), disefar iniciativas que fomenten el aumento de la presencia de la mujer
en estos ambitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de herramientas que
les permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ademas, que aprender computacion permite
conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir conocimientos entre ellos, y desarrollar
una intuicién sobre su funcionamiento que permite hacer un uso mas productivo de los mismos.
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

Computacion y Robdética tiene un ambito de aplicacion multidisciplinar, de forma que los elementos
transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En el aula se
deben promover:

* Modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la igualdad real y efectiva de géneros.

* Incentivar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias
informaticas y de las comunicaciones.

* Crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion
electrénicos, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia.

*  Procurar la utilizacion de herramientas de software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por tanto,
el proceso de ensefanza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una
forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacién lingiiistica (CCL) se fomentara mediante la interaccion
respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus
creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes, la redaccion
de documentacion acerca de sus proyectos o la creacién de narraciones digitales interactivas e inteligentes.
Por otro lado, el dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y
semantica, contribuye especialmente a la adquisiciéon de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja
aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad cientifica
al disefio, implementacion y prueba de los sistemas tecnoldgicos construidos. Ademas, la creacion de
programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y estructurada facilita el
desarrollo del pensamiento matematico y computacional.

Es evidente la contribucién de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del
manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizacién de herramientas de simulacion de
procesos tecnologicos o la programacion de soluciones a problemas planteados, fomentando el uso
creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertiginosa,
implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacién de las
nuevas herramientas y recursos y le obliga a la resolucién de problemas complejos con los que no esta
familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto,
la competencia aprender a aprender (CAA).

Computacion y Robética contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y civicas
(CSC), ya que el objetivo de la misma es la unién del aprendizaje con el compromiso social, a través de la
valoracion de los aspectos éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento de las
relaciones con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar
fendmenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracién continua
con sus compaferos y compafieras, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos
sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la
planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para
resolverlo y la evaluacién posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en
acciones y reconocer oportunidades existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo que
permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacién y
herramienta de expresién personal, cultural y artistica.
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RECOMENDACIONES DE METODOLOGIA DIDACTICA Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la
Orden de 15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion
Secundaria Obligatoria son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de
conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias
que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el
alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador
del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en
cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacidén de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicidn necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion
del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacién individual, el desarrollo de todas
sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje
auténomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria
incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion
escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentaciéon y la motivacion de los
alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.
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Ademas, se tendran en cuenta los siguientes referentes:

* Aprendizaje activo e inclusivo.

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en el
desarrollo de sistemas de computacién y robdticos. Para ello, se deben emplear estrategias
didacticas variadas que faciliten la atenciéon a la diversidad, utilizando diferentes formatos y
métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademas, las actividades deben alinearse
con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del alumnado.

» Aprendizaje y servicio.

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social. Combinar el
aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar nuestro entorno y
formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento légico y critico, creatividad,
emprendimiento e innovacion, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas de
nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus
propios productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como programas, simulaciones,
visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas robdticos y aplicaciones web o para
dispositivos moéviles, entre otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del
alumnado, deben dar solucién a algun problema o necesidad real identificado por él mismo que le
afecte de manera directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende
interviniendo y haciendo un servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la
coordinacién con entidades sociales.

* Aprendizaje basado en proyectos.

El aprendizaje de sistemas de computacion y/o robéticos debe estar basado en proyectos y, por
ello, se recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre).
Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se
podrian proponer proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una
plantilla (el alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del cédigo).

e Ciclo de desarrollo.

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este
proceso se organizara en iteraciones que cubran el analisis, disefio, programacion y/o montaje,
pruebas, y en las que se anaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos
y las tareas, mantener la documentacién y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se
almacenaran los archivos de los proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en
publico.

* Resolucién de problemas.

La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la
recopilacion de la informacién necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicion en
subproblemas, la reduccién de la complejidad creando versiones mas sencillas y la identificacion de
patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su resolucion, se incidira en la reutilizacion de
conocimientos o soluciones existentes, su representacion visual, disefio algoritmico, evaluacion y
prueba, refinamiento y comparacion con otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo,
habilidades como la persistencia y la tolerancia a la ambigliedad se pueden trabajar mediante el
planteamiento de problemas abiertos.

* Anadlisis y disefo.
La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina porque
nos permite comprender mejor el problema e idear su soluciéon. A nivel escolar, se pueden emplear
descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios
(animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y
aplicaciones moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones modviles y web), tablas de

interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas fisicos, aplicaciones
moviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo o pseudocddigo.
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*  Programacion.

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre otros,
ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de cddigo, ejercicios
de esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de codigo, ejercicios de Parsons
donde se pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas,
ejercicios de escritura de un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y ejercicios de
depuracion donde se pide corregir un cédigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se
pueden también realizar de forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

e Sistemas fisicos y robdticos.

En la construccion de sistemas fisicos y roboticos, se recomienda crear el diagrama esquematico,
realizar la seleccion de componentes electrénicos y mecanicos entre los disponibles en el mercado,
disefar el objeto 3D o algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe
evitarse la red eléctrica y usar pilas en su alimentacién), y llevar a cabo pruebas funcionales y de
usabilidad. Por otro lado, se pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de
forma virtual, en caso de que se considere conveniente.

» Colaboracién y comunicacion.

La colaboracién, la comunicacion, la negociacion y la resolucion de conflictos para conseguir un
objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en
equipo, se debe incidir en aspectos de coordinacién, organizacién y autonomia, asi como tratar de
fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educacion
emocional. Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en el uso de
herramientas software de productividad.

e Educacion cientifica.

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada del
conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion y
otras ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones éticas de
aplicaciones e investigaciones.

» Sistemas de gestion del aprendizaje online.

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan aspectos como
la interaccién profesorado-alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. Por ello, se
recomienda el uso generalizado de los mismos.

» Software y hardware libre.

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en el
aula de programas y dispositivos de codigo abierto, y entenderse como una forma de cultura
colaborativa.
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PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los referentes para la evaluacion de la materia son:

* Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje vinculados con la materia.
» Las programaciones didacticas elaboradas para cada una de las materias y ambitos.

* Los criterios y procedimientos de evaluacion especificados en el proyecto educativo del centro
docente, entendidos como el conjunto de acuerdos que concretan y adaptan al contexto del centro
docente el proceso de la evaluacion.

Mas adelante se incluiran los criterios de evaluacién que han de servir como referente para la
evaluacion. Dichos criterios se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacion que se propongan,
por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino de los
estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los
contenidos asociados

Se utilizaran diferentes procedimientos para evaluar el aprendizaje de los alumnos, dependiendo del tipo
de contenido, procurando que la calificacion global sea consecuencia de calificaciones obtenidas a través
de distintos instrumentos de evaluacion.

Cada profesor comunicara a sus alumnos, antes de llevar a cabo la evaluacién y calificacion de los
mismos, qué instrumentos de evaluacion y qué criterios de calificaciéon va a utilizar, con objeto de que
el proceso de evaluacion se realice de la forma mas transparente posible y conforme a criterios objetivos.

Durante el proceso de ensefanza y aprendizaje se realizard una evaluacion formativa, mediante la cual
se detecten los problemas de aprendizaje de los alumnos, con objeto de adoptar las medidas correctoras
pertinentes.

Al final del proceso de ensefianza y aprendizaje de los diferentes conocimientos que se impartan, se
realizara una evaluacion final, mediante la cual se obtenga informacién acerca del grado de aprendizaje de
los alumnos, segun los criterios y estandares de evaluacion establecidos. Como consecuencia de esta
evaluacion final, se calificara a los alumnos, de acuerdo con los criterios de calificacion.

En Computacién y Roboética, los procedimientos de evaluacién que se emplearan seran los siguientes:

1. La observacion directa en clase que nos permite conocer de forma continua la actividad practica
realizada, realizacién de actividades, la participacion activa en el seno del grupo, su actitud ante la
materia, respeto a compaferos y materiales, etc. De esta forma se podran corregir las desviaciones
observadas.

2. El cuaderno personal donde el alumno organiza la documentacion recibida, anotaciones, apuntes
de clase, esquemas, resumenes Y las actividades realizadas en el aula y en casa.

3. Los propios proyectos, teniendo en cuenta la documentacion elaborada, practicas realizadas,
aplicacién de conocimientos, memoria, destrezas adquiridas, maqueta construida, etc.

4. Realizacion de pruebas orales y escritas que permitan observar si el alumno es capaz de aplicar lo
aprendido a situaciones distintas.

5. Autoevaluacion para cotejar y reflexionar sobre el grado de implicacion del alumno.
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Estos aspectos generales, se materializan en los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

1. Examenes tedricos escritos: Se realizaran al final de cada bloque o unidad relevante, como
compendio de los contenidos vistos en las unidades didacticas correspondientes. Para la
calificacion positiva de estos examenes se tendran en cuenta los siguientes aspectos (puesto que
se hace referencia a estos al principio de todas las pruebas y examenes escritos):

a) Coincidencia de las respuestas del alumno con explicado por el profesor en clase.

b) Buena presentacion del examen (legibilidad y buena caligrafia, ausencia de tachones y faltas
de ortografia, margenes por los cuatro lados del papel de examen, uso moderado del corrector,
etc.).

c) Uso correcto del vocabulario especifico y técnico de cada tema o unidad didactica. Correccion
en las construcciones gramaticales.

2. Cuaderno del alumno. Se trata de un cuaderno personal donde se recogen los aspectos
fundamentales de las unidades didacticas, el material aportado por el profesor, las actividades y los
trabajos corregidos, y la documentacion extra que el alumno/a aporte.

3. Trabajos de caracter tedrico: Trabajos referidos a los conceptos de la unidad didactica.

4. Trabajos de caracter practico: Seran tareas en las que el alumnado debe poner en practica los
conocimientos adquiridos, como por ejemplo, la realizacion de proyectos de construccion,
presentaciones, simulaciones por ordenador etc.

5. Pruebas de ejecucidon o test (observacion sistematica): Se trata de pequefas pruebas de
ejecucion de habilidades técnicas y practicas, por ejemplo, practicas de dibujo.

6. Observacion de la practica diaria: Se valorara mediante la observacion la practica del alumnado
durante la unidad didactica.

7. Observacion de la asistencia: Registro de la asistencia activa del alumnado a las clases.

8. Observacion de comportamientos, positivos y negativos: Se adjudicaran al alumnado en
funcion del grado de cumplimiento de las normas de convivencia en el Centro y en el aula, dadas a
conocer al alumno/a desde el primer dia de clase.

Teniendo en cuenta los criterios y procedimientos de evaluacion, este Departamento Didactico establece los
siguientes criterios de calificacion y sus correspondientes ponderaciones:

Criterios de Calificacion Valoracion (%)

Proyectos, practicas, actividades de clase y para casa
(deberes), trabajos monograficos interdisciplinares, informes, 50 %
presentaciones, exposiciones, etc.

Pruebas orales y escritas (examenes). 40 %

Asistencia a clase, retrasos, entrega puntual de trabajos,
cuaderno del alumno, conservacion y limpieza del aula,

participacion en clase, tolerancia, respeto a los demas, 10%
cumplimiento de las normas de convivencia del Centro y del

aula taller.

TOTAL: 100 %
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También se tendra en cuenta lo siguiente:

1. Para que el alumno sea calificado positivamente a final del curso escolar (y de cada uno de
los trimestres), la nota debe ser igual o superior a 5 puntos.

2. Para que se puedan realizar notas medias en cada uno de los apartados anteriores, el
alumno/a debe tener una nota minima de 3 puntos sobre 10, en cada una de pruebas evaluadas
en dicho apartado; en caso contrario, el alumno/a quedaria calificado negativamente.

3. Cuando un alumno utilice cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe
demostrar en un examen (lo que comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada
automatica del examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba. Segun la
gravedad y la reiteracion, el profesor podra considerar suspendido el trimestre.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV
de la Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia
de educacion.

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica en relacién a la atenciéon a la diversidad
contemplan intervenciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos vy
estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioeconomicas y culturales, linguisticas y de
salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el
alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados posibilitan en el alumnado la
capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo,fomentando especialmente una
metodologia centrada en la actividad y la participacién del alumnado, que favorezca el pensamiento
racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas
en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste
de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en equipo
para su realizaciéon. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas estrategias,
destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion de las
competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacién didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo como
la ampliacion para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran
flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del alumnado,
propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la atencion a la diversidad
y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los procesos de deteccion
y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten, incidiendo positivamente
en la orientacion educativa y en la relacion con las familias para que apoyen el proceso educativo de sus
hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas
positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y las competencias
clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en
grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de
facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere mayor
seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o ampliaciones,
gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencién de recursos humanos y
materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluacion de sus aprendizajes. A tal efecto, al comienzo del curso
0 cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus padres, madres o representantes
legales, de los programas y planes de atencion a la diversidad establecidos en el centro e individualmente
de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado que los precise, facilitando a las familias la
informacioén necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso educativo de sus hijos e hijas. Con la finalidad
de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un diagndstico y descripcién del grupo o grupos de
alumnado a los que va dirigida esta programacién didactica, asi como una valoraciéon de las necesidades
individuales de acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con especial atencién al alumnado que requiere
medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacion tardia, con necesidades educativas
especiales, con altas capacidades intelectuales).
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Para todo ello, un procedimiento muy adecuado sera la evaluacién inicial que se realiza al inicio del
curso en la que se identifiquen las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros
conocimientos, que les permitirdn la adquisicion de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira planificar
correctamente las estrategias metodolégicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros colectivos.

1. Criterios y procedimientos previstos para realizar las adaptaciones curriculares apropiadas para los
alumnos con necesidades educativas especiales.

Las adaptaciones se centraran en:

a) Tiempo y ritmo de aprendizaje.

) Apoyo dentro del aula por maestros especialistas, personal complementario u otro personal.
c) Metodologia méas personalizada.
)

Accesibilidad de los elementos del curriculo para el alumnado con necesidades educativas

especiales.

e) Reforzar las técnicas de aprendizaje.

f) Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes.

g) Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo.

h) Aumentar la atencién orientadora.

i) Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de
convalecencia domiciliaria.

j) Enriquecimiento curricular.

k) Evaluaciones adaptadas a las necesidades de estos alumnos.

Para el alumnado con altas capacidades intelectuales: se facilitaran contenidos y material
de ampliacion adecuado a las necesidades de estos alumnos que les permitan desarrollar
al maximo sus capacidades y que fomenten la investigacion.

Para los alumnos con integracion tardia en el sistema educativo: se adoptaran las medidas
de refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la recuperacion de su desfase
para que les permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.

Para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje: se adoptaran tanto medidas
de escolarizacion como de atencion. Para alumnos con discapacidad, se tomaran medidas
de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas. Para alumnos con dificultades de
aprendizaje graves, se priorizaran los objetivos relacionados con los estandares de
aprendizaje considerados basicos.

2. Programa de refuerzo para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos.

Para la recuperacion de la asignatura pendiente del curso anterior el jefe de departamento tendra
en cuenta los siguientes aspectos:

Para aprobar la asignatura pendiente durante el curso presente.

Al igual que la evaluacion es continua, el proceso de recuperacion también lo es y se lleva a
cabo a lo largo de todo el curso, incidiendo de forma especial en aquellos aspectos que el
alumno no supera satisfactoriamente o que le cuesta superar, atendiendo asi a:

El progreso y la adquisicion de estandares de aprendizajes evaluables por parte del alumno
durante el presente curso.

La realizacion de material especifico seleccionado por el profesorado durante el curso y
que deben entregarse en la fecha programada.

La realizacion de una prueba escrita relacionada con dicho material especifico en la fecha
programada. Para lo cual se le dara al alumnado un documento informativo con todas las
instrucciones necesarias que debera devolver firmado pos sus tutores legales.
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3. Planes especificos personalizados para el alumno que no promociona.

El hecho de que el alumno/a se encuentre repitiendo curso nos indica que éste merece una
atencion especial. Esta atencion personalizada debe ir orientada no sélo a la adquisiciéon de
conocimientos sino en especial, a mejorar sus procedimientos de aprendizaje y su actitud hacia el
trabajo, las relaciones personales y la motivacion hacia la asignatura.

Para la adquisicion de los estandares de aprendizaje, haremos un seguimiento exhaustivo y
documentado de su trabajo en clase, sus deberes de casa, el material que debe traer y el estado
de su libreta o sitio web (portafolio) de trabajo. Se informara inmediatamente a las familias y a la
jefatura de estudios de cualquier problema que se detecte.

4. Actividades de refuerzo y de ampliacion.

Las actividades de refuerzo y ampliaciéon permiten dar una atencion individualizada a los alumnos,
segun sus necesidades y su ritmo de aprendizaje. El profesor, por tanto, encomendara las
actividades que crea oportunas para atender al alumnado dependiendo de su nivel de competencia
curricular.

5. Alumnado en riesgo de abandono en la materia.

Para aquellos casos donde se detecte riesgo de abandono en la materia se recurrira a las
siguientes medidas:

a) Se realizara un seguimiento periodico del trabajo, el cuaderno, los materiales, etc. y se hara
llegar a los tutores legales.

b) En caso de que el problema persista se llamara por teléfono a los tutores legales y se pondra
en conocimiento de la jefatura de estudios.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En colaboracion con el Departamento de Actividades Extraescolares, se realizaran las actividades que el
Departamento considere oportunas para una mejor asimilacién de contenidos y consecucion de los
objetivos propuestos. Estas pueden ser visitas a empresas, exposiciones del parque de las ciencias,
estaciones eléctricas... Todo ello, a ser posible, en lugares proximos al centro escolar con el fin de adecuar
la realidad social con el entorno escolar y en funcion del desarrollo de la programacion.
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CONTENIDOS RELATIVOS A LA SEGURIDAD Y AL COMPORTAMIENTO RESPONSABLE EN

ENTORNOS EN LINEA.

Es de suma importancia abordar la seguridad, concienciaciéon de riesgos y adquisicion de
comportamientos responsables en linea del alumnado al tiempo que se les implica digitalmente para ello.
Desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran transversalmente referencias relativas
a la seguridad y comportamientos responsables en linea y conocer la existencia de bancos de recursos
libres gestionados mediante licencias Creative Commons.

a)

b)

Seguridad y comportamientos responsables en linea.

La utilizacion de las redes sociales es cada vez mas frecuente entre la juventud, bien sea a modo
de entretenimiento, para mantenerse al corriente de la actualidad o para relacionarse de forma
rapida y sencilla.

A pesar de que han supuesto un avance muy significativo para la sociedad, se debe tener en
cuenta que también pueden implicar algunos riesgos que deben conocerse para poder evitarse.

Por esta razén, desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran
transversalmente una serie de recomendaciones a tener en cuenta para hacer un buen uso de las
redes sociales:

1. Configura la privacidad de tu cuenta para que solo puedan seguirte las personas que tu
permitas.

2. Rechaza las peticiones de amistad de personas desconocidas y acepta solo a aquellas que
conozcas personalmente.

3. Lo mismo ocurre con los mensajes. Se recomienda que tengas especial precaucion con
aquellos que resulten sospechosos, ya que pueden proceder de perfiles falsos o tratarse de
estafas como el phishing.

4. Tampoco envies una solicitud de amistad o escribas a gente con la que nunca hayas tratado.

No publiques informacién personal como tu direccion, teléfono movil, lugar donde estudias o
trabajas, tu ubicacion actual o fotografias y videos privados.

6. Recuerda que publicar o difundir contenido sensible de terceras personas es un delito. Revisa
siempre aquello que compartas y respeta la intimidad de terceros.

7. Al igual que en los entornos no digitales, en las redes sociales es fundamental mantener un
comportamiento adecuado y respetar a otras personas para generar un espacio saludable.

8. No contribuyas al acoso virtual y denuncia las conductas ofensivas que observes en el entorno
digital.

9. \Verifica lo que ves, escuchas o lees en las redes sociales. Todo lo que se publica no tiene por
qué ser real.

10. No compartas tus contrasefias con nadie salvo con tus padres.
Bancos de recursos libres y licencias Creative Commons.

Navegando por internet podemos encontrarnos con una infinidad de imagenes y recursos creadas y
disefiadas por otras personas. En muchas ocasiones, dudamos sobre su posible utilizacién o hasta
si podemos estar utilizandolos de forma incorrecta. Por eso, es necesario conocer de forma basica
las distintas licencias de que protegen la propiedad intelectual en internet:

1. ¢Tiene Copyright? No puedo reproducir, distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a. Los recursos con copyright llevan el logotipo ©.

2. ¢Tiene licencia Creative Commons? Puedo copiar y distribuir el material y realizar las
acciones que no estén expresamente prohibidas por la licencia, siempre que se cumplan las
condiciones de la misma.

3. ¢ Pertenece al Dominio Publico? Puedo reproducir, distribuir, transformar y publicar el material
libremente, siempre que respete su autoria e integridad. Los recursos de dominio publico se
identifican mediante el simbolo del copyrigth tachado.®

4. ;No indica nada? No puedo reproducir , distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a.
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ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR
OBJETIVOS DE LA MATERIA.

1. Comprender el impacto que la computaciéon y la robdtica tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas,
legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un
ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacién, a
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se orienten
preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se
produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de
conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion, describiendo cdmo los programas implementan algoritmos vy
evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de desarrollo
integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz grafico de usuario
como de la ldgica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones sencillas y usando entornos
de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques, disefiando interfaces e
instalando el resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la
privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma
autébnoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los
que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir conexiones
y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que permitan extraer
informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y
sabiendo cémo informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las
maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

* Material de elaboracién propia, tutoriales de libre distribucion, recursos multimedia, aula de
informatica, carros de portatiles, taller, Internet.

¢ Kits de robdtica.
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BLOQUES DE CONTENIDOS

La materia Computacién y Robética esta estructurada en tres bloques de contenidos:

» El primer bloque, Programacion y desarrollo de software, introduce al alumnado en los lenguajes
informaticos que permiten escribir programas, ya sean para equipos de sobremesa, dispositivos
méviles o la web.

* Elsegundo bloque, Computaciéon fisica y robética, trata sobre la construccién de sistemas
y robots programables que interactian con el mundo real a través de sensores, actuadores e
Internet.

» Por ultimo, el tercer bloque, Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial, introduce
los aspectos fundamentales de dichas materias y su relacién con los dos bloques anteriores.

Adicionalmente, cada uno de los bloques de contenidos se subdivide en tres tematicas que se
corresponderian con los contenidos de cada curso dentro de cada bloque.

En concreto:

* En el primer curso se tratarian los contenidos identificados con la letra A dentro de cada bloque,
sobre las tematicas de “Introduccién a la Programacion”, “Fundamentos de la Computacion
Fisica” y “Datos Masivos”.

* En segundo curso, los contenidos serian los identificados con la letra B dentro de cada bloque,
sobre las tematicas de “Desarrollo Movil”, “Internet de las Cosas” y “Ciberseguridad”.

« Finalmente, en tercer curso se tratarian los contenidos identificados con la letra C dentro de cada
bloque, sobre las tematicas de “Desarrollo Web”, “Robética” e “Inteligencia Artificial”.

Cabe senalar que esta division por bloques propuesta para cada uno de los cursos es orientativa, ya
que para la eleccion de unos contenidos u otros deberian tomarse en consideracion criterios como el
nivel de conocimientos previos del alumnado, su contexto socioeconémico vy cultural, los recursos
humanos o materiales de los que el centro pueda disponer y las necesidades sociales concretas que se
detecten en el entorno de la comunidad educativa, pudiendo asi trabajar las tematicas de cada bloque
de manera interrelacionada. En cualquier caso, la eleccién de los contenidos a trabajar en cada curso debe
resultar altamente motivadora para el alumnado al que vaya dirigida.

SEGUNDO E.S.O.
Bloque 1. Programacion y desarrollo de software. Desarrollo mévil.

*  Programacion orientada a eventos.

o Definicién de evento.

o Generadores de eventos: los sensores.

o E/S, captura de eventos y su respuesta.
*  Bloqgues de control: condicionales y bucles.
*  Almacenamiento del estado: variables.
» Disefio de interfaces: la GUI.

o Elementos de organizacion espacial en la pantalla.

o Los gestores de ubicacion.

o Componentes basicos de una GUI: botones, etiquetas, cajas de edicién de texto, imagenes, lienzo.
* Las pantallas. Comunicacién entre las distintas pantallas.
*  Desarrollo de aplicaciones moéviles. Applnventor.

* Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacion. Modularizacién de pruebas. Parametrizacion.
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Bloque 2. Computacion fisica y robética. Internet de las Cosas.

Definicion.

Historia. Ley de Moore.
Aplicaciones.

Seguridad, privacidad y legalidad.

Componentes: dispositivos con sensores y actuadores, red y conectividad, datos e interfaz de usuario. Modelo de
conexién de dispositivo a dispositivo. Conexién BLE.

Aplicaciones moviles loT.

Internet de las Cosas y la nube.

o Internet. Computacion en la nube.

o Servicios.

o Modelo de conexidn dispositivo a la nube.
o  Plataformas.

o  Gateways. WebOfThings.

SmartCities. Futuro loT.

Bloque 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial. Ciberseguridad.

Seguridad en Internet.

Seguridad activa y pasiva.

Exposicion en el uso de sistemas.

Malware y antimalware.

Ciberseguridad.

Exposicion de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.
Conexion a redes WIFI.

Usos en la interaccion de plataformas virtuales.

Ciberseguridad.

Ley de propiedad intelectual.

Materiales libres o propietarios en la web.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 2

sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar en los tres bloques planteados, para los tres

CUrsos.
Bloques | UD TiTULO Trimestre | Horas
1 Programacion y desarrollo de software 1 30
2 Computacion fisica y roboética 2 30
3 Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial. 3 5

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2021-2022 Pagina 18 de 21




CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion.
Se convierten de este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe
de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.

SEGUNDO DE E.S.O.

g
59 Q 3)
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1 Describe los principales componentes de una aplicacion
1 Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones movil. x I x x| x 5%
méviles, y como se construyen. 2 Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion
de aplicaciones moviles.
1 Descompone problemas complejos en otros mas pequefios
e integra sus soluciones para dar respuesta al original.
2 Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las
Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando soluciones.
2 | se desarrolla una aplicacion movil, y generalizar las XIXIXIXxIxIx!x|5%
soluciones. 3 Realiza un andlisis comparativo de aplicaciones mdviles
con sus equivalentes de escritorio.
4 Utiliza la creatividad basada en el pensamiento
1 computacional para resolver problemas.

1 | Analiza los requerimientos de una aplicacion mévil sencilla.

2 Realiza un disefio basico de la légica e interfaz de usuario
que responda a los requerimientos.

3 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una
aplicacion movil: analisis, disefio, programacion, pruebas. 3 Desarrolla el codigo de una aplicacion moévil en base a un
disefio previo.

XIX|X|X|Xx]|Xx|X|20%

4 Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del
cédigo desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion.

1 Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la

Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una organizacion y planificacion del trabajo.
4 | aplicacion movil sencilla, colaborando y comunicandose de X X|X|X|X 10%
forma adecuada. 2 Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo

aportaciones al grupo y valorando las ideas de los demas.
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Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento
general de los dispositivos loT.
1 Comprender el funcionamiento de Internet de las Cosas, sus 59%
componentes y principales caracteristicas. Identifica los diferentes elementos hardware y software de XXX °
2 |los sistemas loT en relacion a sus caracteristicas y
funcionamiento.
1 Identifica dispositivos 10T y sus aplicaciones en multiples
ambitos.
2 Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra 2 Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y x | x | x | 5%
sociedad, haciendo un uso seguro de estos dispositivos. legalidad de su funcionamiento. °
3 Configura dispositivos loT mediante aplicaciones moviles y
hace uso de ajustes de privacidad y seguridad.
Explica los requisitos de un sistema de computacion IoT
1 | sencillo, analizando su descripciéon en texto y lo relaciona
2 con problemas y soluciones similares.
2 Disefia un sistema IoT, dados unos requisitos,
seleccionando sus componentes.
Ser capaz de construir un sistema de computacién IoT, que .
3 | conectado a Internet, genere e intercambie datos, en el E§crlbe y depura el softwgare de control_, de. un XXX X I x| X125%
3 | microcontrolador con un lenguaje de programacion visual,
contexto de un problema del mundo real. oo . ;
dado el disefio de un sistema loT sencillo.
4 Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracion e
interconexiéon de los componentes de un sistema loT.
5 Prueba un sistema loT en base a los requisitos del mismo y
lo evalua frente a otras alternativas.
1 Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
Trabajar en equipo en el proyecto de construcciéon de un organizacion y planificacion del trabajo.
4 | sistema de computacién IoT, colaborando y comunicandose X X XX 10%
de forma adecuada. 2 Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo

aportaciones al grupo y valorando las ideas de los demas.
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Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora -
1 | de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de | 1 Ut|||z_a Intgrnet de formg respon§able,_ respetg'ndo la X X X | 5%
. . propiedad intelectual en el intercambio de informacion.
informacion en Internet.
1 Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando
Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales importancia a la identidad digital. o
2 que usamos en Internet X X X X | 5%
’ 2 Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor frente
3 a los de libre distribucion.
1 Aplica habitos correctos en plataformas virtuales y emplea
contrasefias seguras.
Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos
3 | que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en ° Diferencia de forma correcta el intercambio de informacion X X X | 5%
la red. seguro y no seguro.
3 | Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web.
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ASPECTOS GENERALES

CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la
elaboraciéon de las programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que
componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y
programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y
de relacion con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que
se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos
organos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto
educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno
social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el
profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las
programaciones de las materias o ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos, la adecuacién de la secuenciacion de los
contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacién con el
resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educaciéon Secundaria, «cada departamento de
coordinacion didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se
encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento
pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacién de
este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas
que imparte».

JUSTIFICACION LEGAL
* Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

* Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

* Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

* Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de
Educacién Secundaria.

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas.

* Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

Departamento de Tecnologia. |.E.S. Huerta Alta. Curso 2022-2023. Pagina 2 de 22




PROGRAMACION TIC CUARTO E.S.O (LOMCE). CURSO 2022-2023

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacidon Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a)

c)

f)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademés de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

1.
2.

Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas sus variedades.

Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio
fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.
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PRESENTACION DE LA MATERIA

La finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparaciéon basica en el campo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, asi como proveerle de las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC. De manera auténoma y segura, el alumnado debe poder aplicar
una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas
informaticas y de comunicaciones que le permitan ser competente en multiples contextos de un entorno
digital, ya sea para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios
posteriores.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién es un término amplio que enfatiza la integracién de la
informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su
adopciéon y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida,
incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion
de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia,
continda en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropdsito, la maquina de Turing, y se
consolida con la produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y
aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet
amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por
ultimo, la aparicion de dispositivos moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los
ambitos sociales, econdmicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento,
orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento
central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia con la nueva
“sociedad en red”, la Union Europea ha definido la competencia digital en el DIGCOMP (Marco Europeo de
Competencias Digitales para los Ciudadanos), en donde se establecen sus cinco ambitos de desempeno:
las areas de informacion, comunicacién, creacion de contenido, seguridad y resolucion de
problemas.

Los contenidos de esta materia se organizan alrededor de cinco bloques:
1. Etica y estética en la interaccion en red.

2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

3. Organizacion, disefio y produccidn de informacion digital.
4. Seguridad informéatica.
5

Publicacién y difusion de contenidos.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Tecnologias de Informacion y la Comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar, que
permite contextualizar dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje contenidos de otras materias,
tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y los elementos transversales del curriculo, mediante el uso
de aplicaciones y herramientas informaticas.

Desde la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion se debe:

1. Promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital,
prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia.

2. Fomentar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso.
Incentivar la utilizacién de herramientas de software libre.

Minimizar el riesgo de brecha digital, debida tanto a cuestiones geograficas como socioecondmicas
o de género.

5. Perfeccionar las habilidades para la comunicacién interpersonal.
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CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

El alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria debe desarrollar la competencia digital (CD) que le
permita navegar, buscar y analizar informaciéon en la web, comparando diferentes fuentes, y gestionar y
almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electrénico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs
y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable,
respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos,
imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso;
emplear técnicas de proteccién personal, proteccidon de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de
equipos; y resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa,
seleccionando la herramienta digital apropiada al propésito. El caracter integrador de esta competencia
permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera adecuada.

De esta forma, la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon contribuye a la competencia
en comunicacion lingiiistica (CCL), al emplearse herramientas de comunicacién electrénica. Por otro lado,
el enfoque metodolégico competencial de trabajo por proyectos cooperativos en un marco digital para la
creacion y publicacion de contenidos digitales conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas linguisticas,
ya que supone la realizacion de tareas como la redaccion de documentos de descripcion y organizacion de
dichos proyectos y la exposicion oral del producto final al resto de comparieros y compafieras, entre otras.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabajan
mediante la integracion de conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos en contenidos digitales.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién comprenden un ambito de conocimiento en continuo
proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia de
aprender a aprender (CAA) se promueve mediante el andlisis de la informacion digital y el ajuste de los
propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC) se desarrollan aprendiendo los esquemas de interrelacion
social que tienen lugar en la interaccion en comunidades y redes.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisiciéon de la capacidad estética y creadora
guardan una gran conexion con la competencia clave sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), asi como con conciencia y expresiones culturales (CEC). La profundizacién en dichas competencias
se concreta a través de actividades como la elaboracién de contenidos de imagen, audio y video, la
integracion de los mismos en producciones diversas o la publicacion y relacion mediante hiperenlaces de
informacion en canales de contenidos multimedia, entre otras.

RECOMENDACIONES DE METODOLOGIA DIDACTICA Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la
Orden de 15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion
Secundaria Obligatoria son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de
conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias
que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el
alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador
del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta
la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicidén necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus
potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje
auténomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria
incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién
escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
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6. Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacién de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién de los
alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se centran en la aplicacién de programas y sistemas
informaticos a la resolucién de problemas del mundo real, incluyendo la identificacién de las
necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacién de software y hardware.

En Educacién Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias
de la informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada,
contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de:

1. Expresarse correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas y
comunicandose con sus compafieros de manera respetuosa y cordial.

2. Redactar documentacion y consolidar el habito de la lectura.

Profundizar en la resolucion de problemas matematicos, cientificos y tecnolégicos mediante el uso
de aplicaciones informaticas.

4. Aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el
desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje.

5. Trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus companieros.

6. Tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados.

Crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de expresion
personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria
realizara proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos
digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los
elementos transversales del curriculo.
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Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto,
una descripcion del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de
informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo. Ademas, se establecera que la
tematica del proyecto sea de interés comun para todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna
debe ser responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del
desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado,
cada equipo debera almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la
documentacién asociada, y presentar el producto final a sus compafieros de clase. De manera individual,
cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos
cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion.
Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los
distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizaciéon de entornos de aprendizaje online. Estos entornos
deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por
parte de alumnos y alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo
competencial y del grado de cumplimiento de los criterios, asi como repositorios de los contenidos digitales,
documentacién y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los
estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.

PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los referentes para la evaluacion de la materia son:

* Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje vinculados con la materia.
* Las programaciones didacticas elaboradas para cada una de las materias y ambitos.

* Los criterios y procedimientos de evaluacidon especificados en el proyecto educativo del
centro docente, entendidos como el conjunto de acuerdos que concretan y adaptan al contexto del
centro docente el proceso de la evaluacion.

Mas adelante se incluiran los criterios de evaluacidn que han de servir como referente para la
evaluacion. Dichos criterios se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se
propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino
de los estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicién de los
contenidos asociados

Se utilizaran diferentes procedimientos para evaluar el aprendizaje de los alumnos, dependiendo del tipo
de contenido, procurando que la calificacion global sea consecuencia de calificaciones obtenidas a través de
distintos instrumentos de evaluacion.

Cada profesor comunicara a sus alumnos, antes de llevar a cabo la evaluacién y calificacion de los
mismos, qué instrumentos de evaluacion y qué criterios de calificacion va a utilizar, con objeto de que el
proceso de evaluacion se realice de la forma mas transparente posible y conforme a criterios objetivos.

Durante el proceso de ensefianza y aprendizaje se realizara una evaluacion formativa, mediante la cual
se detecten los problemas de aprendizaje de los alumnos, con objeto de adoptar las medidas correctoras
pertinentes.

Al final del proceso de ensefianza y aprendizaje de los diferentes conocimientos que se impartan, se
realizara una evaluacion final, mediante la cual se obtenga informacién acerca del grado de aprendizaje de
los alumnos, segun los criterios y estandares de evaluacion establecidos. Como consecuencia de esta
evaluacion final, se calificara a los alumnos, de acuerdo con los criterios de calificacion.
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En TIC, los procedimientos de evaluacion que se emplearan seran los siguientes:

1.

5.

La observacion directa en clase que nos permite conocer de forma continua la actividad practica
realizada, realizacién de actividades, la participacion activa en el seno del grupo, su actitud ante la
materia, respeto a compafieros y materiales, etc. De esta forma se podran corregir las desviaciones
observadas.

El cuaderno personal donde el alumno organiza la documentacion recibida, anotaciones, apuntes
de clase, esquemas, resumenes y las actividades realizadas en el aula.

Las practicas realizadas, aplicacion de conocimientos, destrezas adquiridas, etc.

Realizacion de pruebas orales y escritas que permitan observar si el alumno es capaz de aplicar
lo aprendido a situaciones distintas.

Autoevaluacion para cotejar y reflexionar sobre el grado de implicacion del alumno.

Estos aspectos generales, se materializan en los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

1.

Examenes tedricos escritos: Se realizaran al final de cada bloque o unidad relevante, como
compendio de los contenidos vistos en las unidades didacticas correspondientes. Para la
calificaciéon positiva de estos examenes se tendran en cuenta los siguientes aspectos (puesto que
se hace referencia a estos al principio de todas las pruebas y examenes escritos):

a) Coincidencia de las respuestas del alumno con explicado por el profesor en clase.

b) Buena presentacion del examen (legibilidad y buena caligrafia, ausencia de tachones y faltas de
ortografia, margenes por los cuatro lados del papel de examen, uso moderado del corrector,
etc.).

c) Uso correcto del vocabulario especifico y técnico de cada tema o unidad didactica. Correccion
en las construcciones gramaticales.

Cuaderno del alumno. Se trata de un cuaderno personal donde se recogen los aspectos
fundamentales de las unidades didacticas, el material aportado por el profesor, las actividades y los
trabajos corregidos, y la documentacién extra que el alumno/a aporte.

Trabajos de caracter tedrico: Trabajos referidos a los conceptos de fundamentalmente las
unidades de caracter tedrico.

Trabajos de caracter practico: Seran tareas en las que el alumnado debe poner en practica los
conocimientos adquiridos, sobre todo en las unidades mas practicas con el ordenador.

Pruebas de ejecucidon o test (observacion sistematica): Se trata de pequefias pruebas de
ejecucion de habilidades técnicas y practicas, por ejemplo, practicas de dibujo.

Observacion de la practica diaria: Se valorara mediante la observacion la practica del alumnado
durante la unidad didactica.

7. Observacion de la asistencia: Registro de la asistencia activa del alumnado a las clases.

8. Observacion de comportamientos, positivos y negativos: Se adjudicaran al alumnado en

funcién del grado de cumplimiento de las normas de convivencia en el Centro y en el aula, dadas a
conocer al alumno/a desde el primer dia de clase.
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Teniendo en cuenta los criterios y procedimientos de evaluacion, este Departamento Didactico establece los
siguientes criterios de calificacion y sus correspondientes ponderaciones:

Criterios de Calificacion Valoracion (%)

Pruebas orales y escritas (examenes). 70%

Practicas con el ordenador, actividades de clase y para casa
(deberes), trabajos monograficos interdisciplinares, informes, 20 %
presentaciones, exposiciones, etc.

Asistencia a clase, retrasos, entrega puntual de trabajos,
cuaderno del alumno, conservacion y limpieza del aula,

participacion en clase, tolerancia, respeto a los demas, 10%
cumplimiento de las normas de convivencia del Centro y del

aula taller.

TOTAL: 100 %

También se tendra en cuenta lo siguiente:

1. Para que el alumno sea calificado positivamente a final del curso escolar (y de cada uno de los
trimestres), la nota debe ser igual o superior a 5 puntos.

2. Para que se puedan realizar notas medias en cada uno de los apartados anteriores, el alumno/a
debe tener una nota minima de 3 puntos sobre 10, en cada una de pruebas evaluadas en
dicho apartado.

3. Cuando un alumno utilice cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe
demostrar en un examen (lo que comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada
automatica del examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba. Segun la
gravedad y la reiteracion, el profesor podra considerar suspendido el trimestre.

La calificacion final se obtiene realizando la media de las calificaciones de los tres trimestres del
aino y aproximando al nimero entero mas cercano.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencioén a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV
de la Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacién de la Consejeria competente en materia
de educacion.

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica en relacion a la atencion a la diversidad
contemplan intervenciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioeconémicas y culturales, linglisticas y de
salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el
alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificados posibilitan en el alumnado la
capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo,fomentando especialmente una
metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional
y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas en
las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste
de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requeriradn la cooperacién y el trabajo en equipo
para su realizacién. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas estrategias,
destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion de las
competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo como
la ampliacion para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran
flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del alumnado,
propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la atencién a la diversidad
y a la compensacién de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los procesos de deteccion
y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten, incidiendo positivamente en
la orientacion educativa y en la relacion con las familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas
e hijos.

Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas
positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y las competencias
clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en
grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funciéon de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de
facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere mayor
seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o ampliaciones,
gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de recursos humanos y
materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluaciéon de sus aprendizajes. A tal efecto, al comienzo del curso
o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus padres, madres o representantes
legales, de los programas y planes de atencion a la diversidad establecidos en el centro e individualmente
de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado que los precise, facilitando a las familias la
informacion necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso educativo de sus hijos e hijas. Con la finalidad
de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un diagnostico y descripcion del grupo o grupos de
alumnado a los que va dirigida esta programacion didactica, asi como una valoracion de las necesidades
individuales de acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con especial atencién al alumnado que requiere
medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacién tardia, con necesidades educativas
especiales, con altas capacidades intelectuales).
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Para todo ello, un procedimiento muy adecuado sera la evaluacion inicial que se realiza al inicio del
curso en la que se identifiquen las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros
conocimientos, que les permitiran la adquisicion de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira planificar
correctamente las estrategias metodoldogicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros colectivos.

1.

Criterios y procedimientos previstos para realizar las adaptaciones curriculares apropiadas para los
alumnos con necesidades educativas especiales.

Las adaptaciones se centraran en:

a) Tiempo y ritmo de aprendizaje.

b) Apoyo dentro del aula por maestros especialistas, personal complementario u otro personal.
c) Metodologia mas personalizada.

d) Accesibilidad de los elementos del curriculo para el alumnado con necesidades educativas
especiales.

e) Reforzar las técnicas de aprendizaje.

f) Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes.

g) Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo.
h) Aumentar la atencién orientadora.

i) Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de
convalecencia domiciliaria.

i) Enriquecimiento curricular.
k) Evaluaciones adaptadas a las necesidades de estos alumnos.

Para el alumnado con altas capacidades intelectuales: se facilitaran contenidos y material de
ampliaciéon adecuado a las necesidades de estos alumnos que les permitan desarrollar al maximo
sus capacidades y que fomenten la investigacion.

Para los alumnos con integracién tardia en el sistema educativo: se adoptaran las medidas de
refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la recuperacion de su desfase para que les
permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.

Para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje: se adoptaran tanto medidas de
escolarizacion como de atencién. Para alumnos con discapacidad, se tomaran medidas de
flexibilizacién y alternativas metodoldgicas. Para alumnos con dificultades de aprendizaje graves, se
priorizaran los objetivos relacionados con los estandares de aprendizaje considerados basicos.

Programa de refuerzo para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos.

Para la recuperacion de la asignatura pendiente del curso anterior el jefe de departamento tendra en
cuenta los siguientes aspectos:

a) Para aprobar la asignatura pendiente durante el curso presente.

Al igual que la evaluacion es continua, el proceso de recuperacion también lo es y se lleva a
cabo a lo largo de todo el curso, incidiendo de forma especial en aquellos aspectos que el
alumno no supera satisfactoriamente o que le cuesta superar, atendiendo asi a:

1. El progreso y la adquisicién de estdndares de aprendizajes evaluables por parte del alumno
durante el presente curso.

2. La realizaciéon de material especifico seleccionado por el profesorado durante el curso y que
deben entregarse en la fecha programada.

3. La realizacion de una prueba escrita relacionada con dicho material especifico en la fecha
programada. Para lo cual se le dara al alumnado un documento informativo con todas las
instrucciones necesarias que debera devolver firmado pos sus tutores legales.
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3. Planes especificos personalizados para el alumno que no promociona.

El hecho de que el alumno/a se encuentre repitiendo curso nos indica que éste merece una
atencién especial. Esta atencion personalizada debe ir orientada no sélo a la adquisicion de
conocimientos sino en especial, a mejorar sus procedimientos de aprendizaje y su actitud hacia el
trabajo, las relaciones personales y la motivacion hacia la asignatura.

Para la adquisicion de los estdndares de aprendizaje, haremos un seguimiento exhaustivo y
documentado de su trabajo en clase, sus deberes de casa, el material que debe traer y el estado de
su libreta o sitio web (portafolio) de trabajo. Se informara inmediatamente a las familias y a la
jefatura de estudios de cualquier problema que se detecte.

4. Actividades de refuerzo y de ampliacion.

Las actividades de refuerzo y ampliacion permiten dar una atencion individualizada a los alumnos,
segun sus necesidades y su ritmo de aprendizaje. El profesor, por tanto, encomendara las
actividades que crea oportunas para atender al alumnado dependiendo de su nivel de competencia
curricular.

5. Alumnado en riesgo de abandono en la materia.

Para aquellos casos donde se detecte riesgo de abandono en la materia se recurrira a las
siguientes medidas:

a) Se realizara un seguimiento periédico del trabajo, el cuaderno, los materiales, etc. y se hara
llegar a los tutores legales.

b) En caso de que el problema persista se llamara por teléfono a los tutores legales y se pondra en
conocimiento de la jefatura de estudios.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En colaboracién con el Departamento de Actividades Extraescolares, se realizaran las actividades que el
Departamento considere oportunas para una mejor asimilacién de contenidos y consecucion de los objetivos
propuestos. Estas pueden ser visitas a empresas, exposiciones del parque de las ciencias, estaciones
eléctricas... Todo ello, a ser posible, en lugares proximos al centro escolar con el fin de adecuar la realidad
social con el entorno escolar y en funcion del desarrollo de la programacion.
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ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefianza y
aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracién de las competencias clave a las que
contribuiran todas las materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que conforman
la etapa, los elementos que se consideran indispensables para la adquisicién y desarrollo de dichas
competencias clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los elementos basicos de la cultura
y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o para su insercion laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada materia con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz de
problemas complejos. En el Bachillerato, las competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas
por el alumnado para lograr la realizacién y el desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa, conseguir la
inclusién social y la incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera satisfactoria, y ser capaz de
desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se movilizan
conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un
conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no
formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios,
teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las destrezas,
referidas tanto a la accién fisica observable como a la acciéon mental (conocimiento procedimental-saber
hacer); y un tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de
actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el conocimiento de base
conceptual («conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere
un conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este modo estara
mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una diversidad
de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea
posible resulta indispensable una comprensiéon del conocimiento presente en las competencias, y la
vinculacioén de este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacién entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:
e Comunicacion lingiistica.
¢ Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
o Competencia digital.
e Aprender a aprender.
e Competencias sociales y civicas.
e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

e Conciencia y expresiones culturales.

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2022-2023 Pagina 13 de 22




PROGRAMACION TIC CUARTO E.S.O (LOMCE). CURSO 2022-2023

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a)

e)

Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefanza-aprendizaje basado en
competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las diversas
instancias que conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar y multidisciplinar del
conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a
la comprension global de los fenémenos estudiados.

Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual las alumnas y
los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de estas.

Caracter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al finalizar su etapa
académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La aplicaciéon
de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que capacitan para el
conocimiento y el analisis del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos
de vida.

Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que partan de
situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno y
alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo,
haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la
participacion de toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los
aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisiciéon eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disenarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

El caracter integrado de la competencia digital permite desarrollar el resto de competencias clave de
una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
contribuye:

A la competencia en comunicacién lingiiistica al ser empleados medios de comunicacién
electrénica.

A la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia, aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucién de problemas en medios
digitales.

A la competencia de aprender a aprender, analizando informacién digital y ajustando los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

A las competencias sociales y civicas, interactuando en comunidades y redes, y comprendiendo
las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento.

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar
ideas en proyectos.

A la competencia en conciencia y expresiones culturales, desarrollando la capacidad estética y
creadora.
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METODOLOGIA

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones
didacticas de todas las materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera
leer, escribir y expresarse de forma oral».

La concrecién de la metodologia a emplear ha sido descrita anteriormente en los aspectos generales de
la programacion.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
* Libro de texto 1° Bachillerato Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion, editorial Anaya.

¢ Material de elaboracion propia, tutoriales de libre distribucion, recursos multimedia, aula de
informatica, Internet.
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CONTENIDOS RELATIVOS A LA SEGURIDAD Y AL COMPORTAMIENTO RESPONSABLE EN

ENTORNOS EN LINEA.

Es de suma importancia abordar la seguridad, concienciacion de riesgos y adquisicion de
comportamientos responsables en linea del alumnado al tiempo que se les implica digitalmente para
ello. Desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran transversalmente
referencias relativas a la seguridad y comportamientos responsables en linea y conocer la
existencia de bancos de recursos libres gestionados mediante licencias Creative Commons.

Seguridad y comportamientos responsables en linea.

La utilizacion de las redes sociales es cada vez mas frecuente entre la juventud, bien sea a modo
de entretenimiento, para mantenerse al corriente de la actualidad o para relacionarse de forma
rapida y sencilla.

A pesar de que han supuesto un avance muy significativo para la sociedad, se debe tener en cuenta
que también pueden implicar algunos riesgos que deben conocerse para poder evitarse.

Por esta razén, desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran
transversalmente una serie de recomendaciones a tener en cuenta para hacer un buen uso de las
redes sociales:

o Configura la privacidad de tu cuenta para que solo puedan seguirte las personas que tu
permitas.

o Rechaza las peticiones de amistad de personas desconocidas y acepta solo a aquellas que
conozcas personalmente.

o Lo mismo ocurre con los mensajes. Se recomienda que tengas especial precaucion con
aquellos que resulten sospechosos, ya que pueden proceder de perfiles falsos o tratarse de
estafas como el phishing.

o Tampoco envies una solicitud de amistad o escribas a gente con la que nunca hayas tratado.

o No publiques informacion personal como tu direccion, teléfono mévil, lugar donde estudias o
trabajas, tu ubicacion actual o fotografias y videos privados.

o Recuerda que publicar o difundir contenido sensible de terceras personas es un delito. Revisa
siempre aquello que compartas y respeta la intimidad de terceros.

o Al igual que en los entornos no digitales, en las redes sociales es fundamental mantener un
comportamiento adecuado y respetar a otras personas para generar un espacio saludable.

o No contribuyas al acoso virtual y denuncia las conductas ofensivas que observes en el entorno
digital.

o Verifica lo que ves, escuchas o lees en las redes sociales. Todo lo que se publica no tiene por
qué ser real.

o No compartas tus contrasefias con nadie salvo con tus padres.
Bancos de recursos libres y licencias Creative Commons.

Navegando por internet podemos encontrarnos con una infinidad de imagenes y recursos creadas y
disefiadas por otras personas. En muchas ocasiones, dudamos sobre su posible utilizacion o hasta
si podemos estar utilizandolos de forma incorrecta. Por eso, es necesario conocer de forma basica
las distintas licencias de que protegen la propiedad intelectual en internet:

o ¢ Tiene Copyright? No puedo reproducir, distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a. Los recursos con copyright llevan el logotipo ©.

o ¢ Tiene licencia Creative Commons? Puedo copiar y distribuir el material y realizar las acciones
que no estén expresamente prohibidas por la licencia, siempre que se cumplan las condiciones
de la misma.

o ¢ Pertenece al Dominio Publico? Puedo reproducir, distribuir, transformar y publicar el material
libremente, siempre que respete su autoria e integridad. Los recursos de dominio publico se
identifican mediante el simbolo del copyrigth tachado.®

o ¢No indica nada? No puedo reproducir , distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a.
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PRECISIONES SOBRE LA EVALUACION

La concrecién de los criterios de evaluacion ha sido descrita anteriormente en los aspectos generales de
la programacion.

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

1.

10.

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su
uso.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de
datos, imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que cumplan
unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacién y
presentacion de datos e informacion.

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide
web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y colaboracion.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos,
conductas o contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cémo se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios
de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos existentes, y
aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de
informacion.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y cémo se
almacenan y ejecutan sus instrucciones.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de
datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
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BLOQUES DE CONTENIDOS

Blogue 1. Etica y estética en la interaccion en red.

Entornos virtuales: definicion, interaccién, habitos de uso, seguridad.

Buscadores. Descarga e intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras
alternativas para el intercambio de documentos.

Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion
alojados en la web. Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Hardware y Software.

Sistemas propietarios y libres.

Arquitectura: concepto clasico y Ley de Moore.
Unidad Central de Proceso. Memoria principal.

Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de
entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacién. Buses de comunicacion.

Sistemas operativos. Arquitectura. Funciones.

Normas de utilizacién (licencias). Configuracion, administracion y monitorizacion.

Redes de ordenadores. Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moéviles. Adaptadores de Red.
Software de aplicacion. Tipos. Clasificacién. Instalacion. Uso.

Blogue 3. Organizacién, disefio y produccién de informacién digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.
Hojas de calculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos.
Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacién de informes.

Disefio de presentaciones: elementos, animacion y transicién de diapositivas.
Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y herramientas de
conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia en la elaboracién de presentaciones y producciones.

Bloque 4. Seguridad informatica.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y loégica. Seguridad de
contrasefas.

Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.

Copias de seguridad.

Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccién. Cortafuegos.
Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.

Criptografia.

Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

Certificados digitales. Agencia Espafiola de Proteccién de Datos.
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Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores sociales.

Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y graficos.

Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).
Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.

Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos
y alojamiento.

Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexién.

Internet: arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Protocolo de Internet (IP).

Modelo Cliente/Servidor.

Protocolo de Control de la Transmision (TCP).

Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

Buscadores. Posicionamiento.

Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.

Resolucion de incidencias bésicas.

Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucion de contenidos multimedia.

Acceso a servicios de administracién electrénica y comercio electronico.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 3
sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar en las siguientes Unidades Didacticas:

Bloques | UD TiTULO Trimestre | Horas
11214 1 Ordenadores, redes e Internet 1 6
1/2/3/4 2 Sistemas operativos. Windows 2 3
1/2/4 3 El sistema operativo Linux 2 3
1/3/5 4 El procesador de textos 1 15
1/2/3 5 Ofimatica. Hoja de célculo y bases de datos 2 27
1/2/3 6 Imagen digital 3 12
1/2/3 7 Edicion de audio y video 3 9
1/2/4 8 Seguridad en Internet 1 6
13/5 9 Disefo de paginas web 2 12
1/2/3/5 10 La web 2.0 y las redes sociales 3 9
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CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacién.
Se convierten de este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe

de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.

w
3 8 ’ 3 ] 5 olw o
b 8 CRITERIO DE EVALUACION o ESTANDAR DE APRENDIZAJE d s 8 8 % (I-l_; X
91
m| O o o
1 Interactia con habitos adecuados en entornos
1 Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del virtuales. X X 25%
individuo en su interaccion en la red. 2 Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefas
para la proteccién de la informacion personal.
Acceder a servicios de intercambio y publicacion de Realiza actividades con responsabilidad sobre
1 2 | informacion digital con criterios de seguridad y uso| 1 | conceptos como la propiedad y el intercambio de X X 2,5%
responsable. informacion.
Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
1 | importancia de la identidad digital y los tipos de
Reconocer y comprender los derechos de los materiales fraude de la web. o
3 : X X | X 2,5%
alojados en la web.
2 Diferencia el concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de libre distribucion.
y Realiza operaciones basicas de organizacion y
1 Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los almagenamiento de la informacion. | x | x 59%
elementos que los configuran y su funcion en el conjunto. ) Configura elementos basicos del sistema operativo y
accesibilidad del equipo informatico.
. . ” L, - Resuelve problemas vinculados a los sistemas
Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito . - . o
2 eneral 1 | operativos y los programas y aplicaciones vinculados X | X 5%
9 ’ a los mismos.
2
3 | Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas. 1 Adm|n|§tra el equipo con 'r’esponsablllldad”y conoce |- X X 2,5%
aplicaciones de comunicacion entre dispositivos.
. . e Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus e . o
4 . g e 1 | ordenador, sus caracteristicas técnicas y su X | x 5%
componentes basicos y describiendo sus caracteristicas. conexionado
5 Analizar los elementos y sistemas que configuran la y Describe las diferentes formas de conexién en la < | x X 59
comunicacioén alambrica e inalambrica. comunicacion entre dispositivos digitales. ¢
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Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
y informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e
interactua con otras caracteristicas del programa.
1 Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la Produce informes que requieren el empleo de hojas de <l x1x 20%
produccion de documentos. 2 | calculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y °
graficos.
Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad
3 3 | para consultar datos, organizar la informacién y generar
documentos.
Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
1 elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y
Elaborar contenidos de imagen, audio y video y mqq_uetacién al mensaje y al publico objetivo al que va
2 | desarrollar capacidades para integrarlos en diversas dirigido. X X x | 20%
producciones. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y
2 | mediante software especifico edita la informaciéon y crea
nuevos materiales en diversos formatos.
Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
1 | caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.
Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
4 1 proteccion de datos y en el intercambio de informacion. 2 Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de < | x X 259
Conocer los principios de seguridad en Internet, proteccion adecuados. ’
identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad.
Describe la importancia de la actualizacion del software, el
3 | empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.
Utilizar diversos dispositivos de intercambio de Reali - . .
1 | informacién conociendo las caracteristicas y la| 1 ealiza aCt'V'daqu que requieren compartir recursos en X X X 2,5%
L L redes locales y virtuales. ’
comunicacion o conexion entre ellos.
5 y Integra y organiza elementos textuales y graficos en
estructuras hipertextuales.
° Elaborar y publicar contenidos en la web integrando < | x| x 159
informacién textual, numérica, sonora y grafica. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, °
2 | bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de

propiedad.
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bo) 8 CRITERIO DE EVALUACION a ESTANDAR DE APRENDIZAJE d s 8 8 % 3 X
S
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COHOCGI."|OS estz?nqares de publlcacpn y emplearlos en la Participa colaborativamente en diversas herramientas o
3 | produccion de paginas web y herramientas TIC de caracter | 1 TICd sct ial " | . X X 2,5%
social. e caracter social y gestiona los propios.
1 Elabora materiales para la web que permiten la
accesibilidad a la informacion multiplataforma.
Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la Realiza intercambio de informacién en distintas
1 | accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos | 2 | plataformas en las que esta registrado y que ofrecen X X 2,5%
moviles. servicios de formacion, ocio, etc.
3 Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y
6 otro dispositivo.
Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en - . . .
. ; ; . X Participa activamente en redes sociales con criterios de o
2 | el uso e intercambio de la informacién a través de redes | 1 . X X 2,5%
. seguridad.
sociales y plataformas.
Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia
3 | canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, | 1 |para alojar materiales propios y enlazarlos en otras X x| x| 25%

audio y video.

producciones.
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ASPECTOS GENERALES
CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes
estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones
didacticas de cada una de las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el
tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los criterios y
procedimientos de evaluacion y promocién del alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las
medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del
alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones
asignadas a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y
el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, los centros docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el
curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas
especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de
los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materias para
cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos Il, Il y IV, mediante la concrecién
de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como
el establecimiento de la metodologia didactica».

ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educaciéon Secundaria, «cada departamento de
coordinacion didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se
encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento
pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacién de
este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas
que imparte».

JUSTIFICACION LEGAL
* Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

* Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacién secundaria
obligatoria y el bachillerato.

* Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

* Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de
Educacion Secundaria.

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado.

* Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.
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OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a)

b)

c)

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma
y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares
y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que
le permitan:

1. Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica
andaluza en todas sus variedades.

2. Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra
Comunidad para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafiola y universal.
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PRESENTACION DE LA MATERIA

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién es una materia especifica de opcién de
primero y segundo curso de Bachillerato. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién es un término
amplio que enfatiza la integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes
hardware y software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y
manipulacién de informacién. Su adopcion y generalizacién han provocado profundos cambios en todos los
ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacién, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia,
posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia,
continda en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multi-propésito, la maquina de Turing, y se
consolida con la produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y
aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet
amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por
ultimo, la aparicion de dispositivos moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los
ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del
Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es
el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar con
solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento clave en
su futura incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una
amplia y compleja combinaciéon de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado
de herramientas informaticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples
contextos de un entorno digital.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencias:

* ldentificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia.

« Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y
colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y
redes.

» Creary editar contenidos nuevos, integrar y re elaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso.

* Emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos, proteccién de identidad digital y
proteccion de equipos y software.

* ldentificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales,
resolver problemas técnicos, usar creativamente las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y
actualizar la competencia digital propia, y asistir y supervisar a otros y otras.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién tienen un ambito de aplicacién multidisciplinar que
permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas
relativas al patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la especializacién del
alumnado, propia de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe promover un
clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica, responsable,
segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el
riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como socioecondémicas o de género; y a
perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.
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CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias clave
de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién
contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) al ser empleados medios de
comunicacion electronica; la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de
problemas en medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA) analizando informacion
digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades y redes, y
comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento; el
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para transformar ideas en
proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad
estética y creadora.

RECOMENDACIONES DE METODOLOGIA DIDACTICA Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la
Orden de 14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las
siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias
que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el
alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador
del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta
la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicidén necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo
de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos
de aprendizaje autébnomo y habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluirdn actividades que
estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentaciéon y la motivacién de los
alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizaran de manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.
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Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Tecnologia de la
Informaciéon y la Comunicacion se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas
recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de 14 de julio de 2016.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacién de programas y sistemas
informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de
los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo,
productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informacién y comunicacion, en el desarrollo
de la competencia digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y
que tengan como objetivo la creacion y publicacién de contenidos digitales, la resolucion de problemas
mediante el uso de aplicaciones, la implantaciéon de hardware y software dados unos requisitos de usuario,
un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusion de
tematicas multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el
objetivo del mismo, una descripcién del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas
necesarias, las fuentes de informacién a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del objetivo.
Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del
equipo; cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo,
hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el
producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y
mantener la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compaferos de clase. De manera
Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a
dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los
proyectos; utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen,
seleccionen y analicen la informacién en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada
conocimientos matematicos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en la resolucién de problemas; completen
los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones con las que no
estén familiarizados; trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a companeros; integren
diferentes herramientas y contenidos en la realizacién de las producciones digitales; y que usen de forma
segura los dispositivos electronicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion.
Con el objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y
respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online.
Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluaciéon y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacién de los
proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios. También, se deben
utilizar repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un seguimiento
del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion. Por ultimo, se
recomienda usar herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de
comunicacién, entornos de desarrollo integrados y software para el control de versiones.
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PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION
CONCRECION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de calificacion para la materia de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién de
Bachillerato permiten expresar los resultados de la evaluacion de la materia por medio de calificaciones.
De igual modo, la calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las
competencias clave, los criterios de evaluacion y/o los estandares de aprendizaje evaluables.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes escenarios
en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y habilidades,
observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de
evaluacién y estandares de aprendizaje. Concretamente, se calificara la materia atendiendo a los criterios
de evaluacion.

Como instrumentos para medir la consecuciéon de los criterios de evaluaciéon de cada bloque de
contenidos, compuesto por una o varias unidades didacticas, tenemos algunos basados en la observacion
general y otros en pruebas especificas:

¢ Observacion general.
°o  Producciones del alumnado.

= Actividades diarias (practicas en el ordenador, trabajos y busqueda de informacion,
presentaciones...).

o Participacion civica e interés.
* Pruebas especificas.
o Pruebas de contenidos orales o escritas.
o Pruebas procedimentales, practicas en el ordenador.
Se seguiran las siguientes pautas:
1. La evaluacién de la materia consta de tres evaluaciones.

2. Se realizaran al menos una pruebas escrita por evaluacién, como complemento de las practicas de
ordenador, siguiendo los criterios de evaluacion expuestos anteriormente.

Las pruebas escritas llevaran establecidas la puntuacién maxima para cada pregunta o problema.

En una prueba escrita, la mera expresion del resultado numérico o desarrollo de una cuestion no
sera suficiente para su valoracion ya que se tendran en cuenta el razonamiento logico, la caligrafia y
ortografia asi como la capacidad de analisis y sintesis de lo estudiado.

5. Al final de cada evaluacion sera obligatorio, para superarla positivamente, la terminacion correcta de
todos los trabajos encargados durante la evaluacion.

6. En caso de no superar una evaluacién, habra que realizar una prueba escrita con todos los temas
que se hayan impartido en dicho periodo, o en caso que el profesorado lo considere oportuno, se
propondra un trabajo de recuperacion de la misma.

7. La fecha de entrega de los trabajos se cumplira de manera rigurosa. Si el alumno entregase un
trabajo tarde, aunque esté debidamente justificado, dicha entrega se producira el primer dia de
incorporacion a clase y se hard constar en él la fecha de entrega. Igualmente ocurrira con la
realizacion de las pruebas escritas.

8. En cada uno de los trabajos escritos, pruebas escritas, cuaderno del alumno, etc. o cualquier otro
tipo de tarea se penalizara el desorden, la mala presentacion y faltas de ortografia en su desarrollo.

9. En referencia a la participacion civica e interés, se considera indispensable una actitud positiva,
demostrando interés, habito de trabajo, participacion en las tareas de grupo y un comportamiento
correcto.

10. Se considera obligatoria la asistencia a clase, siendo de aplicacion lo recogido en el Reglamento de
Organizacion y Funcionamiento.
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Los instrumentos de evaluacidon empleados relacionandos con los criterios de evaluacién. Son los
siguientes:

* Pruebas especificas, escritas u orales:
o Contenidos.
o Razonamiento l4gico.
o Aplicacién de conocimientos adquiridos.
o Andlisis y sintesis de ideas.
*  Producciones del alumnado:
o Contenidos conceptuales expresados en los mismos.
o Recopilacién y tratamiento de la informacion.
o Presentacion:
= Disposicion.
= Caligrafia.
= Ortografia
o Redaccion:
= \ocabulario técnico.
« Participacion civica e interés.

o La participacion civica del alumnado en clase, relacionada muy directamente con las
competencias clave CAA (Aprender a aprender) y SIEP (Competencia de sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor) sera un elemento a tener en cuenta para la calificacion y se realizara a

través de la observacion diaria. Por tanto, los aspectos que a continuacion se mencionan se
tendran en cuenta:

= Interés por la materia.

= Habito de trabajo.

= Participacion individual y en el grupo de trabajo.
= Comportamiento personal correcto.

o Una reiterada actitud de falta de atencién o de respeto al trabajo de los demas en clase, traera
aparejada la evaluacion negativa de los criterios de evaluacion correspondientes.

* Asistencia: las faltas de asistencia injustificadas reiteradas conllevan a una evaluacién de forma
negativa de las evaluaciones parciales o la final.

Mas adelante se incluiran los criterios de evaluacién que han de servir como referente para la
evaluacion. Dichos criterios se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se
propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino
de los estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los
contenidos asociados

Se utilizaran diferentes procedimientos para evaluar el aprendizaje de los alumnos, dependiendo del tipo
de contenido, procurando que la calificacion global sea consecuencia de calificaciones obtenidas a través de
distintos instrumentos de evaluacion.

Cada profesor comunicard a sus alumnos, antes de llevar a cabo la evaluacién y calificacion de los
mismos, qué instrumentos de evaluacion y qué criterios de calificacién va a utilizar, con objeto de que el
proceso de evaluacion se realice de la forma mas transparente posible y conforme a criterios objetivos.

Durante el proceso de ensefianza y aprendizaje se realizara una evaluacion formativa, mediante la cual

se detecten los problemas de aprendizaje de los alumnos, con objeto de adoptar las medidas correctoras
pertinentes.
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Teniendo en cuenta los criterios y procedimientos de evaluacion, este Departamento Didactico establece los

siguientes criterios de calificacion y sus correspondientes ponderaciones:

Criterios de Calificacion Valoracion (%)

Pruebas orales y escritas (examenes). 70%
Practicas con el ordenador, actividades de clase y para casa (deberes),

trabajos monograficos interdisciplinares, informes, presentaciones, 20 %
exposiciones, etc. °
Asistencia a clase, retrasos, entrega puntual de trabajos, cuaderno del

alumno, conservacion y limpieza del aula, participacion en clase,

tolerancia, respeto a los demas, cumplimiento de las normas de o
convivencia del Centro y del aula taller. 10%
TOTAL: 100 %

También se tendra en cuenta lo siguiente:

1.

Para que el alumno sea calificado positivamente a final del curso escolar (y de cada uno de los

trimestres), la nota debe ser igual o superior a 5 puntos.

Para que se puedan realizar notas medias en cada uno de los apartados anteriores, el alumno/a
debe tener una nota minima de 3 puntos sobre 10, en cada una de pruebas evaluadas en

dicho apartado.

Cuando un alumno utilice cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe
demostrar en un examen (lo que comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada
automatica del examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba. Segun la
gravedad y la reiteracion, el profesor podra considerar suspendido el trimestre.

La calificacion final se obtiene realizando la media de las calificaciones de los tres trimestres del
afno y aproximando al nimero entero mas cercano.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV
de la Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia

de educacion.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se tiene previsto la realizacién de actividades complementarias y extraescolares, salvo las que se
realicen de forma conjunta con el DACE.
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CONTENIDOS RELATIVOS A LA SEGURIDAD Y AL COMPORTAMIENTO RESPONSABLE EN
ENTORNOS EN LINEA.

Es de suma importancia abordar la seguridad, concienciacion de riesgos y adquisicion de
comportamientos responsables en linea del alumnado al tiempo que se les implica digitalmente para ello.
Desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran transversalmente referencias relativas
a la seguridad y comportamientos responsables en linea y conocer la existencia de bancos de recursos
libres gestionados mediante licencias Creative Commons.

a)

b)

Seguridad y comportamientos responsables en linea.

La utilizacion de las redes sociales es cada vez mas frecuente entre la juventud, bien sea a modo
de entretenimiento, para mantenerse al corriente de la actualidad o para relacionarse de forma
rapida y sencilla.

A pesar de que han supuesto un avance muy significativo para la sociedad, se debe tener en cuenta
que también pueden implicar algunos riesgos que deben conocerse para poder evitarse.

Por esta razén, desde todas las materias que se impartan en el centro se integraran
transversalmente una serie de recomendaciones a tener en cuenta para hacer un buen uso de las
redes sociales:

1. Configura la privacidad de tu cuenta para que solo puedan seguirte las personas que tu
permitas.

2. Rechaza las peticiones de amistad de personas desconocidas y acepta solo a aquellas que
conozcas personalmente.

3. Lo mismo ocurre con los mensajes. Se recomienda que tengas especial precaucion con
aquellos que resulten sospechosos, ya que pueden proceder de perfiles falsos o tratarse de
estafas como el phishing.

4. Tampoco envies una solicitud de amistad o escribas a gente con la que nunca hayas tratado.

No publiques informacion personal como tu direccién, teléfono movil, lugar donde estudias o
trabajas, tu ubicacion actual o fotografias y videos privados.

6. Recuerda que publicar o difundir contenido sensible de terceras personas es un delito. Revisa
siempre aquello que compartas y respeta la intimidad de terceros.

7. Al igual que en los entornos no digitales, en las redes sociales es fundamental mantener un
comportamiento adecuado y respetar a otras personas para generar un espacio saludable.

8. No contribuyas al acoso virtual y denuncia las conductas ofensivas que observes en el entorno
digital.

9. \Verifica lo que ves, escuchas o lees en las redes sociales. Todo lo que se publica no tiene por
qué ser real.

10. No compartas tus contrasefias con nadie salvo con tus padres.
Bancos de recursos libres y licencias Creative Commons.

Navegando por internet podemos encontrarnos con una infinidad de imagenes y recursos creadas y
disefiadas por otras personas. En muchas ocasiones, dudamos sobre su posible utilizaciéon o hasta
si podemos estar utilizandolos de forma incorrecta. Por eso, es necesario conocer de forma basica
las distintas licencias de que protegen la propiedad intelectual en internet:

1. ¢Tiene Copyright? No puedo reproducir, distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a. Los recursos con copyright llevan el logotipo ©.

2. ¢ Tiene licencia Creative Commons? Puedo copiar y distribuir el material y realizar las acciones
que no estén expresamente prohibidas por la licencia, siempre que se cumplan las condiciones
de la misma.

3. ¢Pertenece al Dominio Publico? Puedo reproducir, distribuir, transformar y publicar el material
libremente, siempre que respete su autoria e integridad. Los recursos de dominio publico se
identifican mediante el simbolo del copyrigth tachado.®

4. ;No indica nada? No puedo reproducir , distribuir, transformar ni publicar el material sin el
permiso expreso del autor/a.

Departamento de Tecnologia. I.E.S. Huerta Alta. Curso 2021-2022 Pagina 11 de 19



PROGRAMACION TIC 2° BACHILLERATO (LOMCE). CURSO 2022-2023

ELEMENTOS Y DESARROLLO CURRICULAR
CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensenanza y
aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracién de las competencias clave a las que
contribuiran todas las materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que conforman
la etapa, los elementos que se consideran indispensables para la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los elementos béasicos de la cultura
y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o para su insercion laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada materia con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz de
problemas complejos. En el Bachillerato, las competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas
por el alumnado para lograr la realizacién y el desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa, conseguir la
inclusion social y la incorporacion a la vida adulta y al empleo de manera satisfactoria, y ser capaz de
desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se movilizan
conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un
conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no
formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios,
teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las destrezas,
referidas tanto a la accién fisica observable como a la accién mental (conocimiento procedimental-saber
hacer); y un tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de
actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelaciéon entre sus componentes: el conocimiento de base
conceptual («conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere
un conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer”’ y “saber ser y estar” ya que de este modo estara
mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una diversidad
de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea
posible resulta indispensable una comprension del conocimiento presente en las competencias, y la
vinculacién de este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:
e Comunicacion lingistica.
e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
e Competencia digital.
e Aprender a aprender.
e Competencias sociales y civicas.
e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

e Conciencia y expresiones culturales.
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El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a)

c)

e)

Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en
competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las diversas
instancias que conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar y multidisciplinar del
conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a
la comprension global de los fendmenos estudiados.

Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual las alumnas y
los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de estas.

Caracter funcional. Se caracteriza por una formacién integral del alumnado que, al finalizar su
etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La
aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que
capacitan para el conocimiento y el andlisis del medio que nos circunda y las variadas actividades
humanas y modos de vida.

Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que partan
de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno
y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo,
haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

Participacion y colaboraciéon. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la
participacion de toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los
aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

El caracter integrado de la competencia digital permite desarrollar el resto de competencias clave de
una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
contribuye:

A la competencia en comunicacién lingiiistica al ser empleados medios de comunicacién
electrénica.

A la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia, aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucién de problemas en medios
digitales.

A la competencia de aprender a aprender, analizando informacién digital y ajustando los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

A las competencias sociales y civicas, interactuando en comunidades y redes, y comprendiendo
las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento.

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar
ideas en proyectos.

A la competencia en conciencia y expresiones culturales, desarrollando la capacidad estética y
creadora.
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METODOLOGIA

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resolucidn de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de
los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo,
productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en el
desarrollo de la competencia digital, y, de manera integrada, contribuir al resto de competencias
clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia y
que tengan como objetivos:

* Lacreacién y publicacion de contenidos digitales.

* Laresolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones.

* Laimplantacion de hardware y software, dados unos requisitos de usuario.
¢ Un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en funcién de los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusién de
tematicas multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el
objetivo del mismo, una descripcién del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas
necesarias, las fuentes de informacién a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del objetivo.
Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés comun para todos los miembros del
equipo; cada alumno y alumna sera responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo,
hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el
producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y
mantener la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compafieros y comparieras de
clase. De manera individual, cada miembro del grupo debera redactar un diario sobre el desarrollo del
proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en
equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes:
* Presenten en publico los proyectos.
« Utilicen los medios de comunicacion electrénicos de una manera responsable.
* Busquen, seleccionen y analicen la informacién en Internet de forma critica.

* Apliqguen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en la
resolucién de problemas.

* Completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones
con las que no estén familiarizados.

» Trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a compareros.
* Integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las producciones digitales.
* Usen de forma segura los dispositivos electronicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion.
Con el objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y
respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online.
Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacién de los
proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios. También, se deben
utilizar repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un seguimiento
del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucién. Por ultimo, se
recomienda usar herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de
comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el control de versiones.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Libro de texto 1° Bachillerato Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, editorial Anaya.

Material de elaboracién propia, tutoriales de libre distribucidon, recursos multimedia, aula de
informatica, Internet.

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

1.

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad
actual, y su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la
comunicacion en Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales,
que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y
presentacion de datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad Online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se
almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados
y manipulados digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento,
asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa
sobre proteccién de datos.
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BLOQUES DE CONTENIDOS
SEGUNDO DE BACHILLERATO
Bloque 1. Programacion.

. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

. Tipos de lenguajes.

. Tipos basicos de datos.

. Constantes y variables.

. Operadores y expresiones.

. Comentarios.

. Estructuras de control.

. Condicionales e iterativas.

. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.
. Estructuras de datos.

. Funciones y bibliotecas de funciones.

. Reutilizacién de cédigo.

. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacion de archivos.
. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

. Herencia.

. Subclases y superclases.

. Polimorfismo y sobrecarga.

. Encapsulamiento y ocultacion.

. Bibliotecas de clases.

. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
. Pseudocodigo y diagramas de flujo.

. Depuracion.

. Entornos de desarrollo integrado.

. Ciclo de vida del software.

. Analisis, Disefio, Programacioén y Pruebas.

. Trabajo en equipo y mejora continua.

. Control de versiones.

Bloque 2. Publicacién y difusiéon de contenidos.

. Visién general de Internet.
. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y marcadores sociales.

. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios,
multimedia y graficos.

. Hoja de estilo en cascada (CSS).

. Introduccion a la programacion en entorno cliente.

. Javascript.

. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

. Herramientas de disefio web.

. Gestores de contenidos.

. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y alojamiento.
. Analitica web.

Bloque 3. Seguridad.

. Principios de la seguridad informatica.
. Seguridad activa y pasiva.
. Seguridad fisica y logica.

. Seguridad de contrasefias.
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. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.

. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.

. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
. Cortafuegos.

. Seguridad en redes inalambricas.

. Ciberseguridad.

. Criptografia.

. Cifrado de clave publica.

. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

. Firmas y certificados digitales.

. Agencia espafiola de Proteccion de datos.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 4
sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicién de las
competencias clave y los objetivos de la materia:

BLOQUE TiTULO Trimestre | Horas
1 Iniciacion a la programacion estructurada. 1 44
2 Publicacién y difusion de contenidos. Disefio Web. HTML. Blogs. 2 44
3 Seguridad informatica 3 44
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CRITERIOS DE EVALUACION 2° BACHILLERATO (LOMCE)

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion.
Se convierten de este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
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ol o CRITERIO DE EVALUACION o ESTANDAR DE APRENDIZAJE ol 0o o|wiwl R
2|0 9 o I
(&)
1 Describir las estructuras de almacenamiento analizando las 1 Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes x| x 2 5%
caracteristicas de cada una de ellas. aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas. ’
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las Elabora diagramas de.ﬂujo de mediana complejidad usando
2 construcciones de un lenguaje de programacion 2 |elementos graficos e interrelacionandolos entre si para dar X | X 2,5%
' respuesta a problemas concretos.
Elabora programas de mediana complejidad definiendo el|
1 |flujograma correspondiente y escribiendo el codigo
3 | Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion correspondiente. « | x 20%
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas
2 |mas pequefios susceptibles de ser programados como
partes separadas.
4 Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que 1 Elabora programas de mediana complejidad utilizando < | x N 10%
1 resuelvan problemas concretos. entornos de programacion. °
1 Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un
Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee codigo determinado, partiendo de determinadas condiciones.
5 | en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo — — - X | X X 2,5%
econémico, social o personal. 2 Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando,
procedimientos de depuracion.
1 Selecciona elementos de proteccién software para internet
relacionandolos con los posibles ataques.
Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee 2 E;?g:rafrigtgsq:erﬁaziebsloq:)izr(;g; Io;ailaeml?:;os s:qﬁg%tgcc,[:z
; o . ! o
6 ggolr?é?noi(c::fd:gcg ?chggé':gf nto valorando las repercusiones de tipo considerando los elementos hardware de proteccion. o R X 2,5%
Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y
3 |describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre
qué elementos actuan.
Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas
1 analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas con la
Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
2 1 | con la web social identificando las funciones y posibilidades que funcion a la que esta destinada. X X | X 15%
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
2 Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios
en los que esta se basa.
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Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion . - i L
2 | textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigidoy | 1 Elabc_ntra tlrabajos Tt'“,zango Ia; p03|b||I|dadt:aZ ge colaboracién que X X X | 20%
el objetivo que se pretende conseguir. permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.
2
Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 v los principios
3 | basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al | 1 enrl)os ue esta se basa Y P P X X 20%
desarrollo de trabajos colaborativos. a ’
Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
. . . e fisica frente a ataques externos para una pequefa red
Adoptall"las conductas de segurldgd.ac.tl\./a y pasiva que pos[blllten lat 1 considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en herramientas software que permiten proteger Ia informacién
1 | Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales. Describir quep proteg : X | X X 2,5%
los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y El | | | L
riesgos de ciberseguridad. - gbora un esquema de bloques con los elementos de pro}ecaon
2 |fisica frente a ataques externos para una pequefa red
considerando los elementos hardware de proteccion.
3 1 Selecciona elementos de proteccion software para internet
relacionandolos con los posibles ataques.
Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
aimp que ¢ 9 ) pos 2 |fisica frente a ataques externos para una pequefia red o
2 | en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo id dol | tos hard d o X X | X 2,5%
econémico, social o personal. considerando los elementos hardware de proteccion.
Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y
3 |describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre

qué elementos actuan.
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